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Introducdo: Bancos de Dados estdo presentes em nossas vidas ha muito tempo e em
diversas aplicacdes do dia a dia. Um banco de dados € uma aplicagéo que permite armazenar
e restaurar dados com eficiéncia. Em um banco de dados relacional, todos os dados sao
guardados em tabelas e s&@o os relacionamentos entre as tabelas que as tornam
“relacionais”(Praciano, 2013). Uma das técnicas para relacionamento entre tabelas é o
CROSS JOIN, que retorna o produto cartesiano de linhas das tabelas na associacdo. Em
outras palavras, ele produzira linhas que combinam cada linha da primeira tabela com cada
linha da segunda tabela.(Teixeira, 2018)

Objetivos: Este trabalho tem como objetivo realizar uma analise de duas abordagens de
relacionamentos entre tabelas de um banco de dados relacional, através de associacdo
juncédo cruzada ndo explicita contra a jun¢éo cruzada explicita.

Relevancia do Estudo: Demonstrar de forma quantitativa o custo computacional envolvido
em cada uma das abordagens e as vantagens de otimizar a query sql para melhora de
desempenho na consulta aos registros das tabelas.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada foi a Pesquisa Bibliogréfica, utilizando-se a
opinido de outros autores, conforme (CERVO e outros, 2007) além de explicar um problema
a partir de referéncias tedricas publicadas em artigos, livros, dissertaces e teses, pode ser
realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou experimental. Em
ambos 0s casos, busca-se conhecer e analisar as contribuicdes culturais ou cientificas do
passado sobre determinado assunto, tema ou problema.

Resultados e discussfes: Para a andlise destas abordagens foi realizado um estudo de
caso, em um banco de dados real e em produgédo, cuja query sgl em uso utiliza uma juncéo
cruzada ndo explicita, conforme segue:

Query 1 ¥

b H A .E- .O'\ e @) | | Limit to 1000 rows = s < Q (1) =
st SELECT *
2 FROM table 01 tl1, table 02 t2, table 03 t3, table 04 t4, table 05 t5
3 WHERE t3.t3_id = t5.t5_t3_id;

Imagem-01
Como o relacionamento é separado por virgula(,) e apenas a condicdo do WHERE sera
verificada, que envolve chaves primarias e estrangeiras das tabelas t3 e t5, todos os registros
das tabelas ndo envolvidas na clausula WHERE irdo carregar todas as suas linhas de
registros, pois nenhuma condicao foi satisfeita, o que ir4 resultar em um produto cartesiano
da ordem de t1(1847) x t2(25296) x t4(2016) + ((t3) x (t5)), onde t3=2025 e t5=2677 registros
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respectivamente. A Ordem légica de processamento das clausulas SQL segue a seguinte
ordem: 1. FROM; 2. ON; 3. JOIN; 4. WHERE; 5. GROUP BY; 6. WITH CUBE or WITH
ROLLUP; 7. HAVING; 8. SELECT; 9. DISTINCT; 10. ORDER BY; 11. TOP(Lauffer, 2019).
Quando trocamos a query sql para a que segue:

Query 1 %
B ¥ ¥§ & e ) | | Limit to 1000 rows % ¥ Q 1) =
L, SELEET *
2 FROM table 01 t1
3 INNER JOIN table 62 t2 ON (tl.tl id = t2.t2_t1_id)
4 INNER JOIN table 03 t3 ON (t2.t2 id = t3.t3 t2 id)
5 INNER JOIN table 04 t4 ON (t3.t3_id = t4.t4 t3 id)
6 INNER JOIN table ©5 t5 ON (t4.t4 id = t5.t5 t4 id)
7 WHERE t3.t3 id = t5.t5 t3 id;

Imagem-02
A ordem de execucdo irhd comecar primeiro no FROM mas ira em seguida satisfazer todas as
condi¢des do ON, realizar os INNER para s6 entdo satisfazer a condicdo WHERE e finalizar
com o SELECT.

Concluséao: Conclui-se portanto que a boa pratica ao criar um bom codigo para uma query
SQL requer que uma técnica explicita seja utilizada, ndo apenas para reduzir o custo
computacional mas também proporcionar um codigo mais limpo, organizado e elegante, ao
se fazer uso de clausulas da linguagem que irdo otimizar o desempenho e realizar uma
consulta aos registros até 65% mais eficiente. Cabe ressaltar também as questbes de
normalizacdo das tabelas que n&o foram levadas em consideragéo neste caso, pois gerar um
produto cartesiano no SQL, nada mais é do que: “Combinar todas as linhas de duas ou mais
tabelas”. Ndo & necessario ter uma relagcédo entre as tabelas envolvidas(Btoe, 2015). Em
termos de performance no servidor da producéo, quanto menor for a quantidade de colunas
das tabelas, melhor serd o seu desempenho, mesmo que para iSso um novo relacionamento
precise ser realizado. O uso destas praticas serve para extrairmos ao maximo a performance
do banco de dados, fazendo o processador de consultas trabalhar a favor na hora de escolher
o melhor plano de execucéo.
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Introducdo: Segundo Kurose e Ross (2013), a internet € uma gigantesca rede de
computadores que interconecta centenas de milhdes de dispositivos de computacao ao redor
do mundo. H& pouco tempo, esses dispositivos eram basicamente PCs de mesa, estac¢des de
trabalho Linux. No entanto, cada vez mais sistemas finais modernos da Internet, como TVs,
laptops, consoles para jogos, telefones celulares e sistemas internos de seguranca, estdo
sendo conectados a rede de computadores. Com o crescimento acelerado das redes de
computadores 0 niumero de dados que nela trafegam aumentou simultaneamente, de uma
forma que informagfes poderiam ser expostas e acessadas por centenas de usuarios. Com
isso, foram estabelecidas técnicas e métricas de seguranca oferecendo maior privacidade e
protecdo das informacfes que percorrem nas redes de computadores do mundo todo. A
necessidade de seguranga € um fato que vem ultrapassando os limites de funcionalidade e
produtividade. Segundo Nakamura e Geus (2007), a seguranca deve ser continua e sempre
evolutiva. Isso porque o arsenal de defesa de uma organizacdo, pode ser assertivo para um
determinado tipo de ataque; porém ser falho contra as novas técnicas desenvolvidas para
driblar esses mecanismos.

Objetivos: Este estudo visa monitorar e comparar dois trafegos de rede, sendo um deles
afetado pela técnica de ataque Denial of Service (DoS), cujo intuito € detectar as mudancas
de comportamento e desempenho que esta rede podera demonstrar, utilizando softwares de
monitoramento e gerenciamento de rede que apresentam graficos e dados detalhados do
trafego.

Relevancia do Estudo: Este estudo € importante ndo so por apresentar e detalhar uma forma
de ataque virtual que vem crescendo a cada dia provocando inUmeros disturbios em redes de
computadores, mas também por cientificar métodos de se detectar e impedir que esses
ataques se espalhem causando transtornos e danos para sociedade virtual.

Materiais e métodos: Neste projeto, foi utilizado um Notebook Dell Inspiron 13 com
processador Intel core i5 CPU 2.40 GHz e 8GB de memadria RAM. Nesta maquina, foi instalado
o software Oracle Virtual Box verséo 6.0, que sera responsavel pela renderizacdo de duas
maquinas virtualizadas (VM) ambas com 2GB de memodria RAM, sendo a primeira VM com
sistema operacional (S.0.) Kali Linux 64bits, em sua versdo mais recente de 2019, na qual foi
instalada a ferramenta Metasploit, e a segunda com S.O Linux Ubuntu 16.04 de 64bits, onde
foi instalado trés softwares open source de monitoramento de rede, ZABBIX 4.2, Wireshark
3.0.2 e o NMAP. Essas VM’s estédo conectadas por uma rede interna. O ataque DoS sera feito
através da ferramenta Metasploit, que ja vem pré-instalada no sistema operacional Kali Linux.
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Uma das muitas formas de ataque de negacéo de servico € a SYN Flooding, ou o ataque
SYN. Em ataques dessa modalidade é enviada uma grande sequéncia de requisi¢cdes SYN,
para o endereco IP e a porta da maquina alvo com um dos principais propdsitos de
sobrecarregar os recursos do servidor e congestionar o trafego de rede com inUmeros pacotes
TCP.

Resultados e discussdes: Para a coleta dos resultados, foram realizados dois testes, sendo
o primeiro deles como medicdo do fluxo de rede e do consumo dos recursos légicos da
maquina em um ambiente livre de ataque, e o segundo teste realizando a tentativa de ataque.
Ao todo foram gerados quatro gréaficos diferentes, sendo eles, fluxo de pacotes na rede,
trafego de saida e entrada da rede, consumo de CPU e consumo de memoria RAM do
sistema. Durante os testes foi possivel notar grandes variacées no trafego de rede e nos
recursos légicos da maquina. O Wireshark capturou um aumento progressivo no fluxo de
pacotes da rede, enquanto o Zabbix exibiu graficos detalhando o consumo elevado dos
recursos légicos e de hardware da maquina alvo. Foi possivel notar também que apenas o
tradfego de entrada se manteve alto por conta do grande namero de pacotes de solicitagdo
Synflood que a rede estava recebendo.

Conclusao: Atraves dos resultados obtidos e das andlises feitas, foi possivel comprovar que
existem formas bastante fidveis de se detectar um ataque de negagédo de servicos com
ferramentas simples e de codigo aberto. Também comprovou-se que o atague mesmo que
em escala reduzida e direcionado, pode causar grandes danos em uma rede congestionando
o tr&fego dos pacotes, intensificando os recursos légicos e de hardware de uma determinada
maquina. E importante salientar que todos os testes aqui apresentados foram realizados em
um ambiente virtual controlado, sendo que em um ambiente real, € possivel que haja inimeras
diferencas no comportamento da rede e dos equipamentos nela empregados, visto que cada
equipamento pode comportar-se de modo diferente e inesperado na rede frente a um ataque
de negacéao de servigo, influenciando diretamente no sucesso ou fracasso do atacante.
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Introducdo: Nos ultimos anos, tecnologias como realidade aumentada e realidade virtual
ganharam destaque, principalmente devido a sua grande utilizagdo em games e
entretenimento. Mas essas tecnologias ndo estao restritas somente a essas areas, pois
podem encontrar utilidade em diversos campos, inclusive na saude, seja para aprendizado ou
para tratamento de pacientes, segundo Fialho (2017). De acordo Santos (2005), para criagédo
da realidade existe trés as ideias basicas que compdem a realidade virtual: imerséo, interagédo
e envolvimento. Imersdo esta ligada com o sentimento de se estar dentro de ambientes.
Interacdo é a capacidade de o computador detectar as entradas do usuéario e modificar
instantaneamente o mundo virtual e as a¢cbes sobre ele. Envolvimento, por sua vez, esta
ligado com o grau de motivacdo para o0 engajamento de uma pessoa com determinada
atividade.

Objetivos: Analisar as possiveis aplicagbes e impactos que a realidade aumentada pode
proporcionar a um hospital.

Relevancia do Estudo: A realidade aumentada (RA) € um conceito que esta se tornando
cada vez mais presente na vida do ser humano, de forma que este ja lida com as interagées
do dia a dia de um modo diferente, influenciado pelo contato com essas tecnologias, pois a
RA ndo é apenas a imersdo do ser humano no mundo virtual por meio de equipamentos
eletrénicos, mas também uma interagédo entre os dois mundos de forma constante, segundo
Morais (2009). E nesse estudo analisar-se-a as possiveis interagdes entre a mesma e 0s
hospitais.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza teérica, é resultado de pesquisa bibliogréfica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descrita ou
experimental.

Resultados e discussdes: Sao muitas as aplicacées de RA na area da saude, e uma delas
€ na formacdo de novos profissionais ou no aprimoramento educacional dos ja existentes.
Componentes humanos como 6rgdos ou tecidos necessitam de modelos para serem
dimensionados, j& que os livros ndo podem fazer isso, o0 que demanda um alto investimento
em equipamentos caros e deterioraveis, pois com a RA é possivel criar imagens
tridimensionais e nitidas dos sistemas, apurando o estudo segundo Almeida (2013). Essa
mesma aplicagdo pode ser utilizada para demonstrar para pacientes em consultérios 0s
problemas encontrados e procedimentos a serem realizados. A fisioterapia € constantemente
tipificada pelos pacientes como um processo incOmodo, apesar de necessario. Lutar contra a
dor para recuperar movimentos é estafante e nada divertido. Com a realidade aumentada, &
possivel transformar um ambiente como esse em um cenario divertido e interativo, ao
estimular o paciente a jogar um jogo com movimentos repetitivos, onde ele ndo vai estar mais
movimentando as pernas, mas sim pisando nas teclas de um piano. Isso distrai o paciente de
seu problema, faz com que ele se apligue mais ao processo, e aumenta a eficacia do
tratamento. Tratamentos vasculares também se beneficiardo da realidade aumentada, ja que
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ja é possivel escanear as veias de uma pessoa e imprimir as imagens virtualmente sobre o
corpo dela, tornando a analise muito mais f4cil e assertiva acerca os processos circulatorios
e ao desenvolvimento de tratamentos mais adequados. O tratamento de sindromes que
afetam o desenvolvimento, principalmente em criancas, sera revolucionado, uma vez que o
uso da RA torna muito mais simples a analise de reflexos, coordenacdo motora e outros,
permitindo aos médicos a realizacao de diagnosticos mais rapidos e precisos. Assim como no
aprendizado, processos de treinamento de cirurgias também sofreram mudancas, na qual
cirurgias mais complexas podem ser simuladas, com processos tridimensionais e
possibilidade de ampliacdo, permitindo um panorama muito mais preciso do procedimento
aos cirurgibes, com destaque a neurologia. A realidade aumentada também pode ser aplicada
na medicina terapéutica. Experiéncias como leituras, presenca de comediantes e interacdes
com animais tornam os tratamentos longos de doencgas crbnicas ou respiratérias mais
promissoras, mas envolvem logisticas e custos muito complexos. A internet das coisas e a
RA produzem o mesmo resultado, mas sem as desvantagens apresentadas. Outra utilidade
da RA seria a personalizacdo de hospitais, onde é possivel transformar um ambiente neutro
e triste em um ambiente colorido e alegre, mudando totalmente o cenario de um quarto
simples para uma floresta ou um aquério com peixes nadando no ar. Essa aplicagéo ja esta
para ser implementada na gestdo hospitalar nos proximos anos. A perda temporaria ou
definitiva de fungbes cognitivas também pode ser tratada com o uso da RA, ao introduzir
objetos visuais, sons e outras possibilidades virtuais, que ja vem sendo utilizada em processos
envolvendo memoria, raciocinio, solugéo de problemas, linguagem e fungdes executivas. Isso
permite uma maior qualidade nos estimulos usados para devolver a correta percepcao de
mundo ao paciente. E por fim, a realidade aumentada além dos pacientes ajuda também os
agentes da saude, uma vez que estes poderdo trabalhar com informacdes sobre o
desempenho dos pacientes em tempo real, se comunicarem entre si, e muito mais. As
possibilidades sao infinitas, e somadas ao custo mais baixo e a menor complexidade de
aplicacdes em ferramentas, possibilita um uso em larga escala em um futuro n&o distante.
Assim, 0 uso da realidade virtual torna os hospitais do futuro em ambientes onde pacientes
receberdo tratamentos mais estimulantes e divertidos e os profissionais da saude possuirao
melhores recursos e estruturas mais completas para atuar.

Conclusao: Conclui-se que em um ambiente futuro, onde seréo utilizados processos munidos
com arealidade aumentada, o tratamento de pacientes sera mais completo, promissor, rapido
e mais terapéutico; e profissionais da saude terdo um melhor desempenho, ao utilizar
ferramentas conectadas com RA, podendo simular cirurgias, conectar-se a pacientes e aos
seus desempenhos em tempo real.
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Palavras-chave: Redes Neurais Artificiais, Previsdo de Vendas.

Introducdo: E através da gestdo da demanda que a area de vendas e/ou marketing
estabelece as informagfes do mercado utilizadas no planejamento da producéo, sendo que a
previsdo de vendas é identificada como um dos principais elementos na gestao de demanda
(CORREA; GIANESI; CAON, 2001). As previsdes sdo fundamentais para a tomada de
decisBes no curto, médio e longo prazo. Uma etapa fundamental no processo de previséo é
a decisdo de qual o modelo que sera utilizado na area de andlise de séries temporais, area
que estuda os modelos e metodologias de modelagem e previsdo de séries temporais.
Certamente, as técnicas estatisticas sao as mais utilizadas em problemas de previsao de
séries, principalmente por apresentarem um maior grau de interpretabilidade, garantido pelos
modelos matematicos gerados. Segundo Ludwig e Costa (2007) um dos beneficios das redes
neurais, diz respeito ao tratamento de um problema classico da Inteligéncia Artificial que é a
representacdo de um universo nao-estacionario (onde as estatisticas mudam com o tempo).
As Redes Neurais Artificiais (RNA) tem apresentado uma eficiéncia quando tratam de nao-
linearidades, chegando a contribuir para reducdo em 10% na frequéncia e no tempo da
previsdo quando comparada as técnicas ‘classicas’ (CALOBA et al., 2002). Flores (2009)
constatou que a RNA apresentou desempenho 58% superior ao modelo de suavizagdo
exponencial (SE) e aproximadamente 48% melhor que ao modelo autorregressivo integrado
de médias moveis (ARIMA).

Obijetivos: O objetivo do presente estudo é corroborar com as investigagdes sobre a eficacia
da RNA para previsdo de vendas, através da revisao bibliografica, bem como, apresentar um
estudo de caso.

Relevancia do Estudo: As técnicas de inteligéncia computacional tém sido cada vez mais
aplicadas em previsdo de séries temporais no meio académico, com destaque para as Redes
Neurais Artificiais (BRITO, 2011).

Materiais e métodos: A pesquisa pode ser considerada como um misto de pesquisa
bibliogréfica, pesquisa documental e estudo de caso, visto que foi necessario buscar suporte
tedrico, através de uma pesquisa bibliografica; a pesquisa documental caracteriza-se pelo fato
de que muitas informagbes acerca do problema foram originadas a partir de relatérios de
vendas (base de dados da empresa) e materiais que ndo receberam qualquer tipo de
tratamento; estudo de caso, porque foi aplicado em uma empresa do setor de Distribuicdo do


mailto:rdametto@uol.com.br
mailto:fabiobovolenta@hotmail.com.br
mailto:andersonsilvasilvamatematica@gmail.com
mailto:vale66@gmail.com
mailto:leapauro@gmail.com

XV Jornada Cientifica
Faculdades Integradas de Bauru — FIB

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURUV I SS N 2358—6044
2019

Estado de S&o Paulo. Os dados histéricos dos produtos ndo serdo agrupados em familias,
sendo tratados individualmente, observando os objetivos da pesquisa, compreendidos no
periodo de janeiro de 2015 a dezembro de 2018, totalizando 48 observacdes que serdo
organizadas mensalmente. Através da andlise por curva ABC referente aos dados fornecidos
da empresa em questao, foi possivel perceber que apesar da empresa possuir um portfolio
de 870 produtos, apenas 20 produtos representavam 50% da Margem de Contribui¢do (MC).
Para essa pesquisa foi selecionado o produto com a maior participacdo e as respectivas
informacdes de vendas de janeiro de 2015 até dezembro de 2018.

Resultados e discussdes: A determinacdo do modelo de previsdo de vendas que melhor
apresentou os resultados foi através do indicador do erro médio absoluto percentual (MAPE
— Mean Absolute Percentual Error). Para Lewis (1997), o MAPE é considerado como uma das
medidas de erro mais usadas para se avaliar os métodos de previsdo. Juntamente com o
percentual de aproximacao do valor absoluto da quantidade sugerida, conforme quadro 1.

Quadro 1: apresentacdo dos resultados.

Média Mével Simples RNA
MAPE ‘ Percentual MAPE ‘ Percentual
Previsdo = 1618 Previsdo = 1304
0,3060 | 49% 0,2941 | 20%
Demanda Real = 1084

Fonte: elaborada pelo autor.

Conclusao: As Redes Neurais Artificiais estdo cada vez mais sendo utilizadas para
identificacdo de previsbes, conforme observado na pesquisa realizada, contudo, n&o foi
possivel identificar nessa pesquisa um diferencial significativo, todavia, vale como pesquisas
futuras o maior nimero de meses e produtos a serem avaliados e utilizados na RNA para
aumentar a sua precisdo através do aumento de dados para treinamento e testes da mesma.
Outra sugestéo de pesquisa futura vem a ser a avaliagdo da combinagdo de métodos para
melhorar a qualidade das previsdes.
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Enchentes; Populacéo; Aplicacdo Web; SMS; Joomla.

Introducdo: Um grande problema enfrentado pelos centros urbanos séo as enchentes, por
conta de construcdes irregulares e da precariedade dos meios utilizados para escoamento da
agua das chuvas, isso cria uma necessidade do municipio de comunicar a populagdo sobre a
situacdo das enchentes. O que entdo cria um novo problema: Como tornar mais eficiente essa
integragdo entre a Defesa Civil e os habitantes da Cidade? Existem algumas maneiras que se
pode utilizar para informar a populagdo, como por exemplo, uma aplicagcdo web que
informasse dados de enchente junto com um sistema que notificasse, os cidadaos.

Objetivos: Este trabalho tem como objetivo gerar um mecanismo tecnologico para alertar a
populagdo de Lins quando o rio “Campestre” atingir o volume de 40 centimetros da margem
e sobre chuvas fortes antes de ocorrerem.

Relevancia do Estudo: O projeto justifica-se pela necessidade de alertas imediatos a
populagcdo linense que reside ou trabalha nas proximidades do rio “Campestre”, a qual,
geralmente, € a primeira a sentir as consequéncias do transbordo do mesmo em momentos
de chuvas repentinas de alta intensidade. (SAONCELLA; SOUZA; DAHER, 2018).

Este projeto tem a funcdo de contribuir na prevencdo e na antecipagdo das acdes junto a
populacao que vive e trabalha préximo ao rio.

Materiais e métodos: Foi conduzida uma Pesquisa de Campo, onde foram apuradas
informag®es como pluviometria, velocidade em que o rio transborda e quantidade de pessoas
informadas. E por meio da interpretacdo dos dados, conclui-se que a maior celeridade no
alerta de inundacdes seria a melhor solucdo. O Design Thinking foi usado como ferramenta
para abordar o problema e consumar a proposta de solugéo.

Resultados e discussfes: Este projeto visa a solugdo de um problema apresentado pela
Defesa Civil de Lins, o protétipo de aplicacdo web é parte deste processo. A prototipacdo
(como é definido o termo em varios textos sobre o tema), tem como funcao auxiliar a validacao
das ideias elaboradas durante as fases de imersao e ideacao e, se necessario, avaliacdo de
novas informacgdes para uma nova prototipacdo (CARICIO; GUIMARAES; OLIVEIRA, 2017).
Atualmente, o método de comunicacao usada pelos agentes da Defesa Civil de Lins é manual,
em que o funcionario precisa escrever uma mensagem ou fazer uma ligacdo para cada
cidadao afetado pela chuva. O prot6tipo prové mais velocidade na disseminacéo de alertas
de chuva e nivel alto do rio, conforme alerta de sensores no rio. O prot6tipo apresentado neste
projeto parte de uma solucdo de arquitetura cliente-servidor. O servidor mantém os bancos
de dados e processa solicitagdes do cliente para extrair dados ou atualizar o banco de dados.
(SCHIEL; TEIXEIRA, 1997).
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Opta-se pelo Joomla como gerenciador de conteudo porgue é escrito em PHP e MySQL, dois
dos softwares livres mais populares (AVELINO; BARRERE; KUWATA, 2016). Outra razéo é
a quantidade de extensdes disponiveis para uso a partir dele sendo que uma extensao pode
ser definida como médulos, templates e recursos extras que acompanham o Joomla
(AMARAL,; et al, 2016). O intuito é viabilizar a implantac&o, por parte da Defesa Civil, em
ambiente real.

Conclusao: Este trabalho apresentou uma viséo geral do projeto e protétipo, o qual tem o
objetivo de prover auxilio no processo de alerta a populagédo durante a ocorréncia de chuvas
intensas e inundacdes, assim fornecendo um maior tempo de reacdo na tomada de medidas
para minimizar os danos causados a patriménios e cidadaos. A proxima etapa do presente
estudo é disponibilizar o protétipo de site para os funcionarios da Defesa Civil realizarem a
validacdo junto aos cidadaos do municipio. Esta validacdo € importante para verificar a
eficacia do sistema no processo de alertar a populacao proxima as areas de risco.

Figura 1: Alerta via SMS e Interface de cadastro

O 4mo0m
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P9 Chuva forte se aproximando!
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Fonte: Elaborado pelos autores (2018)
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computacéo
Palavras-chave: Docker; Virtualizagéo; Hypervisors; Aplicagéo.

Introducdo: Nas Ultimas décadas, a virtualizagdo vem contribuindo para a economia de
recursos de infraestrutura computacional, essa tecnologia de virtualizacdo faz uso de
ambientes para provisionamento de aplica¢des, considerados uma alternativa leve. Esses
ambientes sdo chamados de contéineres e trazem diversos beneficios. Neste artigo propdem-
se avaliar o desempenho do Docker que € uma plataforma que automatiza a implantagéo de
aplicacdes dentro de ambientes isolados, denominados containers, sendo portanto, uma
solugdo para desenvolvedores e administradores de sistema, que podem desenvolver,
embarcar, integrar e executar aplicagcdes rapidamente, proporcionando multiplos ambientes
isolados dentro do mesmo servidor, segundo Matthias (2016). No processo de
desenvolvimento de um software por exemplo, sdo exigidas configuracdes e instalagbes de
ferramentas na maquina do desenvolvedor, para que se tenha um ambiente de infraestrutura
necessario para o processo de desenvolvimento de uma aplicacdo. Nessa etapa, ha o uso de
varias camadas como exemplo: front-end, back-end e banco de dados, com isso é necessario
fazer com que a aplicacdo funcione nesses diferentes ambientes. Para a implantagdo em
producao, tudo que foi configurado e instado na maquina do desenvolvedor, deve também ser
realizado no servidor, que sera utilizado para disponibilizar a aplicacdo a seus clientes. E uma
etapa que pode levar a erros ou falha da aplicagdo, em virtude de alguma configuracéo de
ambiente que nao foi realizada como na maquina do desenvolvedor. Esses e outros
problemas podem ser resolvidos com uso de Docker, uma vez que se pode isolar e manter a
configuracdo de cada servico, ou camada da aplicacdo desenvolvida, em diferentes
ambientes. Docker é uma ferramenta para criar € manter containers, ou seja, ele é
responsavel por armazenar varios servicos de forma isolada do sistema operacional host,
como exemplo: servidor server, banco de dados, aplicacdo, memcached, segundo Romero
(2017).

Objetivos: Objetivo do presente estudo é apresentar o Docker com uma alternativa para
virtualizacdo completa e leve se comparada aos hypervisors na implantacéo e disponibilizacdo
de aplicacdes e servicos desenvolvidos.

Relevancia do Estudo: A éarea de virtualizagéo e a utilizagcdo de conteiners se apresenta
como um campo de estudo de grande utilidade, uma vez que agrega técnicas que facilitam a
implantacdo de ambientes para desenvolvedores de forma isolada.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descrita ou
experimental.

Resultados e discussdes: Os softwares de hypervisors que realizam a virtualizagdo séo
instalados diretamente sobre o hardware, por exemplo, Xen, VMware ESXi e Hyper-V,
proporcionando um isolamento maior e, ao mesmo tempo, uma sobrecarga, pois cada
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maquina virtual que é criada executara seu préprio kernel e instancia do sistema operacional.
A virtualizagdo por containers, proposta em Docker, ocorre de forma menos isolada, pois
compartilha algumas partes do kernel do host, fazendo com que a sobrecarga seja menor.
Em comparacdo, os containers nao precisam de um ambiente virtual completo, pois o kernel
do host proporciona total gerenciamento de memodria, 1/0, CPU etc.; isso significa que o
processo total de inicializacdo pode levar poucos segundos, segundo Gomes (2016). Os
softwares de Hypervisors e o Docker possuem casos de uso diferentes. As maquinas virtuais,
emulam um hardware virtual e precisam atender os requisitos implicitos do sistema, isso faz
com que, as imagens das maquinas virtuais tenham um tamanho muito superior ao dos
containers. Os containers Docker executam através do mecanismo Docker (oposto aos
softwares de hypervisors), ou seja, 0s contéineres ndo sao totalmente isolados. O Docker ao
contrario das maquinas virtuais, ndo cria um sistema operacional inteiro, ele utiliza os
componentes necessarios que ainda nao estao em execuc¢ao na maquina host sdo enviados
para dentro do contéiner com o aplicativo. J& que o host € compartilhado entre todos os
contéineres, os aplicativos sdo enviados somente com 0 necessario para execugao, tornando
o Docker uma aplicacdo muito mais leve e rapida de se implantar.

Bins/ Bins/
Libs Libs

»Z | =% wg wg wg

VM Container

Guest Guest Guest

Bins/Libs Bins/Libs
0s 0s 0s L

Hypervisor (Type 2)

-
Fonte: UPGUARD (2019)

Concluséo: Os containers Docker sdo mais rapidos e exigem menos recursos que 0s
softwares de hypervirsors. Conclui-se que a velocidade, a agilidade e a portabilidade tornam
os containers Docker uma o6tima tecnologia que auxilia o desenvolvimento e gestdo de
infraestrutura.
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Arduino Uno, Confiabilidade, Estabilidade, Internet das Coisas, Projetos

Introducao: A expanséo dos dispositivos da Internet das Coisas tem gerado muitos projetos
onde a coleta de dados é utilizada em sistemas tomadores de decisdo. Um aspecto importante
€ a confiabilidade e estabilidade do hardware. Como deve ter um desempenho continuo,
travamentos devem ser minimos de forma a nao interferir na coleta de dados.

Objetivos: O estudo tem por objetivo demonstrar que um protétipo com Arduino Uno pode
ser utilizado em sistemas de leitura continua com minimo de intervencao.

Relevancia do Estudo: Projetos sdo desenvolvidos e colocados em producéo.
Questionamentos sobre sua estabilidade sdo feitos devido a natureza do que se pretende
acompanhar. O Arduino Uno tem sido amplamente utilizado em condi¢Bes climaticas, para
prover informacgdes, por exemplo, agricultura, saide, esportes etc. O estudo visa demonstrar
sua estabilidade, dando confianca aos projetos realizados.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada neste estudo baseia-se na pesquisa do tipo
gualitativa exploratdria, no qual o autor utilizando-se de periodicos, livros, materiais de
internet, artigos, entre outras fontes, buscou conhecer e analisar as contribui¢gdes culturais ou
cientificas, proporcionando dominio sobre os temas pesquisados e propor conclusdes
inovadoras (LAKATOS, 1999; CERVO & BERVIAN, 2002).

Resultados e discussdes: Segundo Dicionario Informal (S/A), confiabilidade pode ser
definido como a capacidade de um sistema se manter seu funcionamento em circunstancias
de rotina e continuar em operacgdo quando for colocada em condigdes hostis ou inesperadas.
Estabilidade podemos definir como sendo um equilibrio que tende a retornar a sua posicao
inicial quando ocorre um desvio (DICIO, S/A, WEB). A Internet das Coisas é composta de
inUmeros dispositivos denominados sensores que utilizam a Internet como o meio de
comunicacdo para que a informacédo por ela gerada flua do emissor para o receptor”
(MORALES; ALBINO; RENO, 2018). O Arduino Uno tem como fungo receber os dados dos
sensores e por meio de programacdao, enviar para a web, que mostrara os eventos ocorridos.
O Arduino Uno, nesta situagdo, deve ser o mais estavel possivel tendo o minimo de
travamentos. Para demonstrar a eficacia® do sistema, foi desenvolvido um protétipo para
leitura de raios ultravioleta, temperatura e umidade, expostos no tempo com incidéncia
continua dos raios solares, sendo o Arduino Uno instalado em conjunto com placa de rede,
colocados dentro de uma caixa hermética com sensor de temperatura, conectados a um
roteador que enviou informacgdes ao site ThingSpeak, para publicacdo dos resultados para a
comunidade. O protétipo ficou exposto por 122 dias. Para coleta dos eventos foi utilizado o
site ThingSpeak que receberia os eventos conforme mostrado na Tabela 1. A média de

1 Capacidade de desenvolver tarefas ou objetivos de modo competente; produtividade (DICIO, S/A, WEB)
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temperatura que o protétipo ficou exposto pode ser visto na tabela 2. O microcontrolador do
Arduino Uno trabalha nas faixas de -40° até 85°C (FACEGYPT, S/A WEB)

Tabela 1- Leituras do Protétipo Tabela 2: Média Temperatura

|Dias Leitura (21/06 a 20/10/2018) 122 I Temperatura Externa Interna
Mes Média Meédia

Leituras previstas por Minuto 4 Junho 252 340
Leituras Previstas por hora 240 Julho 240 33¢
Leituras Previstas por Dia 5760 Agosto 27,52 39¢
Leituras Previstas no periodo 702720 Setembro 30,12 440
Leituras realizadas: 659847 Outubro 30,12 440
Quedas Energia 3 Fonte: Autoria propria (2018)
Travamentos 8
Manutencdo Prototipo 16
[Média didria | 5409 |

Fonte: Autoria prépria (2018)

As leituras obtidas correspondem a um indice de 93,8% de coletas com sucesso, ou seja, 0
protétipo teve poucos eventos que poderiam ter interferido nas coletas realizadas.

Concluséao: O protétipo com Arduino Uno operou de forma satisfatéria, dentro do estudo
realizado. As leituras foram realizadas em um periodo de temperaturas amenas. Uma nova
bateria de testes poderia ser realizada entre primavera, verdo e inicio de Outono. Nao foi
observada quedas de Internet no periodo. Em ambiente onde o protétipo possa enviar
informacéo por GPRS, recomenda-se armazenar localmente, com cartdo de memoéria SD e
envio posterior para web. Para operacdes criticas, recomenda-se redundancia de dispositivos.
Painel Solar pode ser utilizado para reduzir o consumo de energia. Recomenda-se uso de
nobreak caso o prot6tipo monitore situacdes criticas.
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MORALES, I.L; ALBINO.J.P; RENO,D. Internet das Coisas: 0s beneficios dos dispositivos méveis —
Disponivel em < https://docs.wixstatic.com/ugd/Ob2elc_9607041339f74eca8aa0d4e3cb5ae6f6.pdf >
Acesso em 11-out-2019
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ESTUDO PARA DESENVOLVIMENTO DE UM PROTOTIPO DE UM SOFTWARE PARA
APLICACAO EM REALIDADE VIRTUAL

Henrique Corugieri de Oliveira'; Matheus Ribeiro Trombini?; William Douglas Costa Gomes?; Marco
Aurelio Migliorini Antunes?;
IAluno do curso de Ciéncia da Computacdo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB —
henrique_coliver@hotmail.com;
2Aluno do curso de Ciéncia da Computacéo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB —
matheus.trombini95@outlook.com;
3Aluno do curso de Ciéncia da Computacéo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB —
williamdouglasgomes@hotmail.com;
“Professor Me. do curso de Ciéncia da Computacdo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB -
prof_antunes@outlook.com.

Grupo de trabalho: Ciéncia da Computagao
Palavras-chave: Realidade virtual; Ambiente virtual; Computadores vestiveis;

Introducdo: A realidade virtual e suas variagdes configuram técnicas de interface
computacional que consideram o espaco tridimensional. Nesse espaco, 0s aplicativos
desenvolvidos agem no usuario de forma multissensorial, explorando sentidos por meio da
visdo, audicéo e tato e dependendo dos meios tecnoldgicos empregados, € factivel explorar
outros sentidos como o olfato e o paladar, Machado (2015). A ideia € que 0 usudrio consiga
imergir em um ambiente virtual controlado, interagindo com um cenario, outra pessoa ou
algum objeto como se estivesse ali, presente fisicamente na sua frente. Com isso, novas
possibilidades de exploragdo e manipulacdo sdo abertas, proporcionando experiéncias sem
igual, segundo Braga (2011). Dentre as novas tecnologias, os “computadores vestiveis”
refere-se a uma nova abordagem de computagéo, redefinindo a interagdo humano-maquina,
onde os sensores de vestimentas estdo diretamente conectados com usuario de acordo com
Avelar (2018).

Objetivos: O atual momento da humanidade € de constante transformag&o. Com a tecnologia
sendo modificada e evoluindo a todo instante, muitas séo as possibilidades para os préximos
anos. Esse artigo tem como objetivo o estudo de uma experiéncia imersiva, verificando os
efeitos e sensac¢bes que Oculos virtuais proporcionam para o usuario, com a meta da criacédo
de um protétipo aprimorado em projeto futuro, para inicialmente ser aplicado na area do
entretenimento. De acordo com Jacobson (2014) a realidade virtual atualmente esta sendo
aplicada nos mais diversos setores como educacdo, industria, forcas armadas e area
médicas.

Relevancia do Estudo: Tem como relevancia o aprimoramento de uma tecnologia imersiva
para ser utilizada em diversas areas de aplicacbes, como a salde (simulacdo), o
entretenimento (jogos) e treinamentos diversos que necessitam de uma real imerséo, para
isso, diversos testes foram feitos com a utilizagdo de um éculos, onde verificou-se os efeitos
e possibilidades com a utilizacdo do mesmo.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza teodrica, é resultado de pesquisa bibliogréfica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descrita ou
experimental.
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Resultados e discussdes: Apds alguns testes feitos com 6culos VR, pudemos constatar
como os efeitos de realidade virtual e imersiva sdo produzidos por esse equipamento, ou seja,
estudamos o seu funcionamento e como o usuério é induzido a imerséo, e pudemos verificar
como é possivel se obter com o0 uso do mesmo, outras sensacfes de imersdo. Com base
nessas observacoes, fizemos pesquisas bibliograficas e em artigos a respeito de outras
tecnologias a fim de aumentar a experiéncia imersiva de uma pessoa e nos deparamos com
uma esteira omnidirecional, que permite uma movimentag¢do para mais de uma direcao, e
luvas VRs, que seriam capaz de detectar 0s movimentos de suas maos e bracos e transmiti-
las para a interface do jogo. Avaliamos a utilizagdo de todos esses dispositivos em um
software que pretendemos desenvolver, fornecendo uma experiéncia de imersao real ao
usuario.

onte: Avelar 2018.

Conclusao: Com base na pesquisa, conclui-se que é possivel projetar um software capaz de
receber informacbes dos acessoérios (Esteira Omnidirecional, Oculos VRs e Luvas VR) e
transmiti-los, a fim de proporcionar ao usuério uma sensagéo de imersao total com o software
gue sera desenvolvido. Essa tecnologia, embora seja destinada inicialmente para o
entretenimento, pode vir a ser utilizada em diversas outras areas, gerando simula¢des onde
pessoas poderiam praticar 0s conhecimentos que obtiveram em um ambiente virtual
totalmente equivalente com o mundo real. Este é o estudo inicial de uma série de estudos que
serdo realizados como a viabilidade financeira, a viabilidade técnica e quais linguagens seréo
utilizadas no desenvolvimento de um protétipo de software para aplicagdo em realidade
virtual.

Referéncias:
AVELAR, S., Moda: globalizagdo e novas tecnologias. S&o Paulo: Estagéo das Letras e
Cores, 2018.

BRAGA, M. Realidade virtual e educacéo. Revista de biologia e ciéncias da terra, v. 1, n. 1,
2011.

CERVO, A. L.; BERVIAN, A. Metodologia Cientifica. 5. ed. Séo Paulo: Prentice Hall, 2012.
JACOBSON, L., Realidade virtual: Aplicagdes e Modelos. Rio de Janeiro, Berkeley, 2014.
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VIDEO INTERATIVO COMO FERRAMENTA WEB PARA REGISTRO DE
SOLICITACAO DE MANUTENCAO DE VAZAMENTO DE AGUA E ESGOTO.

Humberto Antonio Antico?; Daniele Vincenzi Villares Burkart?; Prof2. Dr2, Regilene Aparecida Sarzi
Ribeiro®; Profa. Ms. Francisco Machado Filho*

Mestrando FAAC — UNESP Bauru — humberto.antico@unesp.br;
2Mestranda FAAC — UNESP Bauru — danielevincenzi@hotmail.com;
3Professora Dr2 FAAC — UNESP Bauru - regilene.sarzi@unesp.br;
“Professor Ms FAAC — UNESP Bauru — francisco.machado-filho@unesp.br

Grupo de trabalho: Mestrado Profissional - Programa de Pés-Graduacdo em Midia e
Tecnologia

Palavras-chave: interatividade, interagéo, hipermidia

Introducéo: Os videos interativos séo utilizados em aplicagées nas areas académicas, de
entretenimento, culturais, publicitarias, engenharias, arquitetura entre outras. Uma maneira
interessante da utilizacdo dos videos interativos é a possibilidade de modificar e inovar a
interface para registro de informacdes em base de dados, de forma que tais informacoes
possam ser obtidas a partir de cada interag@o através dessas hipermidias. Hipermidia é o
conjunto de meios que permite acesso simultaneo a textos, imagens e sons de modo interativo
e nado-linear, possibilitando fazer links entre elementos de midia, controlar a prépria
navegacao e, até, extrair textos, imagens e sons cuja sequéncia constituira uma versao
pessoal desenvolvida pelo usuéario (GOSCIOLA, 2003). A proposta de utilizar video interativo
para registro de solicitacdo de manutencédo de vazamento de agua e esgoto, busca esclarecer
davidas do solicitante, quanto a realidade de seu problema, ja que a estética midiatica
contextualizada nos videos pode exemplificar ilustrativamente as particularidades de cada
problema norteando o consumidor ao registro correto dos dados.

Objetivos: A utilizac@o de video interativo como ferramenta para efetuar o registro correto de
solicitagbes de manutengcdo de vazamentos quanto suas particularidades, evitando falha de
comunicagdo entre solicitante e atendente quando esses registros séo feitos pela forma
tradicional via SAC, aumentando assim a eficiéncia para a execu¢do das manutencdes do
vazamento.

Relevancia do Estudo: Demonstrar como videos interativos podem ser utilizados como
ferramenta de registro de informagbes em banco de dados, com o intuito de tornar a
veracidade dessa informacao mais precisa quanto suas particularidades e caracteristicas.

Materiais e métodos: A proposta de um video interativo que busca otimizar e inovar a forma
de registrar solicitacbes de manutencédo de vazamento de agua e esgoto na base de dados
das empresas de saneamento. Segundo, Valente (1999): “A tecnologia computacional tem
mudado a pratica de quase todas as atividades, (...)" (p.49). Pensando assim, a inovagéo
proposta, parte do principio de que o proprio consumidor acesse a ferramenta disponibilizada
em um ambiente virtual, interagindo com os links dispostos no decorrer da narrativa do video.
Ao final das interacdes, as informacdes podem ser registradas na base de dados com maior
fidelidade quanto as particularidades e caracteristicas do vazamento a qual o consumidor
deseja a manutencdo. Dessa forma, pretende-se maximizar a congruéncia dos dados
registrados com a realidade do estado fisico do vazamento. Os videos sdo interconectados
através de links, que sdo acessados de acordo com as interagfes do usuéario. Os respectivos
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caminhos interconectados vao se estreitando para findar com a gravacao das solicitacoes de
manutencdes no banco de dados. Ao final das intera¢des nos videos, é possivel definir a real
caracteristica do vazamento e assim efetuar o registro da solicitagdo na base de dados,
determinando a codificacdo e descricdo das caracteristicas do vazamento para
posteriormente ser realizada a manutencao. Isso é possivel pois as interacfes realizadas pelo
usudrio nos videos, vao estreitando as possibilidades definidas em cada interacdo, até que se
obtenha a melhor congruéncia quanto as caracteristicas e particularidades do vazamento a
ser registrado para a manutencao solicitada.

Resultados e discussfes: A utilizacdo de videos interativos caracteriza-se como recurso
eficiente de mediacdo entre empresa e usuario no que diz respeito a melhoria de troca de
informacdes, de forma que aproxima a realidade da mensagem entre emissor e receptor. No
contexto da troca de informacé@o apresentado nesse trabalho, o video interativo tem papel
fundamental pois acrescenta uma estética midiatica que possibilita a eliminacao de possiveis
divergéncias que possam ocorrem na troca de informagoes.

Conclusdo: Esse trabalho propde a utilizacao de videos interativos como ferramenta web, e
a busca da maximizacdo da congruéncia do registro de solicitacdo de manutencdo de
vazamento de agua e esgoto em banco de dados, em relacdo a realidade, quanto as
caracteristicas e particularidades do vazamento, uma vez que 0 registro desses dados
normalmente é feito através de SAC — 0800 em empresas de saneamento, por comunicacao
bidirecional, onde é comum ocorrer divergéncias de entendimento da mensagem em sua
transmissao e/ou recepcdo. A interatividade inserida no video, busca o processo de permuta
continua das funcdes de emissdao e recepcdo comunicativa (ALVES, 2005), além de
proporcionar um ambiente atrativo e favoravel, propicia a retencdo da atencdo do usuario,
auxilia visualmente na interpretacdo da realidade do problema e aprimora a usabilidade.
Portanto, é perceptivel que por esse direcionamento seja possivel extrair de um ambiente
hipermidiatico, uma estratégia eficiente através de videos interativos via web, que reforce a
fidelidade dos dados a serem registrados a das solicitacdes de manutengcéo de vazamento de
agua e/ou esgoto nas empresas de saneamento.
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PANORAMA, RESULTADOS E PERSPECTIVAS DO PROGRAMA “WIKIPEDIA NA
UNIVERSIDADE” COMO METODOLOGIA ATIVA NO ENSINO SUPERIOR NO BRASIL

Alexandre Alberto Pascotto Montilha?l; Thais Catalani Morata?; Chiara Ranieri Bassetto?; Lilian Cassia
Bdrnia Jacob-Corteletti*; Maria Aparecida de Andrade Moreira Machado®
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3Diretora académica — Faculdades Integradas de Bauru — chiarar@usp.br;

“Docente do Programa de Fonoaudiologia — FOB/ USP - lilianjacob@fob.usp.br;
5Pré-Reitora de Cultura e Extensdo Universitaria — USP — mmachado@fob.usp.br.

Grupo de trabalho: Ciéncia da Computagao

Palavras-chave: Tecnologia Educacional, Recursos Educacionais Abertos, Wikipédia na
Universidade, Ensino Hibrido.

Introducao: Atualmente, a Wikipédia € o quarto site mais acessado do mundo, encontra-se
disponivel em 301 idiomas diferentes e possui mais de 40 milhdes de artigos hospedados em
suas paginas (WIKIPEDIA, 2019). O Programa Wikipédia na Universidade integra o Programa
Wikipédia no Ensino. Criado em 2010, busca estimular docentes e estudantes de
universidades a usarem a Wikipédia, no contexto de disciplinas e atividades dos Programas
de Graduacédo e Pés-Graduacdo, como uma ferramenta colaborativa de ensino. O programa
visa ao desenvolvimento de habilidades nos estudantes por meio da estratégia de producéo
colaborativa (crowdsourcing), e, consequentemente, o aprimoramento do conteddo e da
percepcao de qualidade pelos usuérios (WIKIPEDIA NA UNIVERSIDADE, 2019).

Objetivos: O objetivo deste estudo € tracar um panorama de utilizacdo da ferramenta
Programs & Events Dashboard no contexto do programa “Wikipédia na Universidade”, e o
impacto potencial das atividades realizadas ou ainda em desenvolvimento como parte de
cursos ou disciplinas ministradas na modalidade de ensino hibrido nas universidades
brasileiras que apresentaram a maior inser¢do e participacédo no programa educacional.

Relevancia do Estudo: Em 2005, um estudo publicado pela revista Nature, constatou que a
precisdao das informacdes hospedadas na Wikipédia equiparava-se a da Enciclopédia
Britanica (GILES, 2005). Outra pesquisa, conduzida pela Universidade de Melbourne, no qual
foram comparados verbetes sobre doengas mentais existentes na Wikipédia em inglés com
0S mesmos contelidos em outros sites de grande acesso na Internet e com a Encyclopeaedia
Britannica, concluiu que a Wikipédia superou os demais quanto a qualidade e quantidade de
informacéo disponivel, ficando atras apenas no quesito legibilidade. Além disso, as citacdes
da Wikipédia em artigos académicos vém crescendo com o tempo (PARK, 2011), e vice-versa,
na medida em que as publica¢des em periddicos de maior fator de impacto passam a ser mais
referenciadas na enciclopédia (TEPLITSKIY; LU; DUEDE, 2017).

Materiais e métodos: A avaliacdo foi realizada por meio de buscas na plataforma Programs
& Events Dashboard, desenvolvida e mantida pela Fundacdo Wikimedia, e hospedada no
Wikimedia Cloud Services, e complementada por buscas na pagina do Programa Wikipédia
na Universidade, na Wikipédia em lingua portuguesa. Foram compilados os dados dos
programas (cursos, disciplinas e eventos) das trés universidades com maiores producoes.

Resultados e discussdes: Atualmente, a Faculdade Céasper Libero é a instituicdo de ensino
superior brasileira com os melhores resultados registrados no programa Wikipédia na
Universidade: esteve envolvida em atividades na plataforma Dashboard que adicionaram
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5.795.050 palavras ao verbetes, resultando em 16.862.250 de visualizacbes. A USP, no
entanto, € a universidade publica do pais com o melhor desempenho. Na USP, as atividades
desenvolvidas em disciplinas na modalidade de ensino hibrido ou por meio de eventos
cientificos totalizaram 876 mil palavras acrescentadas aos verbetes enciclopédicos, o que
resultou em 6.031.400 visualizacBes. Os dados da USP incluem as producdes resultantes do
evento World Hearing Day, realizado em 2019, em parceria com o National Institute for
Occupational Safety and Health (NIOSH) e a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), e
agraciado com o Bullard-Sherwood Research to Practice Award, na categoria Knowledge
Winner, pelo trabalho Reaching Our Audience Where They Are - NIOSH Work with Wikipedia.
A Universidade Federal do Rio Grande do Sul, por sua vez, foi responsavel pela adicao de
105.670 palavras, o que gerou 392.100 visualiza¢fes.

Concluséao: Ao explorar a Wikipédia para a criacdo de conteudo com respaldo cientifico, os
alunos séo inseridos em uma metodologia ativa de ensino, na qual atuam como agentes da
prépria aprendizagem, e sdo motivados a “aprender a aprender” (MILTRE, 2008). Os
resultados indicam o potencial da ferramenta no ensino hibrido como tecnologia educacional,
assim como 0s ambientes virtuais de aprendizagem. Como vantagem, existe a extensdo a
comunidade, o que possibilita & populacdo em geral ter acesso as produc¢des resultantes
hospedadas em uma plataforma online, livre e gratuita.
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GESTAO DE DADOS COMO APOIO ESTRATEGICO
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Grupo de trabalho: BANCO DE DADOS
Palavras-chave: agrupamento, dados, data mart; MYSQL

Introducao: Segundo Turban et al (2017) nas décadas anteriores, era utilizado computadores
que disponibilizavam muitos relatérios e dados dispersos. A gestdo para utilizar
estrategicamente as informacgdes obtidas era praticamente inviavel. Atualmente o crescimento
do volume de dados e a alta competividade do mercado, torna o ambiente de negdcios cada
vez mais variavel e complexo, exigindo suporte a tomada de decisdes rapidas e inovadoras
no modo de gestdo (BALTZAN; PHILLIPS, 2012). De acordo com Inmon et al (2008), Data
Warehouse possui dados historicos integrados, que permitem a organizagao ter uma Vvisao
mais abrangente das informagfes para possibilitar melhor analise. Nagabhushana (2006)
destaca ainda, que ha diversas técnicas para projetar um esquema de Data Warehouse, a
partir dai é necessario analisar qual a melhor diante dos requisitos das informacdes.

Objetivos: Este trabalho tem como objetivo geral, desenvolver um banco de dados relacional
com aplicacdo da tecnologia Data Mart e a ferramenta OLAP, capazes de gerar relatorios
gerenciais para suporte a decisdes corporativas, visando alcangcar melhor desempenho
computacional, disponibilidade de informag¢des a multiplos usuérios e crescimento estratégico.

Relevancia do Estudo: O avanco tecnolégico tem possibilitado as organiza¢des, manipular
os dados de forma rapida, eficiente e em tempo real com a utilizacdo de banco de dados
relacionais como o MYSQL e de acordo com Ponniah (2010) junto da aplicagéo de técnicas
sofisticadas e parametros especificos para cada situagéo, a fim de agregar maior inteligéncia
ao ambiente e com isso, gerar informagdes e conhecimento.

Materiais e métodos: Inicialmente foi elaborada pesquisas bibliograficas em livros, artigos e
internet sobre os conceitos de Data Warehouse com a finalidade de identificar a forma como
€ aplicado. Apoés todo levantamento bibliografico, foi realizada a pratica com a instalacdo do
phpMyAdmin com servidor APACHE 2.4.34 MARIA DB, banco de dados MYSQL 5.0 verséo
PHP 7.2.9 e utilizac&o de base de dados publica do Instituto Federal de S&o Paulo (IFSP) com
tamanho de 392KB, 3345 registros e formato CSV (IFSP, 2019).

Resultados e discussfes: Dentre os resultados obtidos, observa-se que houve maior
agilidade para gerar informagbes e menor recurso computacional. A Figura 1 item a)
representa a estrutura da estrela implementada, logo em seguida, item b) a consulta com a
ferramenta OLAP e o suporte a operacdo ROLLUP, o item c) indica o grafico gerado com
dados estratégicos. Com o resultado obtido, foi possivel gerar bases analiticas de Data Mart
com informacdes pertinentes a gestdo em tempo real e gréaficos com dados estratégicos de
suporte a tomada de decises.
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Figura 1 — Gréafico Através de Consulta OLAP
b) Codigo SQAL com ROLLUP

SELECT T.ano ANO, FV.grau "NIVEL ESCOLAR', FV. fipo_curso "ESCOLARIDADE",
C.nome_campus "CAMPUS", SUM(qtd_inscritos *QTD INSCRITOS™ FROM fatvestibular FV,
dimtempo T, dimcampus C WHERE ano IN (2012, 2018) AND FV.id_curso IN (8, 15, 23) AND
FV._grau = ‘SUPERIOR’ AND FV.id_tempo = T.id_tempo AND FV.id_campus = Cid_campus
GROUP BY T.ano, FV.grau, FV.tipo_curso, C.nome_campus WITH ROLLUP

@ D
Id_campus INT (20 (FK) c) Grafico Através de Consulta OLAP

dimcampus
id_curso INT(20} (FK)
ie_campus INT(20)
id_tempa INT(20) (FK)

nome_campus VARCHAR4S)

a) Estrela

dimtampo

modalidade VARCHAR[255) id_tempo INT(20)

tipo_curss VARCHAR{ZSE)
i grau VARCHAR{255)
qtd_vagas INT{20)
gtd_inseritos INT(20)
dimcurso

e o L L

Fonte: O Autor (2019)

[ 1]

Concluséao: Por meio dos resultados obtidos e citados, observou-se que o alto volume de
dados e o0 uso da tecnologia de Data Mart, possibilitam investir menos tempo para a
construcao de relatérios, maior tempo para analises pertinentes ao planejamento estratégico
e evolucao corporativa. Pode-se concluir, portanto, que a utilizacdo de novas tecnologias no
ambiente corporativo, pode agilizar operagdes, reduzir custos direta e indiretamente e
aumentar a produtividade da organizagéo.
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ESTUDO SOBRE TECNICAS DE ENGENHARIA SOCIAL: LEVANTAMENTO DE DADOS
EXPOSTOS EM REDES SOCIAIS

Amanda Porfirio Lima?'; Lucas Nunes Costa?; José Eugenio de Mira®
!Graduanda em redes de computadores — Faculdade de tecnologia de Bauru — FATEC -
amanda.lima.13@fatec.sp.gov.br;
2Graduando em redes de computadores — Faculdade de tecnologia de Bauru — FATEC -
lucas.costab4 @fatec.sp.gov.br;
3Professor do curso de automacéo — Faculdade de tecnologia de Bauru — FATEC -
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Redes de computadores. Engenharia social. Seguranga da informagao.

Introducdo: No ambiente conectado de hoje, se faz necessario direcionar um cuidado maior
as informacdes. Tanto pessoais como corporativas, o dado se tornou algo muito valioso e
sensivel e, uma vez exposto na rede se torna sujeito a uma série de situagdes que podem
levar ao roubo e uso indevido dessas informagodes.

Objetivos: O presente estudo de caso tem como objetivo através da engenharia social,
levantar a maior quantidade de dados sensiveis utilizando as redes sociais, a fim de promover
um estudo a respeito da seguranga da informacgédo, levantando os perigos da falta de
responsabilidade ao se utilizar da internet como meio de comunicagao casual.

Relevancia do Estudo: O estudo em questédo se faz necessario para a comunidade por via
de regra de que, a atualidade carece de boas praticas que cerceiam o uso da internet como
meio de comunicagdo. Muitos usuarios ndo estao cientes do perigo que o uso indevido dessa
ferramenta pode acarretar, sendo assim o presente estudo expde situacdes onde a falta de
responsabilidade pode resultar em prejuizos e se tornam armas nas maos de elementos mal
intencionados.

Materiais e métodos: Foram pesquisadas palavras-chave com o auxilio de tags em redes
sociais que localizaram fotos ou postagens com contelido sensivel, como nimeros de cartdes,
enderecos de emalil, logins e senhas. Na segunda fase foram produzidos gréaficos quantitativos
e qualitativos que ilustram a quantidade de dados conseguidos ao decorrer da pesquisa.

Resultados e discussfes: Foram coletadas 32 imagens de contetdo sensivel com a hashtag
“nubank”. Os dados foram organizados da seguinte forma: (A) exposi¢gao minima, tendo nome
completo exposto apenas; (B) exposicdo média, sendo ela nome completo combinado a mais
algum tipo de dado exposto (parte do nimero do cartdo, data de vencimento, etc) e (C)
exposi¢cdo méxima, dados do cartdo completamente expostos. Em segundo lugar foi calculada
a razdo entre imagens postadas com a tag supracitada e das mesmas, quantas imagens
expdem dados sensiveis, em 4 semana 1050 fotos foram postadas e 32

Concluséao: O gréfico a seguir demonstra por ordem de tipo de exposi¢éo (vide categoria de
exposicdo em apresentacao dos resultados) a quantidade de fotos em cada categoria que foi
encontrada na janela de um més (considerado 30 dias):
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Gréfico 1: categoria de exposi¢ao
Fonte: autores

Posteriormente o grafico a seguir demonstra a porcentagem de conteudo sensivel publicado
em um més, sendo que essa razao foi retirada de 1050 fotos postadas ao més, dentre elas
32 expondo dados sensiveis:

Fotos

® conteudo exposto

u conteudo normal

Gréfico 2: porcentagem de dado exposto
Fonte: autores
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METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIA DA INFORMAGAO NA EDUCACAO

Déborah Goffi Triglia Tristdo? lvan Leal Morales? Laynara Giulia Ruiz Morales®; Marisol Gelamos Ruiz
Morales*; Marco Aurélio Migliorini Antunes®

! Professora da Rede Municipal de Agudos — Deborah.triglia@gmail.com
3Aluna de Ciéncias da Computacdo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB
laynaramorales@hotmail.com;
4Coordenadora Pedagdgica Prefeitura Municipal de Agudos; Professora Mestre do Curso de
Pedagogia da Faculdade de Agudos (FAAG);
mgrmorales@hotmail.com
°Professor Mestre do curso de Ciéncias da Computagdo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB.
ilmoralesbr@hotmail.com
5 Professor Mestre do curso de Ciéncias da Computacdo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB.
Prof marco@terra.com.br

Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Metodologia Ativa, BNCC, Tecnologias Digitais.

Introdugdo: A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) tem carater normativo e deve entrar
em vigor, em todas as escolas do Brasil, a partir de 2020. Tem como principal objetivo garantir
a educacgdo de todos os alunos com equidade. Dentro das dez competéncias béasicas da
mesma encontra-se a Cultura Digital com o objetivo de compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética a fim de que o aluno possa comunicar-
se, acessar e produzir informacbes e conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria. Mas, como proporcionar isso aos alunos? O uso de Metodologias
Ativas com a utilizagdo das tecnologias digitais pode proporcionar novas formas de
aprendizagens mais significativas.

Objetivos: Apresentar a Metodologia Ativa aliada ao uso de Tecnologias Digitais. Demonstrar
a Metodologia Ativa na pratica por meio do Projeto “Dica de Leitura: o uso de metodologia
ativa e tecnologia na educacgao”.

Relevancia do Estudo: A sociedade mudou, o modelo de trabalho formal esta em mudanca,
o aluno mudou e com isso faz-se necessario que a escola também mude, saia do modelo
cartesiano. A BNCC vem para promover uma real mudanga que acompanhe as exigéncias do
desenvolvimento humano e do mercado de trabalho. Este exige um individuo critico,
participativo, atuante, cidadao, que possua inteligéncia emocional, ou seja, saiba lidar com
problemas reais. Para isso os professores precisam modificar seu modo de pensar, de ser e
agir deixando de basear-se em técnicas e métodos antigos que ndo produzem mais efeito no
aluno e adaptar-se, aprender e colocar em pratica um novo formato de aula, de producéo de
conhecimento baseado no aluno como protagonista.

Materiais e métodos: O presente trabalho foi realizado inicialmente por pesquisa bibliogréafica
e documentos eletrbnicos. Em um segundo momento, foi desenvolvido por meio da
observacdo e acompanhamento do trabalho realizado pela professora Débora com seus
alunos do quarto ano B, na Emefei Prof. Sérgio Augusto Mainini, municipio de Agudos.

Resultados e discussdes: A BNCC instituiu dez competéncias gerais que devem permear
toda a educacdo basica. Por competéncia considera-se a mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas da vida cotidiana, do exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. Segundo Garofalo (2018, web) a 5% competéncia diz
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respeito a Cultura digital — compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacgdo de forma critica, significativa e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. Dessa forma,
a cada ano de ensino, o professor deve contemplar géneros que lidam com informacdo,
opinido e apreciacdo, géneros multissemiéticos e hipermidiaticos, proprios da cultura digital
atual. Esses géneros podem se constituir em grandes ferramentas educacionais e a forma de
utiliza-los séo diversas, como acdes e funcdes que podem fazer parte de atividade de uso e
reflexdo: curar, seguir/ser seguido, curtir, comentar, compatrtilhar, remixar entre outros. Entre
0s géneros digitais pode-se citar os Vlogs, memes, Podcasts, Gifs, Chats entre outros. O
trabalho desenvolvido pela professora Déborah utilizou do chamado Vlog que basicamente é
um blog em que os contetdos predominantes sdo os videos. Segundo Garofalo (2018), a
grande diferenca ente um viog e um blog esta no formato da publicacdo: em lugar de publicar
textos e imagens, o vlogger ou vlogueiro faz um video sobre o assunto do qual quer tratar. O
site que os internautas mais utilizam para publicar os seus videos € o YouTube. Para isso, o
vlogger precisa criar um canal no site, que funcionar4 como um vlog para seus videos. No
entanto, segundo a autora, existem outras inUmeras plataformas destinadas a este conceito
de “pagina pessoal’, muitas gratuitas. O trabalho da professora consistiu em muitas rodas de
conversa com os alunos para discussdo das diferentes midias, apresentacdo de vlogs
diversos, discussédo da plataforma YouTube e de algumas plataformas de edicdo de videos.
A partir de textos trabalhados em aula, iniciaram a produc¢éo individual dos videos com dicas
de leitura. Os alunos faziam suas gravacdes e edicbes em casa que eram enviados a
professora por WhatsApp. A mesma apresentava na sala de informética e juntos, os alunos
opinavam para possiveis mudancas e aprimoramentos. Os alunos juntamente com a
professora criaram um canal no YouTube (Dicas de Leitura Carrossel) e |4 postaram os
videos.

Conclusédo: Pode-se concluir que a utilizacdo da Tecnologia de Informacgéo aliada a uma
metodologia ativa, ou seja, que coloque o aluno como protagonista da producdo de seus
conhecimentos, traz uma real significAncia ao processo de aprendizagem. Durante o Projeto
desenvolvido pode-se observar um maior engajamento dos alunos, uma maior facilidade em
revisar textos observando seus erros, um crescente na producéo textual, melhor desenvoltura
na oralidade e o mais notavel, a postura dos mesmo em sala de aula, frente ao novo
aprendizado passando de meros expectadores para coadjuvantes de seu aprendizado.
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O FACEBOOK E A CAMBRIDGE ANALYTICA
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Prof2, Dr2, Regilene Aparecida Sarzi Ribeiro*;
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Grupo de trabalho: Mestrado Profissional - Programa de Pés-Graduagcdo em Midia e
Tecnologia

Palavras-chave: facebook, privacidade, lei de protecdo de dados, ética, processamento de
dados, dados pessoais

Introducdo: Com a combinacdo de uma sociedade que cada vez tém menos tempo e a
evolucao tecnoldgica, vemos a crescente presenca das redes sociais, tornando os individuos
vulneraveis com a quantidade de informacdes disponibilizadas.

Muitas vezes, os dados disponibilizados de forma aleatéria, ndo oferecem risco, mas apés
seu processamento, € possivel criar verdadeiros arquivos de informacao, com os dados mais
diferentes do comportamento social, econémico e pessoal de um individuo (HIRATA, 2014).

Objetivos: Este trabalho tem como objetivo realizar um estudo sobre o escandalo da
Cambridge Analytica e como foi possivel utilizar dados de mais de 50 milhdes de usuarios,
para a campanha eleitoral de Donald Trump.

Relevancia do Estudo: Demonstrar como a privacidade estd em risco, causando impactos
para o individuo e principalmente para a sociedade.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada neste estudo baseia-se na pesquisa do tipo
exploratéria, no qual os autores utilizando-se de periédicos, livros, materiais de internet,
artigos, entre outras fontes, buscou conhecer e analisar o vazamento de dados pessoais
disponibilizados pelos usuarios, proporcionando dominio sobre o tema pesquisado.

Resultados e discussdes: O conhecimento tem sido utilizado h&d muito tempo nas
organizacdes. Segundo TEIXEIRA FILHO em 2000, o conhecimento € usado de forma n&o
explicita nas organizacdes, por trds das milhdes de decisdes estratégicas e operacionais, ao
longo dos anos. Essas informacdes eram transmitidas de pessoas para pessoas, através de
meios estruturados como livros, videos, documentos e etc (TEIXEIRA FILHO, 2000).

Com a passagem para o século vinte e um, tem-se como marco a alteracdo das estruturas
sociais. Os individuos tém cada vez menos tempo, e a internet substitui as conexdes
humanos. Conforme COSTA (2019) o conhecimento e a informacéo tornaram-se um aspecto
relevante na sociedade moderna. As redes sociais que tém como objetivo o compartilhamento
de informacdes e interesses entre usuarios, detém uma grande quantidade de informacdes
sobre cada usuario. Conforme HIRATA, 2014, por meio da mineracdo de dados, onde
procura-se padrdes consistentes, as empresas podem melhorar suas vendas e lucratividade.
Um dos marcos de vazamento de dados pessoais foi o escandalo da Cambridge Analytica,
empresa do setor privado que combinava mineragédo e analise de dados com comunicagao
estratégica para o processo eleitoral. Nesse episédio foram obtidos dados de até 50 milhdes
de norte-americanos para a campanha eleitoral de Donald Trump. Esses dados foram
coletados através de um pesquisador da Universidade Cambridge, que alegou a utilizagdo
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apenas para fins académicos (WIKIPEDIA, 2019). Segundo G1 (2018), as informacdes dos
usuérios do Facebook foram coletadas por um aplicativo chamado thisisyourdigitallife, que
pagou a centenas de milhares de usuarios pequenas quantias para que eles fizessem um
teste de personalidade e concordassem em ter seus dados coletados para uso académico.
Os dados recolhidos a partir desse aplicativo foram entregues a Cambridge Analytica,
rompendo as normas do Facebook (EL PAIS, 2018). Com a base de dados coletada, foi
possivel catalogar o perfil das pessoas e identificar os eleitores que estavam em duvida,
direcionando a eles mensagens de forma personalizada a favor do Trump e contrarias a
democrata Hillary Clinton, com maior probabilidade de convencimento. (G1, 2018).
Conforme o jornal EL PAIS (2018), o escandalo deixou em apuros o Facebook, que se viu
obrigado a revisar suas condi¢cdes de privacidade e gestédo das informacdes pessoais que 0s
usuarios colocam na rede social.

Conclusdo: Atualmente, conforme proprio site de desenvolvedores do Facebook
(DEVELOPERS, 2019) apenas o nome completo, e-mail e foto do perfil sdo disponibilizados
sem a prévia autorizagdo dos usuarios. Para qualquer outra informagéo, € necessaria uma
andlise da equipe técnica do Facebook, verificando a finalidade na utilizagdo dessa
informacéo.
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computacéo
Palavras-chave: Matriz; Matematica; Algebra

Introducdo: Matriz é um assunto referente a disciplina de Geometria Analitica e Algebra
Linear. Todo programador tem que ter conhecimento desse tema, pois 0Ss programas mais
eficientes, mais rapidos e com o melhor controle de informagdes, tem matrizes em seu codigo.
De acordo com Fernandes (2013) Matrizes s@o organizagfes de informag6es numéricas em
uma tabela retangular formada por linhas e colunas. Essa organizagdo em uma tabela facilita
gue se possa efetuar varios calculos simultdneos com as informagdes contidas na matriz.
Objetivos: Ter todo o conhecimento necessario sobre as operagdes de matrizes, para utilizar
no desenvolvimento de programas, durante todo o curso de Ciéncia da Computacdo. A
algebra linear se mostra importante em atividades que cercam o dia a dia de todos. Isso
demonstra, mais uma vez, que a matematica é um fator fundamental no desenvolvimento e
aprimoramento das tecnologias, e que de maneira clara, com certeza podemos trazer os
jovens para perto da matemética e de suas vertentes.

Relevancia do Estudo: Além de desenvolver e ampliar a capacidade de todos os alunos
referentes a matrizes, esse estudo vai viabilizar novos caminhos que facilitaram no
desenvolvimento de programas, resolucao de problemas matematicos, ajudard em um maior
desempenho légico na programacao. Para desenvolver aplicativos por meio de linguagens de
programacédo, o uso de matrizes € fundamental para uma melhor otimizagdo dos cédigos
fontes.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada foi a Pesquisa Bibliografica, utilizando-se a
opinido de outros autores, conforme (CERVO e outros, 2007) além de explicar um problema
a partir de referéncias tedricas publicadas em artigos, livros, dissertagfes e teses, pode ser
realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou experimental. Em
ambos o0s casos, busca-se conhecer e analisar as contribuicdes culturais ou cientificas do
passado sobre determinado assunto, tema ou problema.

Resultados e discussfes: De acordo com Benevides(2019), assim como com qualquer
tabela, elas fornecem uma forma muito pratica de organizar dados; assim, matrizes sdo muitos
utilizadas em Ciéncia da Computacéo e Estatistica. Por outro lado, o fato de padronizarmos
a maneira de expressar esses dados facilita a comunicagdo dos mesmos; por exemplo, como
vimos acima, ao trabalharmos com matrizes sempre informamos o nimero de linhas antes do
nimero de colunas. A disciplina de Algebra Linear é importante para a base computacional,
pois por meio dos conceitos teéricos desenvolvidos o aluno aprende a pensar de maneira
esquematica. Para Lessa(2018), Algebra Linear € uma das ferramentas mais versateis e (teis
na matematica, a Algebra Linear é também considerada como um conhecimento elementar,
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ndo s6 para matematicos como também em diversas profissbes como: engenheiros,
economistas, fisicos, cientistas da computacao, programadores, estatisticos, biélogos, entre
outras profissées. Além do conhecimento matriz, o entendimento da l6égica de programacéo
da o apoio necessério para que o aluno tenha o raciocinio adequado na busca da solucdo
para o problema que Ihe é apresentado. Em conjunto dos conhecimentos de Algebra Linear
e sobre linguagem C, foi construido um programa cujo sua funcao € transformar duas matrizes
normais em sua matriz multiplicada, conforme a imagem a seguir:

Figura 1: Programa desenvolvido em Linguagem C++

a1 sum += matedz_A[L][k] " matriz E

a3 matriz_C[i][F]-sum;
aa Sum-a3

VONBN RN R

a9 Printf(“\nMatriz A\n");
sa For(i-aG3 1<33 d++)

= {
sz For(j-o; 3<33 Fe-)
= €
proinef (XL ", matediz A[41[5105

printf("\n");

“Elemento a%i%i da matriz A: *, i+1, J+1); s7

nf("%i", &matriz_A[4i1[31)5 28

2r N b so pPrintf(“\nMatriz B8\n");
&1 For(i=6; i<3; f+e)

53E|j . for(j-0: F<35 F++)

ey 65 prinef("%i ", mateiz BLL103135

275 for(j=e; j<z; j++) =
=] < 58
20 printf(“Elemento bXi%i da matriz B: ", i+1, j+1); &s
se : scanf("%i", &matriz_B[i1[31); 7o
1 71 printf(“\nMatriz C=AxB\n™);
32 [ 34 7z For(i-o; i<3; di++)

33 73 [ C
34 2 matriz C=AxS 74 Foar(d=a; F<33 Fe+d
=l i

primtf(\nty;

ES for (i 35 dee) 75
N printf("%i *, mateiz c[i1[51)5

37 for(j=a; J<3; j++) 77

35 i

3a H For(k=8; k<3; kes) 79

20 H S

a1 H sum += matriz_a[i][k] * matriz_B[k][il;

Primtf(\nty;

81 prinefUhnT s
return @5

as b

Fonte: autoria propria (2019)

De acordo com Lipschutz(1994), a definicdo de multiplicacdo de matriz consiste em A=(aij) e
B=(bij) ,tais que o nimero de colunas de A seja igual ao nimero de B, ou seja, as duas sai de
estrutura m*n. Entdo, o produto AB cujo o elemento de ordem ij se obtém pela multiplicacdo
ai™ * linha A é de A pelaj™ * coluna Bj de B.

Conclusdo: Com a essa pesquisa podemos concluir a importancia de matriz no ramo da
computacao, onde se implica contas matematicas que auxiliam na producdo de programas e
projetos. Pode ser aplicada em projetos simples como o apresentado e também em areas
maiores, como jogos eletrénicos. Sendo uma area de ampla atuacdo necessita de estudos
para ndo ocorrer erros ldgicos que causaram problemas no desenvolvimento.
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REDES NEURAIS: RESOLVENDO PROBLEMAS
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computacéo
Palavras-chave: Redes neurais; Inteligéncia artificial; Roomba;

Introducao: Redes neurais integram uma area da ciéncia da computagéo ligada a inteligéncia
artificial, que buscam a implementacdo de modelos matematicos que se assemelhem as
estruturas neurais biolégicas, diante disso, apresentam capacidade de adaptar os seus
parametros como resultado da interacdo com o meio externo, melhorando gradativamente o
seu desempenho na resolucdo de problemas, segundo Braga (2000). A Inteligéncia Artificial
permite desenvolver mecanismos e dispositivos tecnoldgicos que possam simular o raciocinio
humano, usando redes neurais e sistemas especialistas na construcdo de maquinas
inteligentes, de acordo com Rosa (2011). Atualmente devido ao avanco das neurociéncias, as
pesquisas sobre redes neurais foram retomadas e muita coisa foi desenvolvida, criando e
aperfeicoando maquinas inteligentes, reduzindo o tempo de trabalho ou tomando decisdes
em situagcdes complexas.

Objetivos: A Inteligéncia Artificial utiliza Redes Neurais para ajudar na resolucdo de
problemas complexos em diversas situagfes da vida real. Com entrada e saida de dados néo-
lineares e complexos, elas sdo capazes de aprender e modelar dados altamente volateis,
melhorando os processos de decisbes em diversas areas, de acordo com Rosa (2011). O
objetivo final, € mostrar como as RNA’s funcionam na pratica, que vem sendo desenvolvida
em diversas areas, mas a de estudo nesse artigo é do robd aspirador de p6, o Roomba. O
mesmo, é capaz de “aprender a mapear” um determinado ambiente, para que depois de ligado
varias vezes, ele consiga se conduzir sozinho com o0 menor nimero de colisdes em moveis e
paredes e no menor tempo possivel.

Relevancia do Estudo: Aprender mais sobre inteligéncia artificial e a utilizacdo de redes
neurais para resolver problemas, verificando a performance alcangcada, pois uma RNA se
assemelha ao cérebro humano em dois pontos: o conhecimento é obtido através de etapas
de aprendizagem e pesos sinapticos, que sdo conexdes de entrada coordenados, que sao
usadas para armazenar o conhecimento, de acordo com Emerson (2004).

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza teérica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descrita ou
experimental.

Resultados e discussdes: Com o auxilio da estrutura de redes neurais, o robd aspirador de
p6 (Roomba), conseguiu fazer a limpeza de areas sem a constante interferéncia humana pois
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ele possui a capacidade de mapear toda a extenséo utilizando o armazenamento de dados
por meio de teste, foram feitos varios testes em ambientes com e sem obstaculos. Segundo
Giantomoso (2019), além dos sensores, 0 mapeamento também pode auxiliar no
funcionamento do aspirador smart que € conectado ao celular. A tecnologia, integrada nos
equipamentos mais recentes e avancados, utiliza cameras digitais acopladas nos dispositivos,
ou lasers de detec¢do. Assim, é capaz de coletar dados, combinar informacdes e construir
uma espécie de mapa mental do ambiente a ser limpo.

> Feb 3, 12:21 PMm

——

e

E

Fonte: Divulgacéo/iRobot.

Concluséao: Pudemos concluir a importancia das Redes Neurais Atrtificiais, sendo uma area
de pesquisa ampla, que pode auxiliar na execugdo de projetos onde é necessario que o
software ou uma maquina armazene informagdes o suficiente para conseguir tomar decisdes
sozinha, sem que a interacdo humana seja descartada, mas tornando-a cada vez menor, e
no caso especifico do aspirador de p6 Roomba, testes indicaram uma demora em mapear o
ambiente e que o robd sé atinge 100% de eficiéncia se 0 ambiente fisico ndo sofrer nenhuma
alteracao.
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SEGURANCA DIGITAL: VULNERABILIDADE NA NUVEM
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computagao
Palavras-chave: seguranca digital; nuvem; hackers; ciberseguranca; vulnerabilidade na
nuvem.

Introducdo: A Computacdo em Nuvem, cada vez mais popular, vem conquistando
significativo espaco entre usuarios e grandes organizagdes, pois sua evolucdo é acentuada e
constante, proporcionando grandes inovagdes tecnologicas, de facil acesso, escalabilidade e
customizacdo. Segundo Taurion (2018) Cloud Computing € um recente modelo tecnoldgico
gue garante ao cliente acesso a um vasto leque de servicos, aplicacdes e desenvolvimento
em qualquer lugar, ndo importando o ambiente computacional, exigindo apenas um dispositivo
conectado a nuvem. As empresas de Tl promoveram uma grande corrida para a utilizacdo da
computacdo em nuvem para armazenamento de dados e alocacéo de servicos. Isso fez com
gue muitas empresas repensassem a questdo da ciberseguranca, planejando métodos e
estratégias de proteger dados e garantir acesso, segundo Silva (2009).

Objetivos: De acordo com a Positivo Tecnologia (2019), aderir a Computagdo em Nuvem
significa colocar dados particulares, dados empresariais e servicos ou aplicativos em
servidores espalhados até mesmo ao redor do mundo, de forma que estes dados viajarao
pela internet e € necessario garantir a segurangca ao acesso e torna-se necessario fazer
estudos sobre a vulnerabilidade e os principais perigos apresentados na nuvem.

Relevancia do Estudo: De acordo com a AWS (2019), computagcdo em nuvem tem iniUmeros
beneficios para o seu negécio, como mobilidade, reducédo de custos e flexibilidade. No
entanto, a questdo da seguranca de dados na nuvem ainda gera incertezas em algumas
pessoas e empresas. Esse estudo pretende discorrer sobre ferramentas de seguranca em
computacdo em nuvem existentes.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza teérica, é resultado de pesquisa bibliogréfica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descrita ou
experimental.

Resultados e discussfes: Estudos divulgados pela Computerworld (2014) mostra que
hackers obtiveram sucesso ao violar a seguranca do servico iCloud da Apple, copiando fotos
de personalidades conhecidas e publicando-as na rede, o que fez o mundo questionar a
seguranca na nuvem. A nuvem da uma falsa sensacdo de segurancga, € muitas empresas
preferem contratar empresas terceirizadas para salvar seus dados em Cloud, do que investir
em um departamento de tecnologia. Isso, somado ao crescente aumento de informacoes
disponiveis, causa um aumento de cibercriminosos e seus ataques, que estdo cada vez mais
sofisticados. Com a lei geral de protecdo de dados, as empresas agora podem ser duplamente
punidas, pois ao serem vitimas de cibercriminosos, deverdo pagar multas. Ao contrario do que
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se supde, as informacdes ndo estdo protegidas por estarem na nuvem e com as leis de
protecdo de dados pessoais, a responsabilidade por qualquer vazamento é Unica e
exclusivamente da empresa que as coletou e armazenou. As ameacas mais significativas a
seguranca na nuvem sao: violacdes de dados, gerenciamento insuficiente de identidade,
credencial e acesso, interfaces e APIs inseguras, vulnerabilidades do sistema, invasao de
conta, insiders maliciosos entre tantos outros. E interessante observar que as ameacas de
seguranca na nuvem sdo semelhantes aos riscos de se armazenar dados em qualquer outro
lugar. Os dados na nuvem ainda estdo armazenados em um data center e ainda podem ser
acessados por hackers através de métodos como phishing de e-mail, senhas fracas e a falta
de autenticagdo multifator e esse problema tende a piorar, & medida que o uso da nuvem deve
aumentar. Por isso, € de suma importancia que as empresas lancem mao de ferramentas e
dispositivos de seguranca, e as ferramentas de seguranca implantadas em ambientes de
nuvem devem ser nativas para a nuvem e capazes de proteger aplicacées web e workloads,
e também é possivel optar por solugcées que precisam adequar a infraestrutura da empresa
também no que tange aos aspectos de rede, servidor, webservice, firewall, deve-se ainda ter
solu¢cdes de endpoint, em que sdo instalados nos sistemas operacionais, um antivirus
eficiente, que seja capaz de detectar arquivos maliciosos nos computadores e aplicacbes
utilizadas. Além de solu¢des em cloud é de suma importancia promover acées no que tange
a criptografia, segregacéo de rede, prevencgéo contra perda de dados, maior governanga e
monitoramento da integridade de documentos. E imprescindivel integrar as solucdes para
permitir, além da protegdo, mais flexibilidade no trato das informag6es, uma implementacéo
facilitada dos recursos e produtos complementares, custos reduzidos de tecnologia e resposta
mais rapida as atividades indesejadas.

Conclusédo: Considerando o avanco da tecnologia, o nimero de hackers com intencées
maliciosas tende a aumentar exponencialmente nos préximos anos e a seguranca da
informacg&o deve progredir da mesma forma para extinguir esse problema, e muitos dos
principais provedores de segurancga incluem acesso a programas de seguranga adicionai, ja
que a complexidade dos softwares tende a ser desvantajosa ha luta contra invasdes e 0
investimento nas melhorias das ferramentas ja existente é imprescindivel para garantir
tranquilidade aos usuarios que apostam nessa crescente inovagao tecnoldgica.
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computagao
Palavras-chave: machine learning, detecgdo, e-mails, spams, linguagem natural

Introducdo: Processamento de Linguagem Natural (PLN) € uma vertente da inteligéncia
artificial que ajuda computadores a entender, interpretar e manipular a linguagem humana. O
PLN resulta de diversas disciplinas, incluindo ciéncia da computagdo e linguistica
computacional, que buscam preencher a lacuna entre a comunicagdo humana e o
entendimento dos computadores(SAS, 2019). O Aprendizado de Maquina (em inglés,
Machine Learning) € um método de analise de dados que automatiza a construgao de modelos
analiticos. E um ramo da inteligéncia artificial baseado na ideia de que sistemas podem
aprender com dados, identificar padrbes e tomar decisées com o minimo de intervencéo
humana(SAS, 2019). O uso de machine learning para solucionar problemas do dia a dia que
envolvem textos requer o uso de classificadores que recebem como entradas os textos ja
transformados em um vocabulario através das técnicas de programacao de linguagem natural.

Obijetivos: Este trabalho tem como objetivo realizar um comparativo entre as técnicas de
Regressao Logistica, Multinomial Naive Bayes e Floresta Randdmica aplicadas as técnicas
de bag of words e tf-idf(Souza, 2018) para a detec¢do de emails e spams provenientes do
dataset spam.csv disponivel no site do Kaggle(Nicholas, 2018).

Relevancia do Estudo: Demonstrar a aplicacdo de diferentes técnicas de processamento de
linguagem natural com a aplicagdo posterior de modelos de machine learning de forma a
otimizar os falsos positivos e os falsos negativos na deteccéo de emails e spam.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada foi a Pesquisa Bibliogréfica, utilizando-se a
opinido de outros autores, conforme (CERVO e outros, 2007) além de explicar um problema
a partir de referéncias tedricas publicadas em artigos, livros, dissertacfes e teses, pode ser
realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou experimental. Em
ambos o0s casos, busca-se conhecer e analisar as contribuigcbes culturais ou cientificas do
passado sobre determinado assunto, tema ou problema.

Resultados e discussdes: O experimento foi realizado em linguagem Python bem como o
uso dos pacotes pandas e sklearn. Foram importados as bibliotecas CountVectorizer e
TfidfVectorizer para a extracdo de features do texto, além das métricas de relatério de
classificacdo, score de acuracia e matriz de confusdo. Os modelos utilizados foram de
Regressao Logistica, Multinomial Naive Bayes e RandomForestClassification. Apds a
importacdo do dataset para o pandas, fez-se a reescrita dos nomes das colunas e separou-
se os dados em parte de treinamento e teste. Em seguida criou-se 0s nossos vocabularios,
um para o bag of words e outro para o tf-idf. A analise levou em conta se a quantidade de
emails que foram para a caixa de spam tendem a zero. Nao h& problemas existir uma
gquantidade de spams na caixa de entrada, mas um email importante ir para o spam pode
trazer consequéncias negativas. O primeiro modelo que foi avaliado foi a Regresséo Logistica,
onde a técnica do bag of words apresentou 98,5% de acuracia com 5 falsos positivos e a
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técnica do tf-idf mesmo apresentando 97,7% de acuracia, foi melhor com 2 falsos positivos.
O segundo modelo foi o MultinomialNB, onde a técnica do bag of words apresentou 98,8% de
acurdcia com 5 falsos positivos e a técnica do tf-idf mesmo apresentando 96,5% de acurécia,
foi melhor e mesmo tendo uma porcentagem menor ndo trouxe nenhum falso positivo. O
terceiro e ultimo modelo testado foi o0 RandomForest, onde a técnica do bag of words
apresentou 97,7% de acuracia e 1 falso positivo e a técnica do tf-idf apresentou 97,6% de
acuracia, foi melhor e ndo apresentou falsos positivos.

Concluséo: Apo6s a realizacdo dos testes pode-se verificar que ambos os modelos de
RandomForest tiveram bons desempenhos em relacdo ao problema proposto. Isso se deve
ao fato de que: Floresta Aleatéria (Random Forest) € um algoritmo de aprendizagem de
maquina flexivel e facil de usar que produz excelentes resultados a maioria das vezes, mesmo
sem ajuste de hiperparametros(da Silva, 2018). O modelo MultinomialNB com tf-idf também
apresentou um bom resultado mas a quantidade de falsos negativos foi a maior de todas, o
gue ocasionaria muitos spams na caixa de entrada. Em relagdo ao baixo numero de falsos
negativos, o modelo que apresentou a melhor performance foi o MultinomialNB com bag of
words. Para melhores resultados propde-se que outros modelos de machine learning sejam
testados a fim de verificar melhoras de performance e que este trabalho ndo esta acabado,
porém, para 0 momento concluimos que dos trés modelos testados a RandomForest foi 0 que
se apresentou melhor e das técnicas de extragcéo de features do texto a tf-idf se saiu melhor
do que a bag of words na maioria dos casos.

Referéncias:

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA; Roberto da. Metodologia Cientifica.
62 edicdo Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

Nicholas, Hansel Dataset sms_spam.csv https://www.kaggle.com/hdzal991/sms-spam
Kaggle. jan/2018. acessado em 21/10/2019.

Souza, Jocelyn Uma introducéo para Bag of  Words em PLN
https://medium.com/greyatom/an-introduction-to-bag-of-words-in-nlp-ac967d43b428 Medium,
abr/2018. acessado em 21/10/2019.

da Silva, Josenildo Costa Aprendendo em uma Floresta Aleatoria - Veja a floresta e nao
as arvores https://medium.com/machina-sapiens/o-algoritmo-da-floresta-aleat%C3%B3ria-
3545f6babdf8 Medium, mar/2018. acessado em 21/10/2019.

SAS Métodos e aplicacbes de PLN
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USO DA PROVA DE CONCEITO (POC) NOS PROJETOS DE TECNOLOGIA

Ivan Morales™ Jodo Pedro Albino?; Laynara Giulia Ruiz Morales®, Marcelo Machado Pereira4; Marco
Aurélio Migliorini Antunes®
1Me. do Curso de Ciéncia da Computacdo — FIB — ilmoralesbr@hotmail.com
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5Me. do Curso de Ciéncia da Computacgédo — FIB — prof _antunes@outlook.com

Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: PoC, Prova de Conceito, Projetos, Tecnologia

Introducdo: Os cursos de tecnologia tém proporcionado que ideias sejam concebidas,
realizadas, testadas ou validadas por uma banca e, posteriormente, langadas no mercado. E
necessario que cuidados e testes sejam feitos de forma ostensiva, para validar se o prot6tipo
realmente pode ser oferecido a comunidade. Uma ideia bem projetada e com embasamento
técnico pode ter uma ampla vantagem sobre algum produto ou servigo ja existente e se
destacar como inovador e ser perene no mercado. O trabalho cientifico desenvolvido nas
Faculdades pode gerar este produto com qualidade e inserir os alunos no mercado de
trabalho, ja com uma ideia testada e que passou por uma banca e recebeu todas as sugestbes
para melhoria do produto.

Objetivos: Demonstrar que PoC é uma ferramenta necessaria para que uma ideia seja
operacional, minimizando os riscos, obtendo feedback da banca do curso de Tecnologia, de
possiveis clientes ou parceiros comerciais.

Relevancia do Estudo: Um projeto Tecnol6gico pode ter uma grande aceitagdo no mercado,
porém, um erro de construcdo ou conceito interfere nos resultados esperados. E preciso uma
metodologia que indique o caminho a ser seguido, com consisténcia, métricas e resultados
que possam ser demonstrados e documentados.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada neste estudo baseia-se na pesquisa do tipo
qualitativa exploratéria, no qual o autor utilizando-se de periddicos, livros, materiais de
internet, artigos, entre outras fontes, buscou conhecer e analisar as contribui¢cdes culturais ou
cientificas, proporcionando dominio sobre os temas pesquisados e propor conclusdes
inovadoras (LAKATOS, 1999; CERVO & BERVIAN, 2002).

Resultados e discussdes: Prova de Conceito PoC (Proof of Concept) deveria ser uma das
primeiras metodologias a ser testada durante a fase de concepc¢éo de uma ideia ou protétipo
(MOREIRA, 2017, WEB). Prova de conceito é a demonstragdo, na pratica, de uma ideia,
proposta que precisa ser demonstrada e que seus resultados sejam comprovados (CBDS,
2018, WEB). NaPratica (2017, web) comenta que um PoC tem como objetivo demonstrar se
gue uma ideia ou um conceito pode ser validado por meio das técnicas ou procedimentos que
serdo descritos na documentacdo que serd gerada (NAPRATICA, 2017, web). Uma boa
documentacado é obrigatdria para que se fornega transparéncia do processo, a fim que os
critérios sejam analisados e validados e que se possa percorrer o caminho das etapas que
foram realizadas. Para demonstrar o PoC em uma tese de Mestrado, foi realizado Protétipo
de Um dispositivo de Medic&o dos Raios Ultravioletas na cidade de Bauru, onde procurou-se
seguir a metodologia proposta pelo PoC. Na tabela a seguir pode-se verificar 0s passos
descritos, a fim de validar que a montagem e coleta de dados seguiram uma metodologia, que
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pode ser verificada, aferida gerando embasamento teérico com posterior finalizacdo do
trabalho.
Tabela 1: Etapas Prova de Conceito

Etapa | Descricdo

Preparar o prot6tipo com Arduino modelo Uno

Configurar sensor de raios ultravioleta UVM-30A — Programacao em linguagem C++

Configurar sensor DHT 11 — Programac¢éo em Linguagem C++

Configurar Arduino Ethernet Shield W5100 — Programac¢éo em Linguagem C++

Preparar infraestrutura para envio das informacdes a web

Programar o Arduino os parametros para envio dos dados ao ThingSpeak

Testes locais (visualizacdo comunicacao serial do Arduino)

Definir e instalar o protétipo para coleta das informacdes

Configurar o site thingspeak.com para coleta dos sensores;

Abrir para consulta publica os dados que estdo sendo gerados

Visualizar diariamente o envio da informac&o dos sensores ao site ThingSpeak

PP
BEIBlo|x|~N|o|ols wiNe

Coletar diariamente Informacdes do Weather Online, INPE, INPE atenuacao, Climatempo
e IPMET armazenando no Software Excel

13 Preparar outro protétipo com Arduino Nano ou Mega

14 | Configurar sensor de raios ultravioleta ML8511— Programacdo em linguagem C++

15 Repetir os passos 3,5,6,7,8,9,10,11 (o passo 4 dependera do modelo escolhido)

16 | Comparar os dados coletados pelo protétipo com os dados coletados do Weather Online,
INPE, INPE Atenuacéo, Climatempo e IPMET

17 | Contabilizar custos dos protétipos

18 Fechar relatério final do projeto com os resultados extraindo-se as médias das leituras
obtidas.

Fonte: UNESP (2018)

Conclusao: No protétipo desenvolvido pode-se validar as leituras dos sensores de
temperatura, umidade e ultravioleta com indices oficiais, confirmando que o prot6tipo montado
pode ser colocado em uso para a comunidade e que os resultados das leituras sao confiaveis.
A metodologia utilizada, PoC, confirmou o estudo realizado por meio das etapas de
construcéo do teste-piloto.

Referéncias:

ALBINO, J. MORALES, |. Desenvolvimento, validagdo e uso de um dispositivo de
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CBDS. Melhores praticas de aplicacdo de uma prova de conceito (PoC). Disponivel em <
http://www.cbds.com.br/blog/aplicacao-de-uma-prova-de-conceito/ > Acesso em 14-out-2019
CERVO, A. L. BERVIAN, P. A. Metodologia cientifica. 5.ed. S&do Paulo: Prentice Hall, 2002.
LAKATOS, E. M. Técnicas de pesquisa. 4. Ed. Séo Paulo: Atlas, 1999

MOREIRA, E.. Saiba por que a Prova de Conceito € Importante. Disponivel em <
https://introduceti.com.br/blog/saiba-por-que-a-prova-de-conceito-poc-e-importante/ >
Acesso em 18-out-2019

NAPRATICA. O que é prova de conceito? Disponivel em < https://www.napratica.org.br/o-
gque-e-prova-de-conceito/ > Acesso em 14-jout-2019.
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APLICAGOES DA ALGEBRA LINEAR NA COMPUTAGCAO
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: algebra linear, matemética, computacéo, estudo, vetores, matrizes.

Introducdo: A algebra linear € uma area muito importante da matematica que trabalha com
matrizes e vetores para representagéo de espaco e dimensdes, e é utilizada extensivamente
na computacdo como base para conceitos mais avangados, como computagdo grafica,
machine learning, entre outros. Para Leon, 2011, as operag¢fes de adicdo e multiplicacdo por
escalar sdo usadas em muitos contextos matematicos, mas estas operacdes em geral
obedecem ao mesmo conjunto de regras algébricas. Muitas pessoas relevam a importancia
da matematica na computacdo, esquecendo-se que o computador é, essencialmente, uma
maquina de célculos. Dito isso, este artigo ira tratar de usos da algebra linear nessa area e de
sua importancia.

Objetivos: Evidenciar o uso da algebra linear na computacéo e sua importancia para projetos
computacionais. Novaes, 2019, diz que as organizacdes de informac¢des numéricas em uma
tabela retangular formada por linhas e colunas sdo chamadas de Matriz.

Relevancia do Estudo: Mostrar como a algebra linear pode ser usada tanto em trabalhos
mais simples como para projetos mais avancados, pois, ela € um conceito fundamental na
computacdo e que € importante ser estudada para entender conceitos mais complexos da
area. Para Azevedo, 2018, Utilizar a tecnologia utilizando férmulas de algebra linear e
geometria, podendo assim, demonstrar a “Matematica das coisas” e despertar o gosto por
esta ciéncia, pois utiliza-se a matematica em algoritmos de games, de programas, de
aplicativos, em morfismo, e é necessario despertar os alunos para adquirir estes
conhecimentos, pois ndo ha evolugdo da tecnologia sem a eletrbnica, sem a ciéncia da
computacao, a internet e a matematica.

Materiais e métodos: Foram utilizados livros, artigos para realizar e descrever esta pesquisa.
A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica, onde CERVO e outros, 2007, explica que
um problema a partir de referéncias teoricas publicadas em artigos, livros, dissertacdes e
teses, pode ser realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou
experimental.

Resultados e discussdes: Um exemplo da utilizacdo da algebra linear é dado na Figural,
execucdo de um aplicativo desenvolvido pelos autores que mostra uma calculadora de
matrizes desenvolvida pelos alunos do grupo durante o primeiro bimestre da matéria utilizando
arrays e vetores, mostrando que mesmo com apenas conceitos basicos da matéria ja é
possivel utiliza-la na area da computagéo
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Matriz A Matriz B
Matriz C

(Resultado)

Figura 1 — Acervo do autor

Conclusao: Para Borba e Villarreal (2005), os computadores afetam a cogni¢cdo humana e
como podem mudar a educagéo. Pode-se concluir que o estudo da algebra linear é de grande
relevancia tanto para a area da matematica quanto para a computagao, permitindo a quem se
aprofunda na area enxergar mais perspectivas e, utilizando matrizes e vetores, desenvolver
um pensamento mais amplo.
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http://docs.wixstatic.com/ugd/43846c_a91a61a73fd4402a8b74cc0263d6f3ba.pdf
https://matematicabasica.net/matrizes/

XV Jornada Cientifica
Faculdades Integradas de Bauru — FIB

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURUV I SS N 2358—6044
2019

GOOGLE WEB SCRAPER: AUTOMATIZANDO TAREFAS DE BUSCA DE FILMES NO IMDB
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Grupo de trabalho: Tecnologia em Banco de Dados
Palavras-chave: Web, Phyton, raspagem de dados, google web scraper, captura de dados

Introducao: Conforme estudos do Instituto Nacional de Estatisticas de Portugal (Porto,2017),
estamos vivenciando uma época de abundantes informacdes sendo geradas pelos quatro
cantos do mundo e por isso existe uma necessidade fundamental de automatizar a coleta
desses dados pois seria tedioso, moroso e com as possibilidades de falhas serem enormes,
caso fossem feitas manualmente. A principal técnica para esse trabalho é a raspagem de
dados, cujo objetivo é transformar em resultados cruciais para tomadas de decisbes e
definicbes em varios setores da nossa sociedade. Uma das principais técnicas usadas nesse
tipo de trabalho é Web Scraper, cujo principal meta é transformar a retirada de dados o mais
simples possivel.

Objetivos: Esse artigo tem como objetivo aplicar um modelo de busca de filmes realizando a
pesquisa pelo ator principal e obter como resultado todos os filmes contendo os titulos, suas
avaliacdes, como o rating e o ano do langamento através da ferramenta Web Scraper como
coletor de dados automéatico, competente na extracdo dessas informacdes; também
possibilitando uma reducdo substancial dos custos com a coleta desses dados e
automatizando agfes na web, isto é interagdo humana quando utilizamos um browser.
Relevancia do Estudo: Segundo o blog Rock Content (2018) a tecnologia Web Scraper é
utilissima em qualquer estratégia digital e através de andlise de paginas da web pode
encontrar e produzir solu¢des de grande valia, tantos para estudos como para o0 mundo dos
negocios. Essa técnica ja é utilizada por profissionais do mundo todo, porém ainda é
desconhecida por muitos. Uma ferramenta que se tornou uma técnica computacional para
extracdo de informacgdes de paginas web, em qualquer area.

Matérias e Métodos: Com a técnica de captura de dados Web Scraper, que ¢é instalado como
uma extensao do Google Chrome, foi analisado o site IMDB apontado como a fonte mais
popular para contetdo de filmes, TV e celebridades, com uma média de 250 milhbes de
visitantes mensais e um banco de dados de mais 185 milhdes de itens. Sendo considerado
um site de total confianca pelos seus consumidores, além de ser um site de noticias e
curiosidades no mundo dos famosos. Web Scraper trabalha com requisicbes HTTP para
coleta de dados em arquivos HTML e XML e cria um ciclo onde é feito um estudo sobre a
pagina utilizada para extrair as informacdes, descobrir o caminho usando Xpath, escrever,
testar o script, extrair, limpar, exportar, armazenar e analisar as informacdes extraidas criando
um Sitemap no Web Scraper, se consegue obter todas essas informacdes encontrando o
Selector certo. Web Scraper foi desenvolvido na linguagem Phyton, sendo a principal
linguagem utilizada pelos robds para raspagem de dados, sendo considerada a arma secreta
da Google e no top 5 das linguagens mais utilizadas além de ser open-source, o qual pode
transformar os dados em Json. Conforme apresentado na figura 1, o Selector Graph busca
Charles Chaplin que foi criado para a realizacdo desse artigo.
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Figura 1 Sitemap moviecharleschaplin
() title

_root movie summary

(") rating

Fonte: Autores

Resultados e Discussdes: Apos validar o arquivo com estrutura JSON, com um cabecalho
contendo as informacdes de ID: “charles1” e a URL foco, temos quatro selectors (seletores),
com os filtros para as pesquisas em pontos da estrutura do HTML. No primeiro seletor esta
configurado para buscar links do tipo “href”, referéncia, no HTML, que correspondam ao seu
id “moviecharleschaplin” e, aceitando multiplos resultados devido a configuracao, aguardando
o retorno da pesquisa pelo tempo necessario. Ja no segundo seletor id “title”, temos a
configuragao indicando procura de texto, no terceiro seletor id “summary”, temos também a
configuracdo indicando procura de texto, 0 mesmo ird procurar no sumario do HTML pois a
configuragao “Selector” é “div.summary_text”. No quarto seletor id “rating”, a configuracao
indica procura de texto, pois também é do tipo “SelectorText”, o mesmo ira procurar nas
avaliagdes do HTML pois a configuragdo “Selector” é “span[itemprop="ratingValue']”, nao
aceitando neste caso multiplos resultados devido a configuragao “Multiple” estar “false”. O
resultado da busca foi de oitenta e nove filmes. Mostrando o site raspado, titulo, resumo e a
avaliagcdo sobre o filme, no formato CSV e que pode ser gerado no formato XML.
Conclusédo: Neste artigo apresenta-se uma poderosa técnica de raspagem de dados que
trouxe o resultado aguardado e com isso uma moderniza¢do na forma de ser efetuada essa
coleta de dados, com mais agilidade e precisdo nessas buscas com a ferramenta citada nesse
artigo, Web Scraper. O principal fator nessa técnica é o conhecimento sobre CSS SELECTOR,
gque estabelece os padrbes que serdo utilizados na busca de informacdes ligadas ao ID
principal, nesse caso “charles1”. O grande segredo € encontrar o selector que ira trazer todas
as informacgdes desejadas.

Referéncias:

Barros, Roberto. Workshop sobre a arte de automatizar a recuperacao de informacéo da
web “Web Scraping”. Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=GORIx2SCzAg>,
acesso em setembro de 2019.
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<https://www.imdb.com>,acesso em setembro de 2019.

INSTITUTO NACIONAL DE ESTATISTICAS, Statiscs Portugal (2017). O uso do scraping nas
estatisticas oficiais. Livro Digital. Disponivel em <https: //www.pdfdrive.com>, acesso em
outubro de 2019.

MORAES, DANIEL, descubra o que é Web Scraping e como isso pode ajudar a sua estratégia
digital (Junho,2018). Disponivel em <https://rockcontent.com/blog/web-scraping/>, acesso em
outubro de 2019.

Web Scraper, nosso objetivo é tornar a extracdo de dados da Web facil e acessivel para
todos. Disponivel em <https://webscraper.io>, acesso em fevereiro de 2019.
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LINGUAGEM PL/SQL PARA O RECONHECIMENTO DE PADROES EM IMAGENS
MEDICAS

Fernanda Regina de Sousa Vicentini-; Carlos Ricardo de Oliveira?; Patricia Bellin Ribeiro®
1Aluna de Banco de Dados — FATEC Bauru — fernanda.vicentini@fatec.sp.gov.br;
2Aluno de Banco de Dados — FATEC Bauru — carlos.oliveira79@fatec.sp.gov.br;
3Professora do curso de Banco de Dados — FATEC Bauru — patricia.ribeiro5@fatec.sp.gov.br.

Grupo de trabalho: BANCO DE DADOS
Palavras-chave: Reconhecimento de Padrdo. Diagnoéstico. Cancer de Mama

Introducdo: Com o atual crescimento do volume de informagbes em bancos de dados
corporativos, muitas vezes, gera problemas que podem ser evitados. Em alguns ambientes,
ndo ha ferramentas ou até mesmo recursos que sao inteligentes e apropriados para extragdo
dos dados e, posteriormente, transforma-los em informacdes precisas, o que impossibilita
tomadas de decisdes mais eficazes para lucros, desempenhos de mercado, diagnésticos
médicos, entre outros (WHITEN, EIBE e HALL, 2011).

Os casos de falhas em diagnosticos médicos, acarretam desde piora do quadro de doencas,
como também mortes. Com isso, uma andlise mais profunda das informac6es contidas em
exames e o0 uso de mineracdo de dados podem reduzir drasticamente o indice de erros,
auxiliando o especialista.

A técnica de reconhecimento de padrdes, € uma alternativa para o processamento de um
grande volume de dados, com possibilidade de diminuir falhas e melhorar hipoteses para
andlises complexas. Segundo Brookshear (2013), os procedimentos dessa técnica séo
diferentes dos mecanismos de consulta convencional ao banco de dados, sendo que
possibilita a identificacdo de tipos e a consulta convencional, recupera fatos que ja estdo
armazenados e sdo conhecidos.

Objetivos: O trabalho tem como objetivo geral, buscar por algoritmos de Machine Learning,
ou seja, aprendizado de maquina, e aplica-los dentro do Banco de Dados, e acessa-los
através de PL/SQL, para que as informacdes extraidas sejam precisas a indicadores de
tomada de decisao.

Relevancia do Estudo: Entre as areas corporativas existentes, a area médica citada nesse
trabalho, possui chances de melhorar a qualidade dos dados, por meio de tecnologias, como
a inteligéncia artificial e o apoio de banco de dados, para assim auxiliar diagndsticos de
patologias, com menor indice de erros como exemplo: o cancer de mama.

Materiais e métodos: Foi realizado um levantamento bibliografico a fim de conceituar as
tecnologias de inteligéncia artificial, reconhecimento de padrées, Machine Learning
(MITCHELL, 1997). Os dados utilizados foram de mamografias em extensdo ARFF, na qual
foram inseridas na ferramenta WEKA, que consiste em uma colecédo de algoritmos de Machine
Learning e Data Mining, como também ferramentas de pré-processamento de dados (FRANK
e WITTEN, 2016). Em seus recursos disponiveis, programa possui algoritmos de preparagéo
de dados, bem como processamento, regresséo, etc (UNIVERSITY OF WAIKATO, 2019). A
ferramenta WEKA normalizou os dados, e, em seguida, executou testes para reconhecimento
de padrdo com as técnicas Multilayer Perceptron, ZeroR, J48, RadomForest, Baggin,
LogiBoost, AdaBoost, NaiveBayes e OneR para encontrar qual delas € mais efetiva.
Posteriormente foi montado, para testes, um banco de dados Oracle versdo Enterprise
Manager 12c instalado em uma maquina virtual Windows Server 2008 e utilizado recursos
Oracle Data Mining presente nessa versédo do banco de dados.
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Resultados e discussfes: Apds a analise da ferramenta WEKA, obteve-se dados com
diversos parametros estatisticos para a devida mensuracao dos resultados. Para o presente
trabalho apenas sera citado que as técnicas de RadomForest, Multilayer Perceptron (MLP),
OneR e J48 foram os que obtiveram as maiores taxas de acerto. Analisando os parametros,
as melhores previsdes na andlise dos dados com o menor niumero de falsos positivos
aproximam-se do 100% para melhor eficacia.

Entre as técnicas definidas através da ferramenta WEKA, a J48 foi escolhida pela facilidade
de implementacéo no banco, e seu algoritmo foi executado numa Procedure conforme Figura
1 item a) que por sua vez é acionado por uma Trigger quando inseridos novos dados de
mamografia no banco de dados. Dessa feita, a Procedure classifica as informagdes e salva o
resultado dentro da tabela acusando a possiblidade ou ndo de um céncer indicados pela
Figura 1 itens b) e c), é possivel observar também, a Figura 1 item d) o cédigo da Trigger
implementada.

Figura 1 — Implementacdo da Procedure com a Arvore de Deciséo J48

a) Procedure com Pardmetros Arvore
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d) Cédigo da Trigger implementada.

Fonte: Os autores (2019)
Conclusao: Conforme os resultados obtidos, aferimos a possibilidade de implementar
algoritmos de Machine Learning dentro de um banco de dados Oracle para a classificacao de
dados e auxilio na tomada de decisdo no diagndstico médico. O algoritmo J48 foi
implementado com sucesso através de uma Procedure, e foi capaz de classificar novos dados
assim que inseridos no banco de dados.
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MEMORIAS DDR DE ULTIMA GERACAO
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Grupo de trabalho: Ciéncia da computag&o
Palavras-chave: Memoria, DDR5, Inovacéo, Atualidade, Modernidade, Tecnologia

Introducdo: Os componentes computacionais tém evoluido e se desenvolvendo em larga
escala, com velocidade surpreendentemente alta. A memaria acompanha esta evolugéo, pois
€ um dos principais e essenciais componentes do computador. A eficacia dos sistemas tende
muito da nova tecnologia.

Objetivos: Pesquisar sobre as novas gera¢gfes das memorias DDR e seu uso no cotidiano
das pessoas e empresas.

Relevancia do Estudo: Com a introducao dessa nova tecnologia no mercado, podera
modificar e gerar novos processos tecnologicos. Baseado nos estudos tem a compreensao
de como serd utilizado e a maneira que ira auxiliar nas diversas areas existentes.

Materiais e métodos: O trabalho foi realizado por meio de pesquisa bibliografica, utilizando-
se da opinido de alguns autores. Conforme Cervo; Bervian (2002), a pesquisa bibliografica
visa explicar um problema tendo como base as referéncias publicadas por outros autores,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou
experimental. Busca conhecer e analisar as contribuigdes culturais ou cientificas publicadas
anteriormente, proporcionando assim um dominio sobre um determinado assunto, tema ou
problema por meio da metodologia cientifica.

Resultados e discussfes: Os computadores modernos tem nas suas caracteristicas de
construcdo alguns componentes importantes, sendo a memoéria Ram um deles. Segundo
Techmundo (2014, web) RAM vem de “Random Access Memory ou Memoéria de Acesso
Aleatorio. Esse dispositivo, também conhecido como memdria principal, € responsavel por
armazenar os dados que estao sendo processados na CPU. O termo “aleatério” indica que é
possivel ler ou escrever dados em qualquer endereco de memoria e de forma aleatéria (sem
seguir uma ordem especifica). As memoérias DDR evoluiram desde sua criagcdo, em 2002,
para DDR, DDR2, DDR3 e DDR4. A diferenca entre estas memoérias est4 na tenséo de
trabalho, velocidade de acesso e na capacidade de armazenamento de informacdes,
evoluindo de 128Mb para 4Gb (PPLWARE.SAPO.PT, 2017, web). Esta evolucdo pode ser
vista na Figura 1. Como os computadores modernos precisam de mais memdria para suas
operacdes, surgiu como uma evolucdo natural a chamada DDR5. Com base em pesquisas
sobre a memoéria DDR5, ela possui baixo consumo de energia comparada com sua
antecessora. Suas especificacdes indicam que ele possui o dobro de velocidade base do
LPDDR4, saltando de 3.200 MT/s para 6.400 MT/s. Trazendo para termos que qualquer um
pode entender, isso significa que provavelmente teremos modulos capazes de operar a pelo
menos 6.400 MHz. Se levarmos em consideracao que hoje € possivel atingir 5.608 MHz em
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modulos DDR4 com overclock (TECHMUNDO, 2019,WEB). As DDR5 podem oferecer ao
consumidor pentes de até 32 GB. Além disso, os componentes devem ser ainda mais
compactos em relacdo aos atuais DDR4. Ainda ndo se sabe muito sobre os valores desses
novos pentes de memdéria no mercado, mas provavelmente os produtos devem chegar com
precos ainda mais altos em relacdo ao padrdo DDR4. Entre as marcas que anunciaram a
possibilidade de langcar modelos de RAM em DDRS5 estdo a Samsung e a SK Hynix.
(TOLEDO,2019,WEB)., conforme pode ser visto na figura 2.

Figura 1 Figura 2

Fonte: pplware (2017) Fonte: techmundo (2019)

Conclusao: Conclui-se que essa nova evolugdo dos componentes € muito complexa, sendo
assim como qualquer recente tecnologia € pouco conhecida, tendo que estudar bem suas
especificagbes para alcancar seu maior desempenho e aproveitamento quando for inseri-la.
Por ser novo, ndo ha muito o que ser pesquisado, cabendo assim a um profissional de
tecnologia pesquisar sobre.
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MULTIPLICACAO DE MATRIZES
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Grupo de trabalho: Ciéncia da computagéo
Palavras-chave: Matemética, Matrizes, Operac¢do com Matrizes.

Introducdo: Na pesquisa feita, terd o conhecimento de como fazer uma multiplicacdo de
matrizes, que € muito importante para diversas areas educativas. Mas transmitird de uma
forma diferente e interessante, que é em linguagem de programacao em C.

Objetivos: O objetivo € demonstrar novas maneiras de se calcular matrizes. Para Azevedo,
na ciéncia e na matemaética, a informacao é organizada em linhas e colunas, em formato de
tabelas. E possivel a aplicacdo de matrizes em varias areas da tecnologia, mas é possivel
realizar programas de computadores, utilizando comandos e cédigos para criar e realizar
operacbes com matrizes e imagens. Alcancando de certa forma um nivel de conhecimento,
para que possa realizar a programacédo de softwares, pois em determinados, tem se a
usabilidade de calculos.

Relevancia do Estudo: Baseado nas pesquisas no site da Infoescola, as tendéncias sdo a
melhorar as habilidades das pessoas em calcular as matrizes, ainda mais, podendo ver ela
na pratica, e em determinadas linguagens de programacéo, o que deixa a curiosidade e faz
com que se dediquem a ver o0 quanto é importante para prosseguir na area em gue escolher.
O termo matriz segundo Leon, (2011, p. 7), significa simplesmente um arranjo retangular de
nameros. Uma matriz contendo n colunas é dita m X n, e as operacdes de adicédo e
multiplicacdo por escalar sédo usadas em muitos contextos matematicos, mas estas operacoes
em geral obedecem ao mesmo conjunto de regras algébricas.

1 2 1
3 -1 -3
2 3 1

Exemplo de Matriz, Leon, 2011, p.7

Materiais e métodos: O trabalho foi realizado por meio de pesquisa bibliografica, utilizando
se da opinido de alguns autores. A pesquisa bibliogréfica visa explicar um problema tendo
como base as referéncias publicadas por outros autores, podendo ser realizada
independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou experimental. Busca conhecer
e analisar as contribui¢cdes culturais ou cientificas publicadas anteriormente, proporcionando
assim um dominio sobre um determinado assunto, tema ou problema por meio da metodologia
cientifica. Segundo Valente, (2016) em apresentacdes de suas aulas, Interface € um
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Dispositivo (fisico ou l6gico) que estabelece a adaptacdo entre dois sistemas independentes
e Interatividade é a Relag&o participativa com um determinado conteudo.

Resultados e discussdes: O resultado e as discussfes servem para manter informados e
preparados, para novos desafios do futuro, pois com toda a pesquisa faz com que o
aprendizado se torne maior, tendo em vista as novas oportunidades, profissées e cursos.
Sempre visando ajudar e deixar mais facil o entendimento ao usuario. Para Borba e Villarreal
(2005), que explica como os computadores afetam a cogni¢cdo humana e como podem mudar
a educacgdo, em muitas escolas j4 € fato a mudanca através de dos celulares, tablets,
smartphones e tantos outros que fazem parte do conjunto das tecnologias méveis.

Conclusao: Tem se como concluséo, que as pessoas as vezes ndo tem interesse em certas
matérias ou areas, mas com a implementacgéo de novas modalidades em uma, se interessam,
pois torna-se diferente e atraente, deixando o usuario curioso para desenvolver novas
técnicas, e também podendo aprender ainda mais algo que por mais simples que seja, é
totalmente complexo.
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INTEL: 102 GERAGCAO DE PROCESSADORES
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Grupo de trabalho: Ciéncia da computagéo
Palavras-chave: INTEL, Processadores, Tecnologia, Geracao

Introducéo: A tecnologia tem estado em constante crescimento, fazendo com que hardwares
mais rapidos sejam lancados a curto espaco de tempo. Gragas a evolugéo dos processadores
e memorias € possivel termos esta evolugdo, pois todo o processamento e eficacia de um
sistema dependem, principalmente, destes itens.

Objetivos: Pesquisar sobre os Processadores da Geragdo 10 e seu uso no cotidiano das
pessoas e das empresas.

Relevancia do Estudo: A insercdo no mercado destes novos processadores, podera
modificar e criar novos processos tecnoldgicos, como por exemplo, a insergdo da Inteligéncia
Artificial dentro do processador. Faz-se necessério o estudo e compreensao de como estes
processadores podem auxiliar nas diversas areas da sociedade.

Materiais e métodos: O trabalho foi realizado por meio de pesquisa bibliografica, utilizando
se da opinido de alguns autores. Conforme Cervo; Bervian (2002), a pesquisa bibliografica
visa explicar um problema tendo como base as referéncias publicadas por outros autores,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou
experimental. Busca conhecer e analisar as contribuicdes culturais ou cientificas publicadas
anteriormente, proporcionando assim um dominio sobre um determinado assunto, tema ou
problema por meio da metodologia cientifica.

Resultados e discussdes: As pesquisas realizadas com processadores da 10° geracao, vem
demonstrando que podem ser uma tecnologia totalmente inovadora. Com o aumento de
desempenho a capacidade gréfica aumentara cerca de 2,5 vezes. Sera equipada com uma
porta altamente veloz denominada Thunderbolt™ 32. No total, sdo onze (11) novos
processadores Core | da décima geracao, divididos em duas séries: U e Y, ambas voltadas
para dispositivos portateis. Os processadores podem trazer até quatro ndcleos e oito threads,
consumo de 9, 15 e 28 Watts, cache de até 8 MB e velocidades de até 4.1 GHz em turbo.
(TECHTUDO, 2019,WEB). A Série U é destinada a dispositivos que contam com refrigeracédo
ativa, ou seja, vém equipados com cooler ou outro sistema que resfria o aparelho. Esta série
vai ser destinada a computadores mais potentes. Assim, eles contam com a poténcia térmica
(TDP, na sigla em inglés) na casa dos 15W, sendo que versdes de desktop podem chegar a
28W. Ja a Série Y é voltada para aparelhos que ndo tém tal sistema de refrigeracdo. Em
suma, a ideia aqui é termos menos poténcia com TDP de apenas 9W, bem mais abaixo que
0s 28W das versdes mais potentes da nova linha.(CANALTECH,2019,WEB), conforme pode
ser visto na Figura 1.

2 Segundo Tecnoblog (2015, web) a porta denominada Thunderbolt™ 3 tera uma velocidade de transferéncia de
dados de até 40 Gb/s (gigabits por segundo) via conector USB tipo C (USB-C).
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FIGURAL: Décima Geracao de Processadores
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Fonte: Canaltech (2018)

Conclusao: Conclui-se que, € uma informag&o muito técnica que poucas pessoas podem ter
a compreensao na hora da compra de um equipamento com tanto poder de processamento.
Cabe ao profissional de tecnologia pesquisar sobre 0 uso dos novos processadores e onde
se adapta cada situacdo. Por ser novo, ainda ha muito o que ser pesquisado para um
entendimento completo de como esta nova gerag¢do pode dar um ganho em eficiéncia, para
0s projetos que estejam sujeitos a utiliza-los.
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DESENVOLVIMENTO DE PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES APLICANDO
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: matriz, matematica, linguagem C, algebra linear.

Introducéo: O aprendizado de Matriz € de extrema importancia para o programador, pois é
através dela que programas mais eficientes sdo descritos, tornando-os mais rapidos com
alocacdo correta da informacdo. Este assunto é tratado na disciplina chamada Geometria
Analitica e Algebra Linear.

Objetivos: Entender matematicamente as operagGes de matrizes, para posteriormente,
utilizar os conceitos nas disciplinas de programacdo em Ciéncia da Computacéo,
principalmente na area de Seguranca Digital e em Computacao Grafica.

Relevancia do Estudo: A importancia deste estudo € dar maior visibilidade e apontar
caminhos como fator facilitador para o desenvolvimento dos alunos, utilizando-se métodos
matematicos, software de programacdo, l6gica de programacdo onde se espera que a
aplicacdo deles, promova conhecimento e novas habilidades para os alunos.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica, utilizando-se a
opinido de outros autores, conforme (CERVO e outros, 2007) além de explicar um problema
a partir de referéncias tedricas publicadas em artigos, livros, dissertagfes e teses, pode ser
realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou experimental. Em
ambos 0s casos, busca-se conhecer e analisar as contribuicdes culturais ou cientificas do
passado sobre determinado assunto, tema ou problema.

Resultados e discussdes: No desenvolvimento de aplicativos por meio de linguagens de
programacdo, o uso do conceito de matriz é fundamental para uma melhor otimizagdo dos
codigos de programacdo. Segundo Novaes (2019, web), as organiza¢Bes de informacdes
numeéricas em uma tabela retangular formada por linhas e colunas sdo chamadas de Matriz.
Pelo fato de uma matriz ser composta por linhas e colunas, e receberem valores diferentes
calculos podem ser realizados de forma independente com resultados que estéo contidos em
cada célula que é um cruzamento de uma linha por uma coluna. A disciplina de Algebra Linear
€ importante para a base computacional, pois por meio dos conceitos tedricos desenvolvidos
o aluno aprende a pensar de maneira esquematica. Para Lessa (2018, web), Algebra Linear
€ uma das ferramentas mais versateis e Uteis na matemética. Ainda segundo Lessa (2018,
web), a Algebra Linear € também considerada como um conhecimento elementar, ndo sé para
matematicos como também em diversas profissées como: engenheiros, economistas, fisicos,
cientistas da computacdo, programadores, estatisticos, bidlogos, entre outras profissdes.
Além do conhecimento matriz, o entendimento da logica de programacdo d& o apoio
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necessario para que o aluno tenha o raciocinio adequado na busca da solucdo para o
problema que lhe é apresentado. Para Pacievitch (S/A, web) a légica de programacédo é como
um programa de computador pode ser escrito, por meio de um algoritmo. Um algoritmo nada
mais é do que uma sequéncia de passos que um programa é executado (PACIEVITCH, S/A,
WEB). Acerca dos conhecimentos de Algebra Linear sobre linguagem C ++, e demais
conhecimentos a cima citados, foi construido um programa em C++ cujo sua funcao é
transformar uma matriz normal em matriz transversa, conforme a imagem a seguir:
Figura 1: Programa desenvolvido em Linguagem C++

1 #include<iostream> E1:) J/mostrando resul tado

2 using namespace std; 31 cout << "Matriz Original" << endl;
3 int main() 32 for (int i=8;i<dimen;i++)

45 4 33 {

5 int dimen; s s e -

6 cout << "Digite o a dimensao da matriz: "; :gi fOI (int j=8;]<dimen;j++)

7 cin 3> dimen; . R -
8 cout << "Dimensao da matriz: " << dimen << "X" << dimen; 36 cout << base[i][j] <« i
] cout << endl; 37 -

10 int base[dimen][dimen]; 38 cout << endl;

11 39 - }

12 //recebendo dados 48 cout << endl << "Matriz Transversal” << endlj;
13 for(int i=@ji<dimen;i++) 41 for (int i=@;i<dimen;i++)

14 for(int j=8;j<dimen;j++) 42 [ {

1sH { 43 for(int j=2;j<dimen;j++)

16 cgut <K "Digl"te‘a posisao " << i+1 << X" << j+1 << endl; 44 [ {

1; | ) cin »> base[1][3]; 45 cout << result[i][§] << " "3
19 46

20 J/mudadando posiASiues <5 cout << endl;

21 int result[dimen][dimen]; 48 1

22 for(int i=@ji<dimen;i++) 49

23 for(int j=8;j<dimen;j++) 58 return @;

244 { 51 -}

25 result[i][j] = base[§][i];

26 |- }

27

23 cout << endl << endlj

29

Fonte: autoria prépria (2019)

Ao observarmos o programa, nota-se que na linha 7, que o usuario digita qual sera a dimenséo
da matriz, a mesma sera armazenada na variavel “dimen”, utilizada para informar os lacos de
repeticdo, conforme nas imagens acima. Nesta conversdo foram construidas duas matrizes de
mesmas dimensoes, a original digitada pelo usuério e o resultado onde ocorre a mudanca da
matriz original. Percebe-se que a variavel “” representa a linha e “” a coluna, quando ocorre a

troca de suas posi¢des no programa, se da como resultado uma Matriz Transposta.

Conclusao: Aldgica desenvolvida na disciplina Geometria Analitica e Algebra Linear colabora
para o entendimento do problema apresentado e no desenvolvimento da solu¢éo por meio da
linguagem de programagéo. Deve-se tomar cuidado na estrutura de programagéo e validar
gue os resultados obtidos, correspondem as fungcdes matematicas utilizadas. Recomenda-se
que o aluno ou programador treine e compreenda a montagem das matrizes, pois 0s
resultados obtidos ser&o levados para outras etapas da programacgdo como por exemplo:
apresentar o resultado final para um determinado calculo solicitado.
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Produtos Digitais, Lean Inception, Design Sprint.

Introducdo: Os consumidores estdo cada vez mais exigentes na utilizagdo de seus
aplicativos para celular, bem como, na utilizagdo de produtos web, como sistemas de gestédo
empresarial online, entre outros. Com isso, as empresas que trabalham no desenvolvimento
desse tipo de produto estdo cada vez mais necessitando langar atualizagfes o mais rapido
possivel para se manter competitivas. Diante disto, surgiram novas técnicas, ferramentas,
metodologias, entre outros recursos para que as empresas possam atender a essa demanda
de forma mais &gil, e ndo percam tempo e dinheiro (Equipe TD, 2018). Projetos &geis
enfatizam a entrega precoce e continua de software valioso, cujo valor vem dos objetivos de
negocios e das necessidades dos clientes. Segundo Ries (2012), a criagdo do produto Lean
Startup ajuda nessa direcdo, promovendo a liberacdo incremental de um MVP (Minimum
Viable Product). Como alternativa nesse processo de desenvolvimento de produtos digitais,
surgiu o método Lean Inception, implementada por Paulo Caroli e que teve sua origem ainda
no seu primeiro livro identificado como: Direto ao Ponto, publicado em 2014. Basicamente as
técnicas apresentadas em Lean Inception teve como influéncia para sua concepcdo as
praticas encontradas na metodologia apresentada no livro The Lean Startup de Eric Rais em
2012 e também nas técnicas do Design Thinking (CAROLI, 2018).

Objetivos: O objetivo do presente estudo € corroborar com as investigagbes sobre o
desenvolvimento de produtos digitais apresentando a metodologia Lean Inception.

Relevancia do Estudo: As técnicas de desenvolvimento de produtos digitais, tais como as
apresentadas na engenharia de software tradicional tém sido cada vez mais questionada e
novas metodologias estéo surgindo para apoiar as empresas a tornarem viavel seus produtos,
tanto para os clientes como seu retorno financeiro. Sendo assim, torna-se relevante conhecer
novas técnicas que possam ajudar nesse processo.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliogréfica, utilizando-se a
opinido de outros autores, conforme (CERVO e outros, 2007) além de explicar um problema
a partir de referéncias tedricas publicadas em artigos, livros, dissertacfes e teses, pode ser
realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou experimental. Em
ambos 0s casos, busca-se conhecer e analisar as contribui¢cdes culturais ou cientificas do
passado sobre determinado assunto, tema ou problema.
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Resultados e discussdes: Antes de iniciar o processo de desenvolvimento do produto digital,
busca-se através de uma sequéncia de atividades definir objetivos, estratégias e escopo do
produto. Lean Inception € nome dado ao workshop colaborativo para alinhar um grupo de
pessoas sobre o produto minimo viavel a ser construido (CAROLI, 2018). A ideia do Lean
Inception ndo é desenvolver a solucao, mas sim criar o esboco do que ela seré e fazer isso
em um prazo maximo de apenas uma semana, enxugando ao maximo o produto e sem foco
em funcionalidades que ndo sao necessérias. O processo deve ser colaborativo, ara que ele
obtenha sucesso, é preciso reunir o0 maximo de interessados no produto final. Para o
desenvolvimento de uma ideia sobre o MVP, a metodologia utiliza-se de diversas ferramentas
de criacéo colaborativa, como Brainstorming e Design Thinking. A inception dura 5 dias e
devera iniciar na segunda-feira de manha para ndo ocorrer quebra do raciocinio. A primeira
atividade é a dindmica para escrever a Visdo do Produto, sendo que o time devera seguir 0
template com as seguintes informacdes: Para [cliente final], cujo [problema que precisa ser
resolvido], o [nome do produto], € um [categoria do produto], que [beneficios-chave, razdes
para compra-lo]. Diferente do [alternativa de mercado], nosso produto [diferenca-chave]. Na
parte da tarde faz-se a dinamica de definicio do produto, também chamada de E-NZo E, Faz,
N&o-Faz. Na terca-feira, inicia-se com as definicdes de quem vai usar o produto, identificando-
se as personas. As personas sao arquétipos de usuarios-chave tipicos do produto. Na parte
da tarde, é hora de fazer a descoberta das funcionalidades, ou seja, a descricdo de uma
interacdo do usudario com o produto ou alguma ac¢do que o sistema € capaz de realizar
(DUARTE, 2018). Na quarta-feira de manha é realizada a reviséo técnica e de negécio que
consiste na identificacdo do nivel de entendimento de negécio que temos sobre cada
funcionalidade, assim como, identificacdo técnica que temos sobre as mesmas. Na sequéncia
é identificado o esforco, o retorno financeiro e o quanto os usuarios vao amar a funcionalidade,
sendo esses itens avaliados de 1 até 3 para todas as funcionalidades. Na parte da tarde é
realizada a definicdo das jornadas dos usuarios, que consiste em descrever pontos de contato
com o produto pelo usuario. Na quinta-feira de manha é construido o sequenciador de
funcionalidades, que consiste basicamente na definicdo do escopo do MVP, o sequenciador
segue 5 regras e ap0s é definido o que ira compor o MVP. Na parte da tarde é preenchido o
canvas MVP e na sexta-feira de manha, finalizando as atividades, é realizado o showcase,
onde é apresentado aos stakeholders do projeto o canvas MVP.

Conclusdo: Lean Inception consiste em uma série de atividades que tem contribuido
principalmente para evitar a alocacéo precipitada da equipe no desenvolvimento do produto
sem ao menos estar claro o que realmente sera implementado. A principal contribuicdo da
Lean Inception para os desenvolvedores é na definicdo clara das funcionalidades, todavia,
também contribui para toda a empresa no entendimento de como sera a validacdo do MVP
no mercado.
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Introducdo: Com aumento da utilizagdo de tecnologias, os softwares estdo alterando o
cotidiano das pessoas e esta sendo utilizado em celulares, bancos, cirurgias, avides, entre
outros. Como consequéncia, os softwares evoluem rapidamente as suas complexidades para
atender as necessidades dos clientes, com isso exigem que os produtos solicitados sejam
entregues com boa qualidade (Moraes, 2019). Sendo assim o mal funcionamento do mesmo
pode acarretar sérios problemas para pessoas que estado utilizando, assim as empresas tém
investido cada vez mais em equipes de testes para que os falhas, defeitos e melhorias, sejam
encontradas no comecgo do processo, tendo um custo menor para corre¢do. Dentre os niveis
de testes que podem ser realizados em um software, o Teste de Regressdo, que tem como
principal objetivo a execugdo de cenarios para se detectar falhas indesejadas dentro do
mesmo, uma vez que alteragbes ou implementagfes podem ser em nivel de componentes,
funcionalidades, integragcfes, que podem ocasionar em impactos em locais ja verificados
antes das mesmas (Board, 2019). Com pesquisas relevantes percebesse que o baixo
investimento nesse tipo de teste pelas empresas de software ainda é muito grande, por
pensarem que ndo se faz necessario verificar o software a cada alteracéo realizada, sendo
assim se passar por uma Unica bateria de testes seria suficiente para garantir seu
funcionamento, segundo Saloméo (2019).

Objetivos: Objetivo do presente estudo é apresentar como o teste regressao pode auxiliar na
implementacéo de novas funcionalidades, em produtos que estdo com versdes estabilizadas
de utilizacdo, gerando assim manter a qualidade do software.

Relevancia do Estudo: O presente estudo visa apresentar técnicas de testes de regressdes
que podem ser aplicados no cotidiano das empresas de software para que se garanta a
gualidade do que esta sendo desenvolvido a cada passo que projeto avanca, sem perder o
que ja estava em funcionamento.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2002), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou
experimental.

Resultados e discussdes: Segundo (Saloméo, 2019) o fato de retestar baseia-se na
reexecucdo de todos os casos de testes especificados para o software. Esta é a técnica que
exige mais tempo e esforco para ser executada, visto que, segundo (Bartié, 2015), existe a
necessidade de reexecutar todos os cenarios de teste previamente executados. Para isso
trazemos apresentacdo de duas ferramentas que se complementam para descricdo e
execucdo dos cenarios: Cucumber e Selenium, com linguagem Ruby para execucdo dos
mesmos., conforme os exemplos das figuras 1 e 2 abaixo.


mailto:sandrapavan38@gmail.com
about:blank
about:blank
mailto:daiane.antunes.lima@gmail.com

XV Jornada Cientifica
Faculdades Integradas de Bauru — FIB

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURU I SS N 2358-6044
2019

Figura 1

pe do ncontramos o curso gque

Fonte: Acervo do autor
Com isso conseguimos realizar a descricao de cada cendrio que sera necessario para cobirir,
sempre que for alterado ou implementada uma funcionalidade. Quando rodamos os testes
descritos teremos a certeza de quais pontos foram impactos, para assim corrigir ndo apenas
os testes mais codigo descrito, para juncao das funcionalidades do sistema.

Figura 2

Fonte: Acevo do autor
Conclusao: Podemos concluir que com abrangéncia dos testes de regressdo que em sua
maioria sao automatizados como mostrado nos cendrios acima, que mantém se a qualidade
do software a cada alteragcdo ou implementagéo realizada no avango de cada projeto.
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VISAO COMPUTACIONAL PARA CORREGCAO AUTOMATICA DE AVALIAGOES

Heleno Murilo Camped&o Vale!; Ronaldo César Dametto?; Leandro Luis Pauro®; Fabio César
Bovolenta*; Anderson Aparecido da Silva®
Professor do curso de Ciéncia da Computacéo — FIB — helenomcvale@gmail.com
2Professor do curso de Ciéncia da Computacéo — FIB — rdametto@uol.com.br
3Professor do curso de Ciéncia da Computacéo — FIB — leapauro@gmail.com
“Professor do curso de Ciéncia da Computacéo — FIB — fabiobovolenta@hotmail.com.br
SProfessor do curso de Ciéncia da Computacéo — FIB — andersonsilvasilvamatematica@gmail.com

Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Visdo Computacional, Computagéo Grafica, OpenCV.

Introducao: Quando olhamos para um porta-retrato, conseguimos distinguir rapidamente as
pessoas da foto e a emogdo de seus rostos. Pesquisadores tentam entender ha décadas
como o sistema de visdo humano funciona, no entanto, boa parte desse processo continua
um mistério a ser desvendado (SZELISKI, 2011). A Visdo Computacional (VC) é o processo
de transformacédo de dados dindmicos de cameras ou figuras estaticas em decisdes ou novas
representacdes (KAEHLER et al, 2017). Trata-se de um campo ainda em desenvolvimento,
porém em crescimento acelerado nos ultimos anos, devido a maturidade adquirida por seus
algoritmos e a evolucao de cameras e processadores. (BRADSKI et al, 2008). A VC manipula
figuras ou videos de entrada em novas figuras ou videos de saida, ou mesmo, as manipula
para proporcionar tomada de decisdo para as mais diversas areas do conhecimento, como
medicina, agronomia, biologia, engenharia aeroespacial etc.

Objetivos: O objetivo principal deste estudo € utilizar as ferramentas de Visdo Computacional
para auxiliar professores a agilizar o processo de correcéo de avaliagBes. Este trabalho tem
como foco, também, inspirar e demonstrar, por meio de uma aplica¢éo simples do cotidiano,
a vasta area de aplicacdes que pode usufruir dos beneficios da VC.

Relevancia do Estudo: A visdo computacional, aliada a Inteligéncia Artificial (1A), gerou um
novo, importante e promissor campo de pesquisa nos ultimos anos. Apesar de este trabalho
utilizar apenas técnicas puramente geométricas, sem se pautar em IA, o estudo se faz, ainda,
relevante, pois demonstra a amplitude de aplicagcbes da VC, em diferentes areas e pode
despertar o interesse de novos pesquisadores, de quaisquer areas do conhecimento a
idealizarem projetos em conjunto com profissionais da ciéncia da computacao.

Materiais e métodos: A biblioteca de VC, OpenCV, sob a linguagem de programagéo C++,
foi utilizada para a implementacdo da parte pratica deste trabalho. O sistema operacional
utilizado foi o Windows 10, com IDE Visual Studio, em um notebook Dell Inspiron 7520. A
webcam utilizada como fonte de entrada de dados, foi a propria webcam do notebook. Uma
folha de gabarito simples, semelhante a folha de gabarito de vestibulares e concursos
publicos, foi montada e impressa para a realizacdo dos testes de reconhecimento de
respostas dos alunos. A figura 1 ilustra os passos de visdo computacional implementados em
ordem cronoldgica, de cima para baixo, da esquerda para a direita. Inicialmente foi criado o
vetor de respostas corretas para a comparacao final do vetor resposta de cada

aluno. Em seguida, o processo de captura dos frames de video da webcam € iniciado e um
retangulo central vermelho guia o professor para o posicionamento correto do gabarito. Assim
gue a imagem se encontrar em sua posicéo correta, um filtro de Blur (suavizagéo) é aplicado
e, em seguida, inicia-se o processo de deteccdo de bordas, com base no algoritmo Canny
Edge. Nesses contornos resultantes, com o auxilio de algoritmos de similaridade de
poligonos, sdo procurados retangulos e circunferéncias. Inicialmente, o retangulo principal é
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detectado e sua perspectiva € corrigida com o algoritmo Warp Perspective (CYGANEK et al,
2009). Em seguida, as circunferéncias preenchidas pelos alunos séo detectadas e o centro
de massa de cada circunferéncia é calculado (AZEVEDO et al, 2003). Com esses dados faz-
se possivel a obtencdo de cada resposta de cada aluno e o calculo final de sua nota, com
base no vetor de respostas corretas.

Figura 1: Passos de VVC executados em ordem cronoldgica de cima para baixo, da esquerda para a direita.

Resultados e discussdes: A fim de testar o sistema em um ambiente de trabalho real, o
mesmo foi utilizado durante um semestre em avaliacbes reais de diversas disciplinas
ministradas pelo autor principal do artigo. Foram mais de quinhentas avaliagdes corrigidas
pelo sistema automatico que se mostrou preciso e eficiente em todos os casos, agilizando o
processo de correcdo de avaliag6es do professor de forma satisfatéria. Algumas limitacdes
podem ser apontadas, como a necessidade de que o aluno preencha suas respostas de forma
aceitavel, sem extrapolar os limites da circunferéncia ou preenché-la de forma incompleta.
Outra limitagdo do sistema € a incapacidade de correcdo de avaliagbes que ndo sejam de
multipla escolha. O reconhecimento de texto corrido € um processo muito mais complexo que
o reconhecimento de poligonos e objeto de estudo de mestrados e doutorados em ciéncia da
computacao.

Conclusédo: A Visdo Computacional € um campo ainda em desenvolvimento, porém em
crescimento acelerado. Projetos de diversas areas do conhecimento, em conjunto com a
ciéncia da computacéo, podem se beneficiar enormemente de seus resultados praticos.
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ESTUDO DE CASO PARA A ADEQUAGAO DOS PROCESSOS INFORMATICOS DE UM
SISTEMA WEB COM A NOVA LEI LGPD

Ivan Leal Morales?'; Jodo Pedro Albino?; Marcelo Machado Pereira®; Ronaldo César Dametto?;
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computagéo
Palavras-chave: adequagéo, processos, sistema web, seguranca, Igpd, modelagem

Introducdo: A LGPD é a nova Lei Geral de Prote¢do de Dados, sancionada pelo Presidente
Michel Temer em agosto/2018 e que define como devem ser tratados os dados de pessoas
fisicas em sistemas informatizados, bem como o compartiihamento ou venda destas
informagBes entre empresas, com ou sem 0 consentimento das pessoas e quais as boas
praticas que deverdo ser adotadas para garantir o sigilo destas informa¢des sem afetar o uso
de sistemas e aplicativos na internet(Planalto, 2018). A forma como os dados sdo coletados,
como o usuéario é informado sobre as politicas e termos de uso de um site ou aplicativo sdo
fundamentais para ter clareza no processo de instalacao de um aplicativo ou aceder a um site
ou sistema web. Com a norma, que entra em vigor em agosto de 2020, muitas empresas
também precisardo de um novo profissional: o Data Protection Officer (DPO)(DOS SANTOS,
2019) que sera importante para ajudar o pais na missao coletiva de assegurar a privacidade:
a qual é um direito fundamental do individuo e, portanto, deve ser salvaguardada com o
maximo de cuidado, eficiéncia e qualidade(SERPRO, 2018).

Objetivos: Este trabalho tem como objetivo realizar um estudo de caso em um sistema web
de consultas de documentos em dados cadastrais, veiculares e em bureaux de crédito
aplicadas as boas praticas da seguranca da informacdo e da engenharia de software no
tocante da Lei Geral de Protecdo de Dados.

Relevancia do Estudo: Demonstrar a aplicacdo de boas praticas de engenharia de software
e seguranca da informacdo em modelagem de processos informaticos de um sistema web e
seu banco de dados.

Materiais e métodos: A metodologia utilizada foi a Pesquisa Bibliogréfica, utilizando-se a
opinido de outros autores, conforme (CERVO e outros, 2007) além de explicar um problema
a partir de referéncias teoricas publicadas em artigos, livros, dissertacfes e teses, pode ser
realizada independentemente ou como parte da pesquisa descritiva ou experimental. Em
ambos os casos, busca-se conhecer e analisar as contribui¢cdes culturais ou cientificas do
passado sobre determinado assunto, tema ou problema.

Resultados e discussdes: O objeto de estudo é uma aplicacdo web acessada por um site
em um navegador padrao, onde através de login com usuério e senha, o cliente tem acesso
ao rol de produtos da empresa, onde pode inserir 0 nome ou documento de um individuo para
obter dados cadastrais ou de crédito no varejo em nivel nacional bem como protestos em
cartorio, ou placas de carro, chassi, motor para dados veiculares. Ap6s um primeiro contato
com a LGPD e com as boas praticas recomendadas para adequacao, foi iniciado um
levantamento de cada item em relacdo ao contexto dos dados que sdo controlados pelo
sistema web com informacées de clientes. A lei se aplica a dados pessoais de individuos e se
dividem entre dado pessoal, dado pessoal sensivel e dado pessoal de crianca e de
adolescente(SERPRO, 2018). Por dado sensivel a lei entende que é o dado pessoal sobre
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origem racial ou étnica, convicgcdo religiosa, opinido politica, filiacdo a sindicato ou a
organizacdo de carater religioso, filosofico ou politico, dado referente & salude ou a vida
sexual, dado genético ou biométrico, quando vinculado a uma pessoa natural. A primeira
medida adotada foi a revisdo da politica de seguranca do site em conformidade com a LGPD.
Toda a infraestrutura do site e banco de dados ja estdo em cloud computing, sistema em
nuvem, recomendado pela nova lei. Com relacdo a seguranca dos dados e dispositivos de
colaboradores, o ambiente de desenvolvimento fica separado da rede da empresa o que
impossibilita 0 acesso ndo autorizado. A empresa ja possui um dispositivo de consentimento
para coleta e tratamento dos dados e dados de clientes ndo sdo compartilhados ou vendidos,
apenas utilizados para os fins aos quais se destinam. Isto também se aplica aos dados que a
empresa ja coletou no passado(DA SILVA, 2019).

Conclusédo: Embora algumas acdes ja tenham sido iniciadas e realizadas, o prazo para a
total adequacdo cada vez mais se aproxima da data de entrada em vigor da lei. Para isso,
uma corrida contra o tempo sera necessaria. Ainda é necessario definir um encarregado para
a seguranga dos dados, o que requer treinamento e o custo é alto. Segundo a LGPD, o DPO
tem a fungcdo de ser o canal de comunicacdo entre a empresa, a Autoridade Nacional de
Protecdo de Dados (ANPD), érgao federal regulador, e o titular dos dados(PLANALTO, 2018).
A empresa também ndo possui monitoramento em tempo real o tempo todo, o que demanda
acordar essa pratica com fornecedores ou equipe interna. Como controlador dos dados
algumas medidas j& estdo sendo tomadas, mas como operador dos dados sera necessario
alinhar com o setor juridico algumas acbGes com fornecedores, para deixar claro as
responsabilidades de cada parte com relacdo aos dados trafegados pelos sistemas
informaticos. Além disso sera necessario treinar todos os colaboradores em relacao aos
principais pontos abordados pela lei. além de ficar de olho em possiveis mudancas na lei
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ESTUDO DE TECNICAS DE INJECTION SQL PARA AUXILIAR NO DESENVOLVIMENTO
WEB SEGURO
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computacéo
Palavras-chave: Inject SQL, Vulnerabilidade, Aplicacbes Web.

Introducao: Atualmente o SQL Injection € uma das vulnerabilidades mais comuns exploradas
por usuarios maliciosos em aplicagbes Web. Esse ataque consiste em executar comandos
em banco de dados injetando uma linguagem SQL maliciosa através da entrada de dados em
aplicagbes Web, permitindo ler, modificar dados armazenados e até mesmo “derrubar” a
aplicacdo fechando o banco de dados, segundo Macoratti (2019).

Objetivos: Objetivo do presente estudo € apresentar algumas técnicas utilizadas para os
ataques de SQL Injection em web sites, visando com isso, orientar o desenvolver a mitigar os
riscos de vulnerabilidade de seguranga em sua aplicagéo.

Relevancia do Estudo: Existem no mundo mais de 2,4 bilhdes de usuarios de internet, em
termos de varejo on-line sdo aproximadamente R$ 22,5 bilhdes de faturamento em 2012
Gartner Group (2019). Com isso aumenta a importancia e preocupagdo em desenvolver ndo
apenas aplicagfes intuitivas e inteligentes para o comercio eletrbnico por exemplo, mas
também que promovam a seguranca das informagdes geradas de pessoas e empresas no
ambito pessoal e financeiro.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores consideradas relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descrita ou
experimental.

Resultados e discussfes: De acordo com Devmedia (2019), os ataques de Injecdo de
SQL sao divididos em trés categorias: 1 - 0 atacante pode entrar com uma string maliciosa e
causar a execucdo imediata do cdodigo; 2 - o atacante insere dados no armazenamento
persistente, que é considerado como uma fonte confiavel; 3 - o atacante pode manipular a
funcao implicita To_Char() alterando os valor das variaveis de ambiente, NLS_Date_Format
ou NLS_Numeric_Characters. Em um ambiente especializado para realizar testes de ataques
de SQL Injection, utilizamos um formul&rio de login para realizar o ataque. Espera-se que 0
usuario insira um email e sua senha para realizar a consulta no banco de dados e retornar se
0 usuario e senha existem no sistem. A query é gerada da seguinte forma: SELECT * FROM
users WHERE login = 'jane' AND password = 'jane123 '. Ao submeter o formulario novamente
alterando o campo de senha para 'or'l'='1l a query retornou a existéncia do usuario no
sistema e efetuou o login, conforme a figura abaixo:
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Formulario sem SQL Injection

Usuario: | jane |

Senha: | jane123 |

—__‘_‘—___‘___‘_———l

[ Acesso ao sistema

-

Formulario com SQL Injection

Usuario: | jane |

Senha: | "or'1'="1 |

Fonte: acervo do autor

Esta situacdo ocorreu, pois, a utilizacdo do apostrofo anulou parte da query e fez uma
verificacdo se o numero € igual a ele mesmo, que neste caso a condicdo sempre vai ser
verdadeira. Além deste exemplo existem diversos scripts SQL além do exemplo utilizado que
podem ser executados através desta vulnerabilidade do sistema. De acordo com Oliveira
(2019), para evitar que este tipo de ataque acontece no sistema é necessario realizar alguns
procedimentos que aparentam ser inofensivos, mas fazem toda diferenca para seguranca do
sistema: validagdo da informacgéo: é importante que existam validagées nas informacdes
enviadas pelo usuario no sistema e rejeita-las caso forem invalidas, permissdes de usuarios:
0s usuarios do banco de dados devem possuir permissdes corretas para evitar que invasores
executem comandos SQL que possam comprometer a base de dados e mensagens de erros:
as mensagens de erros ndo podem ser exibidas para 0s usuarios do sistema, pois pode ajudar
os invasores a obterem informacgdes sobre o banco de dados e aumentarem suas chances de
terem éxito no ataque.

Conclusao: Conclui-se com esse estudo que o SQL injection é uma forma de atague onde o
invasor manipula as consultas geradas pela aplicacdo web e fica mais claro entender a sua
potencialidade e os riscos a que estéo sujeitos as aplicacdes que ndo fazer a correta validagcéo
dos dados inseridos pelo usuario como medida preventiva para que a aplicacdo néo esteja
sujeita a esse tipo de vulnerabilidade.
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computacéo.

Palavras-chave: ciéncia de dados, Agenda 2030, plataforma digital, competéncia em
informacé&o e midiatica.

Introducdo: Um importante e significativo norteador para o planejamento das acdes de
desenvolvimento dos municipios é a Agenda 2030, definida pela ONU como sendo um plano
de acdo que busca implementar até o ano de 2030, segundo o portal, a prosperidade e
fortalecer a paz mundial. A agenda inclui metas e os ODS, que sdo os 17 objetivos de
desenvolvimento sustentavel para erradicacdo da pobreza e promog¢éo de vida digna para
todos, sendo um plano de governo para toda a sociedade. Bauru é uma cidade localizada
geograficamente no centro do estado mais populoso do Brasil, com populacdo estimada em
37.818 pessoas, e com o indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM) de 0,801,
segundo o site do IBGE. Através desses indicadores é possivel formar uma ideia de
desenvolvimento socioecondmico da cidade. No entanto, a cidade ndo possui plataforma
propria de indicadores, tornando relevante a geragcéo de dados mais especificos e que sejam
de seu dominio, possibiltando formular a qualquer tempo, as suas estratégias de
desenvolvimento local. Os principais conceitos que permeiam este projeto sao politicas
publicas. Souza (2006) afirma que a formulagéo de politicas publicas se constitui no estagio
em que os governos democraticos traduzem seus propésitos e plataformas eleitorais em
programas e acodes, que produzirdo resultados ou mudangas no mundo real. O presente
projeto de pesquisa se propde a elaborar modelos de diagnéstico de necessidades locais, e
sera realizado de forma exploratdria e qualitativa/quantitativa, com formulacdo de metodologia
de gestdo sob a Otica da competéncia em producéo de informacéo de interesse do Municipio
e divulgacdo mididtica para os diversos setores sociais, prevendo o desenvolvimento de
plataformas/aplicativos especificos para obtencdo e estruturacdo de dados e informacdes,
que permitirdo a construcdo e a disponibilizacdo de indicadores. O éxito do projeto passa
necessariamente pela conexdo entre Universidade e Setor Publico, para que desenvolvam
conjuntamente um panorama socioecondmico da cidade Bauru.

Objetivos: O objetivo principal desta proposta de projeto é de, por meio de pesquisa
cientifica e utilizando tecnologias disponiveis, propor modelos de desenvolvimento de
plataformas/aplicativos especificos para a obtencéo, recuperacdo e avaliacdo de dados e
informacgodes, que possibilitaréo a construcao e a visualizagéo de indicadores em formato
passivel de adaptacao para futuras pesquisas nos setores publicos municipais. Para efeito
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de modelagem deste projeto, servirA de base de informacbes a Secretaria de
Desenvolvimento Econémico, Turismo e Renda de Bauru (SEDECON).

Relevancia do Estudo: O éxito do projeto passa necessariamente pela conexdo entre
Universidade e Setor Publico, para que desenvolvam conjuntamente um panorama
socioecondmico da cidade Bauru, bem como deixar uma plataforma com o censo das
empresas em Bauru, realizados com metodologias em competéncia em informacao midiatica.

Materiais e métodos: O tipo de pesquisa a ser desenvolvida para a operacionalizagdo dos
objetivos sera de natureza qualitativa e quantitativa. Qualitativa por ser exploratéria e
Quantitativa por aplicagcdo de pesquisas para a aplicagcdo de Colnfo e para 0 processo
censitario.

Resultados e discussdes: Uma vez realizado, avaliado e validado, o projeto poderéa se tornar
referéncia para as proximas etapas, de acordo com as necessidades do municipio, suportadas
por metodologias conectadas e plataformas digitais para realizagdo de novas pesquisas e
processos censitarios nos demais setores da economia.

Conclusao: Por fim, considerando como plataforma principal a Agenda 2030, onde estédo
contidos os 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), que em seu cerne
pressupbe “um plano de acdo para as pessoas, para o planeta e para a prosperidade”
(BELLUZZO, 2018), e tendo como pressupostos os conceitos de Competéncia em Informagéo
e Midiatica (Coinfo) e Ciéncia de Dados, que Albino (2017) define como a extracdo de
conhecimento de grandes volumes de dados estruturados ou ndo estruturados, onde ha a
necessidade dos campos de mineracdo de dados e andlise preditiva. Neste contexto,
configura-se um ambiente de andlises variadas que permita identificar a condi¢cao do locus de
elaboracéo de politicas publicas em diversos niveis, que oriente a gestdo publica e demais
atores sociais, e potencialize, assim, o0 alcance de uma sociedade mais igualitaria, solidaria,
participativa e conhecedora dos movimentos necessarios para uma convivéncia cidadd, em
meio ao século das transformacdes da era digital.
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UM BREVE HISTORICO DA LOGICA DA MATEMATICA: DE ARISTOTELES A BOOLE

Anderson Aparecido da Silval; Ronaldo Dametto?; Fabio César Bovolentas3; Adriana Terezinha de
Mattias Franco*
!Professor do curso de Ciéncia da Computacdo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB
andersonsilvasilvamatematica@gmail.com
2Professor do curso de Ciéncia da Computacéo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB
rdametto@uol.com.br
3Professor do curso de Ciéncia da Computacéo — Faculdades Integradas de Bauru — FIB
fabiobovolenta@hotmail.com
“Professora do curso de Biomedicina — Faculdades Integradas de Bauru — FIB
adritmf@gmail.com

Grupo de trabalho: Ciéncia da Computagao
Palavras-chave: Logica; Historia da Légica; Aristoteles; Boole; Légica classica.

Introducado: Podemos dizer que a Légica € uma area que oscila entre Matematica e Filosofia,
que investiga sobre as regras do pensar correto e, desse modo, o aprendizado em Légica
sera carregado de sentido quando encontrar um modo de garantir que 0 n0sSsSo pensamento
possa agir de forma correta, para entéo, conduzir a conhecimentos verdadeiros.

Objetivos: Apresentar, brevemente, um histérico sobre os principios bésicos que
caracterizam a logica classica, enfocando aqueles conhecidos como as “leis basicas do
pensamento aristotélico”, até chegarmos na obra do matematico inglés, George Boole.
Relevancia do Estudo: A Logica vai muito além do que limita qualquer disciplina
isoladamente considerada, em que se pode ser estudada por seu interesse intrinseco ou para
fins de aplicagdo e, dessa forma, seu historico deve ser conhecido.

Materiais e métodos: O trabalho consiste em uma revisao bibliografica. Dessa maneira, fo-
ram selecionados obras publicadas na area da Légica da Matematica.

Resultados e discussdes: Segundo Silva (2012), a l6gica de primeira ordem, € uma parte
da Légica voltada para a Matematica, mesmo caracterizada por ter grandes lacos com a
Filosofia, quando busca tratar dos argumentos e inferéncias, e tem como um dos seus
objetivos fundamentais, proporcionar métodos que permitam distinguir argumentos e
inferéncias logicamente validos daqueles que ndo o sdo. Um argumento, como nos mostra
Salmon (1993), ndo consiste apenas de um simples enunciado, mas de uma concluséo
extraida de outros enunciados, as premissas ou hipéteses, e nas justificativas que validam a
conclusdo. Quando um argumento € apresentado para justificar uma conclusao, devemos
guestionar dois aspectos fundamentais: se as premissas sédo verdadeiras e se elas estdo
adequadamente relacionadas para garantir a conclusdo. Ja as inferéncias, segundo Feitosa
e Paulovich (2005), tratam de expor e explicar as regras com as quais os individuos
processam mentalmente algumas informacdes e obtém conclusdes a partir dos elementos
considerados. Entendemos o estudo das regras como o estudo das inferéncias, que quando
aplicadas corretamente em sequéncias de enunciados nos permitem a avaliagdo dos
argumentos. Na Grécia antiga, diversas escolas se preocuparam em compreender as
relacdes entre o pensamento e a linguagem. Platdo (século IV a. C.), considerado um dos
principais pensadores gregos, influenciou profundamente a filosofia ocidental, ao introduzir
reflexdes acerca do raciocinio; entretanto, Aristéoteles (384 — 322 a . C.), discipulo de Platéo,
foi o primeiro a apresentar, de forma mais elaborada, textos de Logica, através da
sistematizacdo dos resultados desenvolvidos em estudos anteriores. Durante séculos, falar
de Logica era sindnimo de logica aristotélica. Segundo D'Ottaviano e Feitosa (2003), a teoria
dos silogismos constitui um dos primeiros sistemas dedutivos j& propostos, sendo esta,
considerada por filésofos e historiadores da Ldgica, como a mais relevante descoberta em
toda a Histéria da Légica, pois, além de ser a primeira teoria dedutiva, a teoria dos silogismos
€ um dos primeiros sistemas axiomaticos construidos. Para Aristoteles, podemos assim dizer,
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cada silogismo valido é uma regra de inferéncia que deduz uma proposicdo categérica — a
conclusdo — a partir de duas outras proposi¢des categéricas, chamadas premissas. O
desenvolvimento dos silogismos apresentado por Aristételes, mais alguns aspectos l6gicos
desenvolvidos por outras escolas de pensadores gregos como 0s Estéicos e os Megarios, foi
a base do que entendemos por Légica até meados do século XIX e que classificamos como
l6gica tradicional. A partir dai, iniciou-se o que entendemos como a matematizacao da légica,
e que culminou na légica contemporéanea. Quando os légicos matematicos Giusseppi Peano,
Gottlob Frege, entre outros, descobriram algumas limitacdes no sistema aristotélico e
assearam por interrelacionar Logica e Matematica, este novo movimento se iniciou. Embora
muitos l6gicos modernos considerem a légica silogistica de Aristételes como uma légica
primitiva, € impossivel esquecer a enorme influéncia que ela exerceu sobre as geracfes de
filésofos, matematicos e cientistas que vieram depois dele. Antecipando um pouco a
discussdo, podemos dizer que a logica moderna teve seu inicio no século XVII, com o
matematico e filésofo Leibniz, que influenciou seus contemporaneos e sucessores com suas
propostas ambiciosas para a Légica. No seu programa, eminente pensado, buscava construir
uma linguagem universal, baseada em um alfabeto do pensamento, pois percebeu que a
teoria dos silogismos categdricos ndo era suficiente para dar conta de alguns tipos de
inferéncia feitas na Matematica. O livro Conceptografia, publicado por Frege em 1879, foi
considerado o trabalho inicial para o nascimento da LAgica contemporanea. Foi a publicacéo
mais importante na légica desde os tempos de Aristételes. O principal objetivo da obra é a
construcao de uma linguagem formalizada do pensamento puro. O livro contém, pela primeira
vez, o célculo proposicional com uma formalizacdo dos nossos tempos, a no¢ao de funcéo
proposicional. Para Hegenberg e Andrade e Silva (2005), a légica tradicional, hoje, deve ser
entendida como uma parte da l6gica classica de primeira ordem. A légica classica
contemporanea encerra toda a velha silogistica aristotélica. No século XIX, George Boole,
matematico inglés e um dos fundadores da tradicdo algébrica da Logica, desenvolveu um
sistema de Algebra e Teoria dos Conjuntos que tratava da Logica de dois valores em um
contexto algébrico matematico. Boole apresentou um trabalho pioneiro no qual estabeleceu
as bases para o que hoje é conhecido como algebra de Boole, que inclui propriedades basicas
do Célculo Proposicional Classico e da Teoria dos Conjuntos. Podemos dizer que, a partir
daquele momento, a Logica comecou a ser desenvolvida como um sistema mateméatico
rigoroso.

Conclusédo: Aristételes foi um pioneiro da Logica, o primeiro a apresentar, de forma
sistemdtica, resultados de Ldgica desenvolvidos em seu tempo, e foi o responsavel por
estabelecer a estrutura formal do pensamento dedutivo, com a identificagdo de um conjunto
de regras de deducao para que conclusfes pudessem ser logicamente validas.
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MODELAGEM DE DADOS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UM BANCO DE DADOS
DE IMAGENS MEDICAS DIGITAIS

!Paulo Alécio da Silva — Faculdade de Tecnologia de Bauru — FATEC —
pauloalecioreuel@gmail.com.br
2 Professora Dr. Patricia Bellin Ribeiro — Faculdades Integradas de Bauru — FATEC —
patriciabellin@yahoo.com.br

Grupo de trabalho: BANCO DE DADOS

Palavras-chave: modelagem de dados, imagens médicas, diagndstico por imagem, medicina
diagnéstica.

Introducdo: Com os avangos tecnoldgicos aplicados a medicina diagnoéstica auxiliada por
imagens, houve um aumento significativo na geracao de imagens médicas digitais bem como
a necessidade de bases de dados que deem suporte a estes servigos. Segundo (CHIEN YU,
et al 2011), a tecnologia da imagem digital proporciona meios de codificar digitalmente
documentos analégicos em forma de imagem digital para armazenagem, transmissao e
recuperacao em sistemas computadorizados. As imagens digitais podem ser produzidas por
diversos aparelhos, incluindo cameras de video e fotograficas digitais, scanners, aparelhos
de raios-X, microscépios eletrdnicos, aparelhos de ultra-som e radares. Sistemas como (RIS,
PACs, DICOMM) surgiram para organizar e gerenciar estas imagens geradas em hospitais e
centros radiolégicos reduzindo perdas, e liberando espaco fisico zelando também do
armazenamento destas imagens (ORTIZOGA, L MARTINS 2014). Existem hoje muitas bases
de dados contendo imagens digitais para pesquisas na area biométrica; por exemplo, temos
bases de digitais, iris e faces entre outros; na area médica, (NNLM, 2019) contendo imagens
de feridas, mamografias, cérebros entre outros (RIBEIRO, PATRICIA B, et al 2017). E de
suma importancia entender que um sistema de banco de dados de imagens médicas digitais
deve possuir uma arquitetura flexivel juntamente com uma ampla variedade de
funcionalidades de apoio clinico, académico e tarefas de pesquisa (NUNES, L. S. FATIMA
2015).

Objetivos: Segundo (HEUSER, CARLOS ALBERTO 2009) um modelo de (banco de) dados
€ uma descricdo dos tipos de informacdes que estdo armazenadas em um banco de dados.
Tendo esta definicAo em mente, o presente projeto tem como objetivo demonstrar 0 processo
de modelagem de uma base de dados para o armazenamento de imagens médicas digitais
sejam elas dermatoldgicas, mamaograficas, pulmonares entre outras.
Relevancia do Estudo: Para profissionais da area médica que desejam desenvolver e
implementar uma base de dados para armazenar suas imagens digitais este processo pode
ser custoso, e este projeto busca demonstrar algumas técnicas de modelagem de dados e
levantamento dos requisitos, que tornam o desenvolvimento e a implementacdo de uma base
de dadas de imagens médicas consistente, segura, escalavel e sem custos.

Materiais e métodos: Neste projeto, foi proposto o levantamento dos requisitos do projeto da
seguinte forma, buscou-se o referencial tedrico a partir da consultas em bases de dados,
repositérios e sites oficiais que tratam das questdes que envolvem o tratamento de imagem e
descricdo de dados, dentre as fontes consultadas estéo: repositérios do LUME e USP; base
de dados Portal CAPES, Web of Science, Scielo, PubMed e Google Académico; sites oficiais:
Conselho Nacional de Saude (CONEP), Conselho Federal de Medicina, Radiological Society
of Norh America (RSNA), National Institutes Of Health (NIH) Colégio Brasileiro de imagens
Radiolégicas e Diagnostico por imagem (CBR); Descritores da Ciéncia da Saude (DeC'’s); site
do Centro de Documentacgéo e Acervo Digital da Pesquisa (CEDAP); andlise das imagens e
suas caracteristicas, estudo dos equipamentos de digitalizacdo, pacientes e exames. Os
requisitos referentes as informacdes contidas em laudos médicos foram coletados atraves de
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pesquisas de artigos cientificos e consultas as bases de imagens médicas disponiveis online,
para armazenar as informacdes necessarias de maneira consistente e sem redundancia.
Optou-se por utilizar o software Open Source, BrModelo para o desenvolvimento do (MER) e
(DER) da base de dados por se tratar de uma ferramenta gratuita e de facil utilizacéo.
Resultados e discussdes: Em primeiro lugar espera-se que 0s recursos disponiveis a serem
implementados pelo futuramente atendam perfeitamente a proposta apresentada. Foi
realizado um estudo de modelagem de dados em trés niveis a (Modelagem Conceitual), a
(Modelagem Ldgica) e a (Modelagem Fisica) de dados. Durante a Modelagem conceitual ndo
foi levado em conta o banco de dados em si, mas a forma como sua estrutura seria criada
para o armazenamento dos dados, ou seja, concentrou-se a modelagem em um nivel mais
alto de abstracao. Ja o processo de Modelagem Légica levou-se em conta algumas limitacées
da base de dados implementando recursos como adequacdo de padrbes e nomenclaturas
definindo as chaves estrangeiras e primarias, normalizacdes, integridades referencias entre
outros, tudo isso levando em conta o modelo conceitual de dados anteriormente criado. No
caso da Modelagem Fisica levou se em consideragdo as limitag6es impostas pelo (SGBD)
escolhido no caso do presente projeto o0 MYSQL, também criado com base na modelagem
anterior, ou seja, modelagem légica. Posteriormente ao se levantar todos os requisitos de
programacédo para elaboracdo do banco de dados, utilizando os recursos do, DER e MER
espera-se o desenvolvimento de uma aplicacéo funcional para a WEB. Finalmente, ao final
do projeto futuramente, ha a expectativa de um sistema para gerenciamento da referida base
de imagens médicas digitais.

Conclusao: Conforme apresentado no decorrer do projeto bases de dados médicas digitais
e servigos de diagndsticos orientado por imagens tem crescido muito nos ultimos 20 anos
bem como novas solu¢bes para o gerenciamento destes servigos e as imagens digitais se
tornou uma realidade em hospitais e grandes centros de salde, e 0S seus usuarios
necessitam de uma base de dados que atenda as suas nhecessidades quanto a
armazenamento e recuperagdo das mesma, mas que ao mesmo tempo seja, simples,
objetivo, escalavel e de facil manutencgéo.

Referéncias:
YU, CHIEN; BRANDENBURG, Teri. Multimedia database applications:issues and
concerns for classroomteaching. Mississippi State University, 2011.

HEUSER, CARLOS ALBETO. Projeto de Banco de Dados 6. ed. Porto Alegre: Bookman
Editora 2009.

NUNES, L. S. FATIMA Um sistema computacional para registrar e recuperar imagens
mamograficas via Internet Novembro 2015.

RIBEIRO, PATRICIA B.; PAPA, JOAO P.; ROMERO, ROSELI A. F. An ensemblebased
approach for breast mass classification in mammography images In: SPIE
Medical Imaging, 2017, Orlando, 2017. v.10134. p.101342N.

ORTIZOGA, L MARTINS. SEGMENTO DA MEDICINA DIAGNOSTICA NO BRASIL THE
SEGMENT OF DIAGNOSTIC MEDICINE IN BRAZIL. Revista PUC Sé&o Paulo 2014.



XV Jornada Cientifica
Faculdades Integradas de Bauru — FIB

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURUV I SS N 2358—6044
2019

EQUAGAO MATEMATICA PARA CONVERSAO ENERGETICA NA MANUTENGAO DE
RODOVIAS, HIDROVIAS E FERROVIAS

Fabio César Bovolental; Ronaldo César Dametto?; Anderson Aparecido da Silva® Heleno Murilo
Campedo Vale* Leandro Luis Pauro®
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Grupo de trabalho: Ciéncia da Computacdo, Engenharia Civil e Producéo

Palavras-chave: Analise Energética, Contabilidade Energética, Conversdo Energética,
Manutencéo de Vias, Hidrovias, Ferrovias, Rodovias;

Introdugdo: A manutencao hidroviaria consiste em: Batimetria; Desassoreamento de Canais;
Balizamento e Sinalizagdo; Desobstrucéo de Canais e Guias Correntes (DNIT, 2019).

Obras preventivas ou corretivas, com o objetivo de manter a rodovia em condigbes de uso
pode se dar por varios tipos de intervengdo. Uma delas seriam as Obras de Conservacao:
obras que tem como objetivo preservar as caracteristicas técnicas e operacionais de uma
rodovia (RODOCON, 2019).

A manutencgdo ferroviaria tornasse cada dia mais importante justamente porque o setor
ferroviario esta se expandindo rapidamente devido a necessidade de atender a demanda das
viagens longas e até mesmo do transporte de mercadorias diversas entre os estados. Com o
advento do design em aluminio personalizado para componentes e para a construcao de
estradas de ferro, e até mesmo o advento do sistema de acesso aos controles, estes fatores
proporcionaram a melhoria da qualidade dos prestadores de servicos em manutencao
ferroviaria. Este servico deve incluir a substituicdo das chaves, parafusos, porcas e arruelas.
Também é essencial a lubrificacdo de pecas e o ajuste de dispositivos e o0 aperto e a
reinsercdo de todos os componentes que apresentarem problemas, bem como é importante
adotar medidas possiveis para melhorar a condicdo da infraestrutura dentro do tempo
permitido no local e nos parametros do contrato. (MECANICA INDUSTRIAL, 2019).

Objetivos: Demonstrar uma equagdo matematica que transforma diferentes tipos de
variaveis, até mesmo dinheiro, em energia.

Relevancia do Estudo: Na maioria das vezes a contabilidade da manutengé&o industrial é
feita em valores monetarios, tais como, reais por quildmetro ou reais por més ou reais por ano
etc. Dificilmente encontra-se estudos que contemplem a contabilidade energética de
manutencéo industrial. Portanto, este estudo mostra uma segunda forma de contabilidade na
manutencéo industrial de vias de transporte.

Materiais e métodos: A metodologia adotada para os calculos foi a depreciagdo monetaria
considerando o valor residual igual a zero, com adaptacdes. O valor monetario foi convertido
em energia pela "intensidade energética”, isto €, a energia consumida no Brasil em um
determinado ano dividida pelo produto interno bruto do mesmo ano (Brasil, 2019).
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Normalmente a energia consumida no Brasil é fornecida em trilhbes de MJ, enquanto que o
produto interno bruto em trilhdes de Reais. Dai pega-se o percentual de energia consumida
pelo setor de transporte, e o percentual do PIB relacionado ao transporte também.

Resultados e discussdes: A converséo foi feita através das Equacgdes 1 e 2:

EIIM = IE o F  {(CIT ¢ D)o PM eVU *]evh (1)
IE=ECBePIB" (2)
Onde:

ElIM = energia indireta industrial de manutencao (MJ);

IE = intensidade Energética (MJ R$Y);

F= fator de equivaléncia de carga,

ECB = energia consumida no Brasil em 2011 (MJ);

PIB = produto interno bruto do Brasil em 2011 (R$);

CIT= custo de implantagdo do trecho (R$ km™);

D= distancia do trecho (km);

PM = percentual de manutencéo;

VU = vida util (h);

Vh = veiculos por hora;

Conclusédo: Segundo (Bovolenta 2013), a equagcao matematica de conversao energética
indicou que a manutencao que demanda mais energia é a Ferrovia, seguida pela Rodovia e
por ultimo a Hidrovia. Este tipo de estudo demonstra a urgente necessidade de se buscar
alternativas de escoamento de produtos em conjunto, tais como, a multimodalidade de
transporte, que sdo mais sustentaveis energeticamente, ou seja, que possibilitem utilizacdo
mais racional de recursos naturais ndo renovaveis.
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BIG BOSS: UMA CORRIDA FRENETICA PELO MUNDO CORPORATIVO

Ana Luyza Araujo Miguel'; Axel Kenzo Matsui Ezaki?; Gabryella da Silva Moysés?®; Guilherme Souza
dos Santos*; Marcos Danilo Graciano®;

!Aluna de Tecnologia em Jogos Digitais — FATEC Ourinho analuyza66@hotmail.com;
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Grupo de trabalho: TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS DA FATEC OURINHOS
Palavras-chave: Logica Matemética, Estresse, Empresa.

Introducdo: O game “Big Boss” foi desenvolvido atendendo a solicitagdo do Projeto
Integrador |, nova matéria do curso de Tecnologia em Jogos Digitais da Fatec Ourinhos. O
objetivo do referido Pl € a unido dos conhecimentos estudados com a geragéo de um produto
como fim. O jogo possui 3 fases, cada uma com um chefe e um chefe final, sendo o chefe
final, um questionario com perguntas de logica. A histéria do jogo consiste em um personagem
principal que é um estagiario em uma empresa. Este estagiario recebe uma mensagem de
seus chefes estressados o chamando para levar café para eles. O objetivo do game é coletar
p6 de café pelas fases, transforma-lo em café e entdo, levar para seus chefes para, enfim,
acalmé-los.

Objetivos: O game foi criado com o proposito de realizar o Projeto Integrador onde, como o
nome diz, integra todas as matérias presentes no primeiro médulo do curso de Jogos Digitais.
O trabalho é realizado em grupos no qual cada integrante ficou responsavel por uma area
especifica.

Relevancia do Estudo: O Projeto Integrador é um trabalho proposto pelos professores no
qual se reuniu todas as matérias presentes no primeiro semestre do referido curso. O tema
escolhido para este projeto foi uma tematica empresarial, tendo como base a matéria de Inglés
e o livro didatico Business Start-Up. Foi utilizada a ferramenta PISKEL para a criacdo da arte
do jogo, da matéria de Arte Digital |, assim como o uso do Construct 2 como engine, utilizando
0s conhecimentos adquiridos na matéria Engine de Jogos |. Foi utilizada também a l6gica
matematica (Verdadeiro e Falso, E e OU) em um Boss fazendo uso da matéria de Matematica
Discreta.

Materiais e métodos: Antes do projeto ser finalizado, ele passou por etapas, sendo elas:
apresentacdo das ferramentas; Processo criativo; Elaboracdo do projeto; Testes; e Entrega
do projeto. As ferramentas foram escolhidas com base nos ensinamentos das matérias Engine
de Jogos | e Arte Digital I, onde foram escolhidos o Construct 2 como engine e Piskel para a
producado dos sprites e animacdes (personagens, cenarios e itens). Foi proposto como tema
0 assunto Empresa, sem publico-alvo definido. A temética escolhida dentro do tema proposto
foi o stress em ambientes de trabalho. Foi feita uma reunido com os participantes do grupo,
onde foi definido e criado os elementos e esbog¢os do jogo. Foram definidos que as fases do
jogo seriam iguais, porém, com mais obstaculos conforme o progresso. As lutas com os chefes
foram elaboradas em um sistema de “desvie e ataque”, sendo o primeiro chefe, o0 mais facil,
onde o personagem desvia de papéis até dar café suficiente para o boss, o segundo grita e
deve-se desviar das palavras, a terceira lhe joga comida e papéis. O chefdo final faz perguntas
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de légica matematica. As fases possuem tempo, caso este se esgote, ou caso seja derrotado
por um chefe, aparecera uma tela escrita “VOCE FOI DEMITIDO”. Também h& sacos de café
que serdo utilizados para fazer o café. Caso derrote os chefes, aparecerd uma tela escrita
“PROMOVIDO”. As musicas foram retiradas do jogo Undertale.

Resultados e discussdes: O jogo se passa no primeiro dia de trabalho de um funcionario,
ele vai todo animado, trabalhando com os outros até receber e-mail de seus chefes, e assim
ele comeca a correr em direcéo a eles, enfrentando as papeladas e funcionarios estressados
como seus obstaculos e tudo isso contra o tempo. Quanto a elaboracdo do projeto, primeiro
foram feitos os esboc¢os das fases para em seguida criar 0s personagens e cenarios, incluindo-
0S ha programacdo. Em relacdo aos testes internos, apés finalizado o processo de
desenvolvimento artistico e programacéo, foi necessario efetivar os testes, para assim se
certificar que tudo esta funcionando da maneira correta. Na area de games este processo €
feito por profissionais denominados “testers”, especialistas em verificagdo de qualidade do
produto. Caso algum erro seja localizado, sera reportado para a equipe. Tendo finalizado o
produto, a préxima etapa € a entrega ao cliente. Neste ponto o jogo ja foi testado e entregue
ao professor que o requereu. Vale lembrar que, 0 mesmo, é apresentado para ser avaliado.
No que tange as ferramentas, se procura uma simples e eficiente para criar pixel art e sprites
animados para jogos digitais, o Piskel € uma excelente opgéo. Ele é um editor online gratuito
gue funciona no seu proprio browser, sem a necessidade de instalacdo. A interface € bem
intuitiva e vocé pode acompanhar uma prévia da sua animacao enquanto desenha. O Piskel
te permite trabalhar sombras e degradés, alterar cores, ajustar a iluminagdo e muito mais.
Algumas funcionalidades como a de espelhar o desenho por meio do Vertical Mirror, ou seja,
tudo que desenhar de um lado da tela sera espelhado do outro lado, torna a vida do iniciante
ainda mais facil. A ferramenta permite ainda exportar em véarios formatos, como GIFs
animados ou spritesheet PNG/ZIP (para projetos maiores). Outra ferramenta utilizada no
desenvolvimento foi o Construct, um editor de jogos 2D baseado em HTML5, desenvolvido
pela Scirra Ltda. E destinado primeiramente para ndo-programadores, permitindo a criaco
rapida de jogos, por meio do estilo drag-and-drop usando um editor visual e um sistema de
I6gica baseada em comportamento.

Conclusédo: Apos diversos testes, o resultado final do jogo foi considerado satisfatério pela
equipe desenvolvedora, pois as exigéncias foram atendidas com sucesso e o produto se
apresenta finalizado e pronto para ser apresentado.
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