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CINEMA DE RUA: RETROFIT PALACIO DA CULTURA UMBERTO
MAGNANI NETTO EM SANTA CRUZ DO RIO PARDO/SP

Ranielle Augusto da Matta Pinto!

Resumo

Os momentos de lazer e entretenimento sdo essenciais para alcangar a qualidade de vida.
Participar de encontros sociais, ir ao cinema, desfrutar de uma performance teatral ou até
mesmo se encontrar com amigos promovem as pessoas a sensa¢do de bem-estar fisica e mental.
Os espacgos de entretenimento podem oferecer suporte social para seus usuarios e estimular
uma maior integracdo entre a comunidade e o ambiente. Em Santa Cruz do Rio Pardo/SP
existem poucas opgdes de lazer e entretenimento, entretanto varios prédios antigos se
encontram subutilizados pelo poder publico, podendo ser melhor aproveitados. E o caso do
Cine S3o Pedro, atualmente denominado “Palacio da Cultura Umberto Magnani Netto” o qual
encontra-se pouco aproveitado devido a falta de investimentos do municipio. Este trabalho visa
elaborar um projeto de retrofit do Cine Sdo Pedro, proporcionando mais opg¢Ges de lazer e
cultura na cidade. O termo retrofit surgiu na Europa com o conceito de reformar construgdes
antigas e agregar novas tecnologias e materiais contemporaneos a edificacdo, além da estética,
também renova aspectos como seguranga, conforto e acessibilidade. Através do cinema é
possivel chamar a atengdo para diversas questdes, além de possibilitar a transmissao de valores
essenciais para a garantia e promogao de direitos humanos.

Palavras-chave: Arquitetura; Cinema; Entretenimento; Projeto; Retrofit.

Abstract

The moments of leisure and entertainment are essential to achieve quality of life. Participating
in social gatherings, going to the cinema, enjoying a theatrical performance or even meeting
your friends promotes a feeling of physical and mental well-being. Entertainment spaces can
offer social support to their users and encourage greater integration between the community
and the environment. In Santa Cruz do Rio Pardo/SP there are few options for leisure and
entertainment, however several old buildings are underutilized by the government and can be
better used. This is the case of Cine Sdo Pedro, currently called “Palacio da Cultura Umberto
Magnani Netto”, which is underutilized due to lack of investment by the municipality. This work
aims to elaborate a retrofit project for Cine S3o Pedro, providing more options for leisure and
culture in the city. The term retrofit emerged in Europe with the concept of renovating old
buildings and adding new technologies and contemporary materials to the building, in addition
to aesthetics, it also renews aspects such as safety, comfort and accessibility. Through cinema it
is possible to draw attention to various issues, in addition to enabling the transmission of
essential values for the guarantee and promotion of human rights.

Keywords: Adaptation; Architecture; Entertainment; Movie theater; Project.
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1. INTRODUGAO

Os ambientes de entretenimento sdao importantes para a promog¢ao da qualidade de
vida das pessoas, uma vez que nestes locais podemos interagir com outros individuos, trocar
experiéncias, aprender algo novo, distrair a mente entre outras vivéncias sociais.

Dentre os locais de lazer mais popularmente conhecidos, podemos destacar o cinema,
o qual apresenta uma linguagem multipla de expressdes de sentimentos, de possibilidades e
de ideias, no qual pode-se conhecer, entender e vivenciar realidades apresentadas ao
espectador, além de proporcionar o acesso cultural, como também a expressdo de dignidade
humana e dos direitos culturais (GOMES; PEREIRA, 2020).

Segundo Barros (2007), desde os primeiros filmes surgidos no inicio do século XX, o
Cinema e a Histéria desenvolveram uma relagdo estreita e significativa. Ao longo do tempo,
essas duas areas da atividade humana tém ampliado suas possibilidades de interagdo, tendo
como resultado o Cinema se estabelecendo como a grande forma de arte contemporanea. O
Cinema, como uma expressao artistica que combina diversas outras artes, como musica,
teatro, literatura, fotografia e artes visuais, acabou por criar sua prépria linguagem e
industria. Além disso, Barros (2007) acrescenta que o cinema tem interferido de forma
continua na histéria contemporanea, se adaptando e evoluindo ao longo do tempo. Isso
resulta em um complexo jogo de inter-relacdes, em que o cinema se revela como fonte,
tecnologia, sujeito e meio de representacao da Histdria.

Nas cidades do interior brasileiras é muito comum observar o abandono ou
subutilizacdo de vdrios prédios antigos, que no passado serviram como locais de
entretenimento. Tais edificacdes carecem de cuidados para permanecer em pé e poder ter
uma utilizacdo adequada. Em Santa Cruz do Rio Pardo esta realidade ndo é diferente,
podendo ser destacado o prédio objeto de estudo deste trabalho. O edificio em questao,
que nao é tombado, carregava “Cine S3o Pedro” como nome original em 1946. Funcionou
com este nome até o ano de 1987, quando o prédio foi adquirido pela prefeitura da cidade
de Santa Cruz do Rio pardo e passou por uma reforma. O até entdo “Cine S3o Pedro” passou
a se chamar “Paldcio da Cultura Umberto Magnani Netto”, a fim de homenagear o
santacruzense homonimo, que foi um grande ator de novelas, filmes e teatro e também
secretdrio da cultura e do turismo de Santa Cruz do Rio Pardo entre os anos de 2001 e 2002.
Atualmente o prédio pertence a Prefeitura municipal e ndo é mais utilizado pela populacado
por falta de manutencdo e incentivo publico.

Nos estudos de Da Costa (2021), entende-se que a compreensdo das experiéncias,
comportamentos, identidades, subjetividades e praticas culturais que aderiram a
modernidade e continuaram a receber um papel importante na chamada pés-modernidade
depende das representagdes culturais do espac¢o urbano e do cotidiano dos individuos e
grupos sociais. Essas representac¢des sdao fundamentais para entender como nossas vivéncias

sdo construidas, elaboradas e reinterpretadas no contexto espacial. Pesquisadores de
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diferentes dreas do conhecimento, como artes, comunicacao, geografia, educacao, literatura
e ciéncias sociais, tém se dedicado a refletir e debater sobre as praticas e representacdes
culturais das artes nas culturas urbanas modernas e pés-modernas, que estdo repletas de
imagens.

Este estudo tem como objetivo propor um projeto de retrofit para o edificio “Palacio da
Cultura Humberto Magnani Netto”, contemplando as necessidades dos usuarios da
atualidade e levando em consideragdo suas faixas etarias, mobilidade e acessibilidade, sem
tirar a esséncia do lugar. Trata-se de um edificio publico, ndo tombado, mas considerado
patrimonio histdrico na cidade de Santa Cruz do Rio Pardo/SP pelos seus moradores devido a
sua carga histdrica, que se encontra fechado desde 2011 sem uso.

Desta forma, pretende-se revitalizar o edificio buscando devolver o lazer do cinema e
teatro de rua com uma nova proposta de projeto, uma mistura do antigo com o
contemporaneo, sem deixar de lado sua histéria e as memoarias que o edificio possui.

A proposta para o local visa transformar os ambientes internos e tornar a atual sala de
cinema um espaco Unico para teatro, desenvolvendo um novo ambiente para os filmes em
uma nova sala de forma mais confortavel e com equipamentos de alta qualidade de som e
imagem, pensando no conforto acustico e visual das pessoas, utilizando tecnologias 2D e 3D
de imagens de cinema. Os novos espagos irdo abranger ainda um novo lobby
contemporaneo e o projeto recebera uma cafeteria com bebidas tipicas da cidade e demais

tipos de comida.

2. MATERIAIS E METODOS

Para este trabalho foi utilizada a pesquisa aplicada tendo em vista que foram
pesquisados novos materiais e sistemas construtivos e ao final foi elaborado um projeto de
retrofit para o prédio.

Foi realizada uma pesquisa bibliografica para levantamento da fundamentacao tedrica e
aprofundamento na tematica do Cinema de Rua, tendo como base alguns conceitos de
reabilitacdo em centros e edificios histdricos e reabilitacdo de edificios de multiplos usos.
Além disso, a pesquisa e a andlise documental serviram para compilacdo de informacdes de
aplicabilidade da proposta projetual, como levantamento de dados no processo de edificios
publicos a serem reabilitados.

A Pesquisa de campo foi aderida para o levantamento de dados como
dimensionamento dos ambientes internos e fotografias para conferéncia do desenho
original do edificio e compilacdo de informacdes para preservacdo do edificio. Além disso,
foram utilizadas ferramentas especificas de desenho em arquitetura e urbanismo como
AutoCad e Sketchup.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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3. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Para a fundamentacdo deste trabalho, alguns tépicos foram desenvolvidos para
enfatizar a importancia deste estudo como:

3.1 Ambientes de lazer e entretenimento: qualidade de vida para a populagao

De acordo com Santos e Manolescu (2018), entende-se que o principal intuito do lazer
é proporcionar e satisfazer as necessidades sociais, considerando principalmente descanso e
hobbies. Com isso, compreende-se que a qualidade de vida acaba sendo um dos pontos mais
importantes do lazer, principalmente porque as pessoas com rotinas trabalhistas acabam
tentando fugir dessa realidade, buscando espagos como parques, eventos e ambientes que
propaguem cultura e entretenimento.

Para Gongalves et al. (2003), a qualidade de vida possui diversos significados,
remetendo conhecimentos, praticas, valores e sensos coletivos, os quais podem variar
conforme a época. Com base nos autores Besteti (2014), compreende-se que a qualidade de

vida pode ser comparada em conceitos de expectativas de realidade:

Os espacgos, em geral, possuem influéncia no comportamento e sensagao de seus
usudrios. A relagdo existente entre o homem e o ambiente é fundamental para sua
evolugdo, dessa forma, a maneira que os espagos sdo pensados e organizados, é de
extrema importancia para o desenvolvimento cognitivo. No entanto, essa ciéncia
ndo funciona como uma receita pronta a ser seguida (BESTETI, 2014, p. 602).

Camargo (1989) destaca que lazer é um conjunto de atividades gratuitas, prazerosas,
voluntdrias e liberatdrias, centradas em interesses culturais, fisicos, manuais, intelectuais,
artisticos e associativos, porém, ao mesmo tempo, é interessante que as atividades de lazer
sejam realizadas apdés um extensivo periodo de trabalho, principalmente se o objetivo for
proporcionar momentos Unicos a cada um dos individuos.

Pode-se destacar também a definicdo de Cavallari e Zacharias (1994) que diz que o lazer
é o estado do espirito em que as pessoas se encontram durante o tempo livre, sempre em

busca de atividades ludicas, divertidas e que proporcionam alegria e entretenimento.

3.2 Ainserc¢ao do patrimonio cultural para a ampliagdao dos ambientes de
entretenimento

Com base nos estudos de Souza (2008), por muito tempo, o patriménio cultural foi
predominantemente valorizado em sua forma material, como exemplificado por
monumentos, igrejas, centros histéricos, obras de arte, objetos antigos e outros bens
tangiveis que possuem importancia histdrica, artistica, paisagistica, arqueoldgica e/ou

arquiteténica. Enquanto isso, o patrimdnio cultural em sua dimensdo imaterial, composto

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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por manifesta¢des culturais, tradicdes e costumes de um povo, culindria, métodos de criacdo,
praticas e estilos de vida, foi amplamente negligenciado e ndo recebeu a devida protec¢do do

Estado.

A Constituicdo Federal de 1988 inovou ao prever a prote¢do do patrimdnio cultural
em suas diversas dimensdes, inclusive a imaterial, de modo que fossem utilizados
instrumentos como o inventdrio, o registro, a vigilancia, o tombamento e a
desapropriacdo, dentre outros. A Carta Maior trouxe uma visdo ampliada do
patriménio cultural, e com ela a necessidade de entendé-lo a partir dos processos
culturais que regem as relagdes sociais humanas e que sdo constantemente
recriados, baseados nas ideias de dinamicidade e fluidez, iniciando um novo
processo no tratamento do patrimonio cultural (SOUZA, 2008, p. 2).

A evolucdo do conceito de patrimbnio ao longo da histéria ndo se limita apenas as
dimensdes mencionadas. Um aspecto interessante esta relacionado a conexdo entre
patrimbénio, nacdo e cultura. Essa ligacdo surgiu quando a noc¢do de heranca nacional
comecou a ser discutida na sociedade brasileira por volta de 1937, quando a Lei Brasileira de
Preservacdo do Patrimdnio Histérico e Cultural foi decretada, a medida que os grupos sociais
e politicos se organizavam. Transmitir os produtos e praticas culturais as geracdes futuras
tornou-se essencial para a ideia de nacdo, pois a continuidade de um grupo social dependia
da transmissdo de bens e praticas considerados herangas desse grupo (CANANI, s/d, p. 03).

Desejava-se, portanto, através de uma identificagdo cultural tradicional baseada na
valorizacdo de certos elementos, o surgimento de um sentimento de nacionalismo que
pudesse fazer com que as pessoas se sentissem unidas em torno de um objetivo comum: ser
parte de uma nacdo. Isso conferiu ao Estado a legitimidade essencial para sua estruturacado e
organizacao como autoridade suprema, responsavel pela gestdo dos interesses e recursos da
nagao (SOUZA, 2008).

3.3 Os cinemas: Evolugao e perspectivas

No século XX, as primeiras salas de cinema fixas do Brasil surgiram no Rio de Janeiro.
Esse avanco cultural na arte atraiu para a antiga capital do pais muitos estrangeiros, que
trouxeram consigo novidades e um novo impulso ao mundo da arte. De acordo com Barreto
(2014), o cinema aborda os limites da percep¢ao humana, pois cria uma dimensdo da
realidade através da modulacdo do tempo em imagens que sdo tanto realistas quanto
artificiais. No inicio do século XX, a ciéncia alterou nossa percep¢dao do mundo por meio do
uso de microscopios e das teorias da fisica moderna. O cinema e a ciéncia compartilham
uma conexao particular na exploracdao do que vai além do campo perceptivo. Este trabalho
final de graduacdo examina essa relacdo para demonstrar como a tensdo entre a natureza
estatica da fotografia e a fugacidade fluida do tempo revelam a ciéncia sem os esteredtipos

comuns associados a ela.
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A experiéncia de ver uma imagem projetada na tela e como ela afeta os
espectadores revelou algo novo chamado de "imagem-movimento", conforme
descrito por Gilles Deleuze. Um exemplo disso é quando as pessoas correm
instintivamente para o fundo da sala ao verem a imagem de um trem chegando a
estacdo. Infelizmente, muitos roteiros contemporaneos de sucesso comercial
utilizam férmulas prontas que visam capturar o espectador através de emogdes
superficiais, proporcionando apenas entretenimento vazio. Isso reflete a visdo inicial
dos Lumiéere e outros pioneiros do cinema, que viam a sétima arte como um mero
entretenimento. No entanto, o fato de as pessoas correrem com medo diante da
imagem do trem (embora nunca tenha sido comprovado, tornou-se um arquétipo na
histéria do cinema) revela a fragilidade da fronteira entre esses dois territérios
mencionados e a capacidade de transi¢cdo de um para o outro (BARRETO, 2014, p.3).

O Cinema ndo é apenas uma forma de expressao cultural, mas também um meio de
representacdo. Através de um filme representa-se algo, seja uma realidade percebida e

interpretada, ou seja, um mundo imagindrio livremente criado pelos autores de um filme.
3.4 O Retrofit nos projetos de entretenimento

No contexto dos espagos de entretenimento, o conceito de retrofit esta emergindo como
uma estratégia crucial para a revitalizacdo e aprimoramento do antigo para o moderno. O
retrofit, em sua esséncia, refere-se a renovac¢do e atualizacdo de edificios ou espacos
semideteriorados para atender as demandas atuais de funcionalidade, seguranca e eficiéncia,
como asseguram Moraes e Quelhas (2012). E pratica do retrofit a customiza¢do, adaptacdo,
andlise, e modificacdo de caracteristicas para tornar o edificio mais funcional e valorizar sua
estética. No contexto dos espacos de entretenimento, isso pode envolver a moderniza¢do de
sistemas técnicos, a preservacdo de elementos arquitetonicos histéricos e a incorporagao de
tecnologias sustentdveis. Assim como a inserc¢ao do patrimonio cultural tem um papel crucial
na expansdo dos ambientes de entretenimento, o retrofit desempenha um papel
significativo na preservacgao desses locais histéricos.
Um edificio “retrofitado”, em sua readequacgdo deve propiciar mais conforto e qualidade de
vida para os seus usuarios, incorporando conceitos e atendendo a todo e qualquer usuario em
qualquer fase de sua vida, de forma eficaz. Se bem articulados e interligados entre entidades do
setor da construgao civil, publicos ou privados podem trazer beneficios ao espacgo arquitetonico

construido em prol do desenvolvimento, ndo s6 econémico e social, mas principalmente ao
ambiental (MORAES E QUELHAS, 2012, p.451).

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O projeto de retrofit do antigo Cine Sdo Pedro buscou combinar elementos antigos e
novos de uma forma multifuncional, utilizando materiais que pudessem ser removidos
posteriormente para criar um ambiente de alta qualidade tanto para a nova sala de cinema
guanto para o espaco do teatro. O objetivo foi garantir um excelente conforto em ambas as
salas, proporcionando espacos agraddveis que fossem habitdveis em todos os momentos

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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além de criar novos espagos de permanéncia mais agraddveis como o lobby e uma cafeteria

no segundo pavimento.

4.1 Estudo de correlatos

A proposta de retrofit no edificio do artigo Cinema de rua em Santa Cruz do Rio Pardo,
visou manter as caracteristicas construtivas do patrimonio histérico da cidade, de maneira
que o projeto servira como exemplo na realizagao de retrofit nos patriménios publicos assim
como o edificio Kino Intimes (figura 1) que fica localizado em Berlim. Sendo um edificio
antigo, que passou pelo processo de retrofit e acabou se tornando um ponto turistico na
cidade devido a sua fachada atraente feito por grafiteiros locais. Outro exemplo também é o
edificio Cinema da Praca, que fica localizado no centro histérico de Paraty, Rio de Janeiro. O
edificio passou por reformas e a maior dificuldade foi ndo comprometer a identidade e a

memoria afetiva que o prédio traz para os moradores do local.

DESCRICAO REFERENCIA 1 REFERENCIA 2 REFERENCIA3

OBRA — B
2 N

NOM: - Kino Intimes - Cinema da Praga - Cine Teatro Sdo Joaquim
AUTOR: - Tilsiter - Luis Tavares, Marinho Velloso - Alexandre Pisco e Nivaldo
LOCAL DA OBR: - Lichtspiele,Berlim/ - Centro Histdrico de Paraty, Rl Andrade

Alemanha - Goias, Brasil
Data do projetoou da Fechado 2019, Inauguradoem Revitalizagdo inicioem 2016 2015 inicio da reforma
construcao 2021 Inauguradoem 2018 2017 Inaugurado
Referéncia para seu o trabalho - Localizagdo - Patrimonio Histdrico -Homenagem ao Fundadordo

- Estética Fachada - Respeito a Memdria afetiva  Cinema

- Graffiti Wall Of Fame do lugar

- Sem descaracterizar

Como sera utilizado no seu -Sem Descaracterizara - Preservar a Culturado N&o s6 um cinema mais
trabalho memoria da Fachada. Local. também um espago de

- Contaracom um espacgo - Usaroque jaexistee fazer permanénciaparaantese

instagramavel feito por o retrofit com o novo. depoisdo filme, um espago

artistas de rua dacidade. Gourmet

Figura 1. Projetos correlatos. (Fonte: Elaborado pelo autor).

Ap0s a revitalizagao o edificio ficou ainda mais famoso pois funciona como cinema de
rua e uma sala de leitura com amplo acervo, devolvendo a cultura e o lazer que possui um
grande significado para os paratienses. Por fim, o edificio Cine Teatro Sao Joaquim (figura 1)
é o teatro mais antigo do estado de Goids e passou por varias intervengdes devido a ma

qualidade dos equipamentos e necessida de adequac¢do de conforto para as pessoas.
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4.2 Localizagao e anadlise do entorno

Com aproximadamente 47.943 habitantes, a cidade de Santa Cruz do Rio Pardo
possui uma identidade de cultura muito forte, sendo palco de varias atividades gratuitas que
sdo apoiadas pela Prefeitura Municipal, incentivando a producdo de cultura para seus
habitantes disponibilizando lugares para que a arte acontecga. Localizado na Rua Conselheiro
Antonio Prado, nimero 220 esquina com a Rua Conselheiro Dantas (figuras 2 e 3), o edificio
denominado “Palacio da Cultura Umberto Magnani Netto” se encontra no centro da cidade,
dentro da Zona consolidada (Z1) de acordo com o Plano Diretor. O edificio toma destaque
por ser o Unico de dois pavimentos no seu quarteirdo. De estilo eclético, o edificio de drea de
1159,00m? (figura 4) se impde pela sua arquitetura diferenciada principalmente para a
época da sua construcdo. O prédio se situa em uma parte central da cidade, assim temos
rapido acesso a pragas, restaurantes, igrejas e edificios comerciais ao seu entorno. Também

nessa regidao encontram-se diversos estilos de constru¢des antigas datadas do séc. XX.

k4 9 P\‘:z\” % 9 Cru
AN
{ _- 4 '0
v L? Econd era 9
< Q.
Q‘,—" an
9. Ja N
0 =
ol 1@
Google
Figura 2. Localizagdo. (Fonte: Produgdo do Autor a Figura 3. Localizacdo préxima. (Fonte: Producdo
partir do Google Maps). do Autor a partir do Google Earth).
Ficha Tecnica M Mm?
Area do Terreno: 903.00
Frente: 21.00
Lateral: 43.00
Area Construida: 1.159,00

Figura 4. Ficha técnica do terreno. (Fonte: Elaborado pelo autor).
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4.3 Breve relato sobre o “Palacio da Cultura Umberto Magnani Netto”

O Cine S3ao Pedro da Empresa Teatral Peduti foi estabelecido em 1946. Em 1987, a
municipalidade adquiriu o prédio, que foi inaugurado em 20 de janeiro de 1988 como
"Paldcio da Cultura Umberto Magnani Netto", em homenagem ao artista santa-cruzense de
mesmo nome. O objetivo do edificio é proporcionar um espaco dedicado a cultura, com
exibicdes de filmes, pecas de teatro e eventos musicais e artisticos. Na parte externa do
Paldcio da Cultura, encontra-se a "Calgada da Fama", onde hoje sdo homenageadas
personalidades que levaram o nome de Santa Cruz do Rio para o mundo. O edificio Palacio
da Cultura virou uma grande casa cultural, abrindo espa¢o para o cinema de rua e um
grande palco para apresentagdes teatrais e dancas do balé municipal. Porém, infelizmente,
devido a falta de verbas o edificio se encontra em estado precdrio de utilizagdo. J4 em 2011,
o Palacio da cultura deixou de exercer suas fungdes culturais, pois o lugar ndo tinha mais
condicdes de prosseguir sem passar por uma reforma. Atualmente o prédio estd passando
por uma reforma desenvolvida pela secretaria da cultura do municipio para que em breve

possa voltar com as atividades culturais e as sessoes de filmes (figuras 5 a 12).

Figura 5. Fachada principal com . Figura 6. Calcada sem Figura 7. Hall foyer sem

infiltracdo e sem manutencdo. manutencdo. (Acervo pessoal manutencdo. (Acervo pessoal
(Acervo pessoal 2023) 2023) 2023)
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Figura 9. Escada e rampa de saida  Figura 10. Escada com acesso para
de emergéncia. (Acervo pessoal o segundo pavimento. (Acervo
2023) pessoal 2023)

Figura 8. Banheiro pavimento
térreo. (Acervo pessoal 2023)

Figuara 12. Arquibancada plataforma. (Acervo
pessoal 2023)

Figuara 11. Palco principal. (Acervo pessoal 2023)

4.4 Conceito projetual e partido arquitetonico

Trata-se da utilizacdo do retrofit para desenvolver um projeto que contemple a quebra
entre antigo e novo, mantendo as suas caracteristicas histéricas ao mesmo tempo em que
traz o edificio para a contemporaneidade.

De mesmo modo, a utilizacdo do retrofit foi considerada para desenvolver o partido
arquitetdénico, tendo como foco os materiais e elementos naturais como pedra e madeira em
formas mais organicas, criando novas sensagdes nos ambientes que ja existem.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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4.5 Diretrizes do projeto arquitetonico

Toda a elaboragdo projetual levou em consideracdo a carga histdrica imposta pelo
edificio devido a sua importancia cultural, desta forma entendemos que é de suma
importancia o resgate de sua histdria para podermos entao entender o seu histérico de uso,
uma vez que o edificio passou de espaco teatral para dar lugar as telas de cinema. Tendo
isso em mente, o foco deste projeto foi trabalhar e recriar os ambientes do interno para o
externo, pensando primeiro nas salas culturais de teatro e cinema, e entdao nas salas
adjacentes que complementariam de forma adjacente a elas. Toda a organiza¢do do edificio
foi reconfigurada para atender o publico de forma geral, desde criancas até idosos sem
distincdo, trazendo ainda mais acessibilidade para o edificio e integrando ambientes com
mais espago.

O programa de necessidades trabalhou para desenvolver a sequéncia de salas pensando
nos processos de passagem para se chegar até as salas principais de teatro e de cinema,
desta forma temos salas como foyer, bilheteria e lavabos para atender ao publico
imediatamente a sua entrada, na sequencia temos o teatro e suas salas adjacentes como
camarins e banheiros. O segundo andar sustenta um espaco de café e comedoria para

atender ao cinema, juntamente com um hall com vista para o teatro.

4.6 O projeto

O projeto de retrofit do Palacio da Cultura Umberto Magnani Netto implementa novas
tecnologias e materiais a um edificio histérico e importante para o legado da cultura da
cidade de Santa Cruz do Rio Pardo. Os principais elementos do projeto foram pensados em
madeira, pedra e vidro que trazem uma sofisticacao e elegancia ao projeto valorizando ainda

mais a sua beleza (figura 13).

. i TE o

el s

Figuara 13. Foyer e entrada. (Fonte: produgdo do autor)
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A mobilidade interior foi reorganizada com o propédsito de devolver a facilidade de

acesso aos espacos trazendo uma melhor orientagao interna e melhor aproveitamento dos

ambientes como podemos notar na nas plantas de reforma (figura 14 e figura 15) do

primeiro pavimento e segundo pavimento.
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Figuara 14. Planta de reforma do térreo. (Fonte: produgdo do autor)
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Figuara 15. Planta de reforma do mezanino. (Fonte: produgdo do autor)
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Em comparagdo entre existente e construido, fica evidente o ganho de espago nas areas

de permanéncia da entrada e do café (figura 16 e figura 17).

©

W

RUA CONSELHEIRO ANTONIO PRADO

B

PLANTA - TERREO RUA CONSELHEIRD DANTAS <@
ESC: 1/100 {

Figuara 16. Planta térreo. (Fonte: produgdo do autor)
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Figuara 17. Planta mezanino. (Fonte: produgdo do autor)

O segundo pavimento conta com a nova sala de cinema (figura 18), agora com um
espago um pouco mais compacto com capacidade de 64 lugares, servindo tanto para
apresentacdes de filmes e langamentos do cinema, quanto para casos especiais como

excursdes de escola para sessdes de cinema e aulas de cultura.
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Figuara 18. Nova sala de cinema. (Fonte: produgdo do autor)

Ja a cafeteria gourmet no segundo pavimento (figura 19) funciona como uma boa opcao
para que as pessoas possam usufruir do espaco de formas diferenciadas, podendo ser usado
como espaco de reunido ou encontros para conversar com amigos.

Figuara 19. Cafeteria. (Fonte: producdo do autor)

A cafeteria possui também uma pele de vidro, possibilitando um ponto interessante com
uma vista para o palco principal do teatro no pavimento inferior (figura 20). O objetivo aqui
é poder levar o publico até a cafeteria sem que este perca por completo a apresentacdo do

palco principal.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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Figuara 20. Vista para o palco principal. (Fonte: produgdo do autor)

Por fim, com acesso direto pelo pavimento superior temos os lavabos com o lavatdrio
para a parte externa (figura 21) e as salas de apoio como diretoria e escritorio.

Figuara 21. Lavatodrio. (Fonte: producdo do autor)

Ja para a parte inferior, ainda no foyer de entrada teremos a nova exibicao do hall da
fama que antes se encontrava na calcada e agora serd exibido com mais imponéncia na
parede logo a esquerda da entrada principal, trazendo maior visibilidade e melhor facilidade
de manutencao (figura 22).

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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Figuara 22. Foyer e hall da fama. (Fonte: produgdo do autor

O foyer distribui os demais ambientes adjacentes como o banheiro (figura 23) e sala de
teatro principal (figura 24).

[t
% i

' ,,_’_--_-—‘

e

Figuara 24. Vista do palco sala de teatro. (Fonte: produgéo do autor)
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Ja para a parte externa e fachadas do edificio, optou-se por se preservar o estilo
principal com algumas cores neutras para ndo descaraterizar o construido e manter, de

forma minimalista uma fachada ainda imponente em tons de branco e preto (figura 25).

Todas as esquadrias foram reformadas e pintadas.

Figuara 25. Fachada principal. (Fonte: produgdo do autor)

A fachada da lateral do edificio possui uma parede grande devido o declive do terreno.
Este espaco foi utilizado para a execucdo de pintura em grafite, disponibilizado para os
grandes artistas urbanos da cidade demonstrarem seus talentos com o uso da técnica (figura
26).

Figuara 26. Fachada lateral. (Fonte: produgdo do autor
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Este projeto apresentou o percurso criativo e fundamental para o desenvolvimento do
uma requalificacdo com o objetivo de manter a histéria e a memdria santa-cruzense através

do edificio do Paldcio da Cultura Umberto Magnani Netto.

Ao concluir este estudo e projeto, pode-se entender que todos os objetivos propostos
foram atingidos e concluidos, além de poder compreender também a importancia de
mantermos viva a memoria da cidade através de seus edificios histéricos, pois sé assim

podemos manter viva a histéria de quem ali viveu.

Por fim, entende-se que a utilizacdo de técnicas e métodos adequados sdo fundamentais
para justificar o processo e atingir com mais facilidade o objetivo final, desta forma conclui-
se que este estudo possa servir também como base para estudos futuros que utilizem da

técnica de retrofit como meio de reabilitar o urbano.

REFERENCIAS

BARRETO, M. Cinema, ciéncia e percep¢do. ARS (Sdo Paulo), 12(24). 2014. 99-115.
https://doi.org/10.11606/issn.2178-0447.ars.2014.96741

BARRQOS, J. A. Cinema e historia — as fungées do cinema como agente, fonte e representagao da histdria.
Artigo. p. 127.159. 2007. Disponivel em: https://journals.openedition.org/lerhistoria/2547.

CAMARGO, L. O. de L. O que é lazer. S3o Paulo: Brasiliense, 1989.

CANANI, A. S. K. B. A Heranga, sacralidade e poder: sobre as diferentes categorias do patriménio historico e
cultural no Brasil. Horizontes Antropoldgicos, v. 11, n. 23, p. 163-175, 1 jun. 2005.

CAVALLARI, V, R; ZACHARIAS, V. Trabalhando com lazer. S3o Paulo: Icone, 2007.
DA COSTA, M. H. B. e VAZ. Cinema e Arquitetura: Percepgao e experiéncia do Espago. UFRGN. Artigo. 2021.

GOMES, D. I. N; PEREIRA, R. F. O cinema de rua como um elemento de afirmagao dos direitos culturais e
humanos. Artigo. Revista Manus luris. Mossoré: Universidade Federal Rural Do Semi-Arido. 2020.

GONGALVES, J. R. S. O patrimonio como categoria de pensamento. In: Memodria e patriménio.Rio de Janeiro:
DP&A, 2003.

BESTETI, M. L. T. Ambiéncia: espaco fisico e comportamento. Revista Brasileira de Geriatria e Gerontologia, v.
17, n. 3, p. 601-610, 1 set. 2014.

MORAES, V.; QUELHAS, O. O Desenvolvimento da Metodologia e os Processos de um “Retrofit”
Arquitetonico. Sistemas & Gestao, v. 7, n. 3, p. 448-461, 2012.

SANTOS, A. C. M. F; MANOLESCU, F. K. A importancia do espago para o lazer em uma cidade. UNIVAP. Artigo.
2018. Disponivel em: < https://www.inicepg.univap.br/cd/INIC_2008/anais/arquivosEPG/EPG01058 01 O.pdf>.

SOUZA, C. G. G. Patrimonio Cultural: o processo de ampliacdo de sua concepgao e suas repercussoes. Revista
dos Estudantes de Direito da Universidade de Brasilia, n. 7, p. 37-66, 2008.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
18


https://doi.org/10.11606/issn.2178-0447.ars.2014.96741
https://journals.openedition.org/lerhistoria/2547
https://www.inicepg.univap.br/cd/INIC_2008/anais/arquivosEPG/EPG01058_01_O.pdf

\
N iy
2 ,.VERTICEFIB

ZUBEN, J. A. V. Arquitetura e cinema: Espaco, cendrio, projeto. Artigo. USP. 2018. Disponivel em: <
https://repositorio.usp.br/directbitstream/425e501c-c98a-4a5d-9fce-
7c30bfeb72cf/2018 julianaavilavonzuben.pdf>.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
19


https://repositorio.usp.br/directbitstream/425e501c-c98a-4a5d-9fce-7c30bfeb72cf/2018_julianaavilavonzuben.pdf>.
https://repositorio.usp.br/directbitstream/425e501c-c98a-4a5d-9fce-7c30bfeb72cf/2018_julianaavilavonzuben.pdf>.

OBJETIVO

Restaurar e reabilitar o edificio que € considerado patrimonio historico
da cultura na cidade devolvendo o epaco apropiado para que as
pessoas possam usar novamente para pratica de balé municipal, danca
de rua, teatro e outras atividades. Retomar as atividades do edificio que
ficou fechado por muito tempo criando novos espacos internos como
cafeteria no segundo pavimento com uma vista privilegiada para o palco
principal para que assim as pessoas possam apreciar os espetaculos
em diferentes ambientes.

CONCEITO

Utilizar das técnicas de retrofit, desenvolvendo um projeto que
mantenha suas caracteristicas historicas trazendo o edificio para a
contemporaneidade sem descaracterizar sua identidade.

PARTIDO

Usar elementos naturais como pedra e madeira em formas organicas €
elementos naturais de vegetacao para os ambientes, reutilzando o
existente.

LOCALIZACAO

R.Conselheiro Antonio
Prado esquina com R.
Conselheiro Dantas -
Centro

Santa Cruz do Rio
Pardo, CEP18900000
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