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EXPOGRAFIA MULTISSENSORIAL: UM LOCAL PARA CONHECER
NOVAS CULTURAS

Pollyana Santini Montes Gallego*

Resumo

O contato com novas culturas nos constréi como seres sociais. A expografia é uma metodologia
aplicada ao espago de exposi¢des que nos proporciona contato com diferentes culturas e, por
isso, deve ser um ambiente bem planejado e principalmente inclusivo para todos. Neste contexto,
entende-se inclusdo como uma atividade acessivel para todos, o que é escasso atualmente, pois,
estes espacos trabalham apenas com a exibi¢cdo de objetos, técnica subordinada a existéncia de
um acervo e, ao sentido da visdo. Nesse sentido, a proposta deste estudo é projetar um espago
expografico que trabalhe com uma nova ferramenta, a técnica multissensorial, explorando os
diferentes sentidos dos usudrios durante a visitagdo em um espacgo de transmissdo de conteudo
cultural e de artificios fisicos para o entendimento do conteuddo exposto. Para isso, este estudo
se baseou em referéncias bibliograficas e projetuais sobre expografia para entender como aplicar
a técnica multissensorial e design inclusivo nesses espacos. O resultado dos esforgos culmina em
uma proposta de um espaco expografico multissensorial para a cidade de Bauru/SP, a fim de
expandir conhecimento de diversas culturas mundiais através da arte.

Palavras-chave: Expografia, multissensorial, cultura, inclusao.

Abstract

Contact with new cultures builds us up as social beings. Expography is a methodology applied to
exhibition space that brings us into contact with different cultures and, for this reason, it must be
a well-planned environment that is, above all, inclusive for everyone. In this context, inclusion is
understood as an activity that is accessible to all, which is currently lacking, as these spaces only
work with the display of objects, a technique that is subordinate to the existence of a collection
and to the sense of sight. In this sense, the purpose of this study is to design an exhibition space
that works with a new tool, the multisensory technique, exploiting the different senses of users
during their visit to a space that transmits cultural content and is independent of physical artifices
in order to understand the content on display. To this end, this study drew on bibliographical and
design references on expgraphy to understand how to apply the multisensory technique and
inclusive design in these spaces. The result of these efforts culminates in a proposal for the city
of Bauru/SP for a multisensory exhibition space for learning about different world cultures.

Keywords: expography, multisensory, culture, inclusion.

! Faculdades Integradas de Bauru, ! pollyanasantini@gmail.com
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1. INTRODUCAO

Para o antropdlogo inglés Edward Taylor (1871), o ser humano sé se torna um ser
social por estar em meio a uma cultura criada pela sociedade. Entender a cultura em que se
estd inserido, assim como outras existentes é de suma importancia para o crescimento
pessoal, coletivo e para entendimento de como funciona esta ferramenta que molda os seres
humanos. A cultura varia de regido para regido, com suas linguas, costumes, artes e
gastronomia distintos.

Espacos como centros culturais, museus e galerias de arte desempenham um papel
fundamental como propulsores de culturas. Esses locais ndo apenas preservam e exibem
manifestacdes culturais, mas também promovem intercdmbios entre diferentes tradicdes e
praticas artisticas.

Por meio da técnica da expografia, um espaco de exposicdes proporciona ao publico
gue nele visita, oportunidades de adquirir conhecimento sobre diversas culturas, a partir da
exibicdo de quadros, esculturas e adornos, eliminando a necessidade de vivéncia presencial
em cada regiao do globo.

Esses objetos sdo pecas Unicas e histéricas, por isso, Melo e Guedes (2018) explicam
gue este espaco de exibicdo convencional necessita de um acervo geralmente existente
apenas em grandes cidades, onde ha maior demanda de visitacdo. Além disso, objetos
dependem do sentido da visdo para que o publico veja o que esta sendo apresentado, e por
isso, ndo € um método inclusivo para todos, visto que deficientes fisicos sdo prejudicados.

A técnica expografica convencional de exibicdo de adornos sera substituida pela
técnica expografica multissensorial, onde ndo havera a dependéncia de apenas um sentido
humano. Por esta razdo, o objetivo deste estudo é desenvolver um projeto arquitetonico de
um espaco expografico multissensorial, de aprendizado da cultura, para a cidade de Bauru-SP,
indo a contramao da convencionalidade, e projetando um espaco inclusivo que faga o visitante
ndao penas comtemplar e, sim, imergir e interagir com a exposi¢do. Para isso, imagens de
diferentes culturas, artes e cidades serdao projetadas pela tecnologia multimidia nas salas,
solucionando a dependéncia de acervos fisicos e abrangendo ndo somente o sentido da visao
humana, e sim, os demais sentidos.

Além de suprir a falta de um espaco de exposic¢des inclusivo na cidade de Bauru/SP,
a presente proposta faz-se necessaria para inovar a qualidade de atividades de lazer somado
a aprendizado na cidade, proporcionando atividades que visam cultura, artes, histéria e

gastronomia integrados.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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2. MATERIAIS E METODOS

Para este trabalho foi adotado a pesquisa aplicada, com o objetivo de realizar um
projeto de uma expografia multissensorial, na cidade de Bauru (interior do estado de Sao
Paulo).

Desta forma, foi utilizado o mapa topografico digital da cidade de Bauru/SP para a
localizacdo e especificacbes da em que foi feita a implantacdo do projeto; realizado uma
pesquisa de campo para conhecimento do local, vizinhanca e trafego de carros; pesquisa
bibliografica por meio de artigos, livros e leis sobre os temas como: expografia, cultura,
método multissensorial e seus beneficios, design inclusivo e os 5 sentidos dos seres humanos;
pesquisa qualitativa do Centro Comunitario Yifang, localizado na China, para base de decisoes
projetuais; pesquisa de campo com fotografia e analise projetual do MIS Experience - Museu
da Imagem e do Som Experience, de Sdo Paulo — para base de decisdes de técnicas de
exposicoes multissensoriais.

Para a elaboracdo das plantas técnicas foi utilizado o software Autocad, o Sketchup

para producdo da maquete eletrénica e o Enscape para producdo das imagens realistas.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

A tecnologia estd se transformando a cada dia, na mesma ldgica que os anseios e as
necessidades das pessoas em ndo somente consumir conteddos, mas também em sentir e
viver experiéncias marcantes e diferenciadas.

Com o novo paradigma comunicacional centrado na interatividade entre o objeto
museoldgico e o publico, as estratégias de mediacao transformam a participagao do receptor
de passiva para dialégica. O sujeito se torna um participante ativo no processo de
compreensao e ressignificacdo do objeto cultural exposto (Tojal, 2013).

Assim, ambientes culturais que proporcionam a difusdao do conhecimento s3ao cada
vez mais requisitados pela sociedade, tendo em vista a crescente necessidade de vivenciar

novas experiéncias em um mundo cada vez mais conectado.

3.1 Expografia e Cultura

Segundo Desvallées:

“A expografia é a arte de expor. O termo foi proposto em 1993, para completar o
termo museografia para designar a colocacdo em exposicdo e aquilo que diz respeito
a ambientagdo, assim como o que esta ao seu redor. (...) A museografia se define
como museologia pratica e aplicada (...) é por isso que, desde alguns anos, o termo
expografia foi proposto para designar apenas ao que concerne as exposi¢des, sejam
elas em um museu ou em um espaco ndo museal” (Desvallées, 1998, p.18)

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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Cury (2003) define que “exposicdo é uma comunica¢do, concepc¢do cultural de
valores e ideias, uma tomada de consciéncia subjetiva em relacdo as ideologias culturais
presentes em uma sociedade”. Tomar consciéncia de nossa cultura e das demais que nos
cercam é de suma importancia, segundo Barbosa (2023), pois conhecer a sua prépria histdria
é essencial para a formacao do individuo, assim como da sociedade como um todo, tendo em
vista que promove identidade e pertencimento, cria memorias, desenvolve o senso critico e
melhora a capacidade de analisar o presente. Assim, define-se cultura “todo esse complexo
gue inclui conhecimento, crenca, arte, leis, moral, costumes, e quaisquer outras capacidades

e habitos adquiridos e criados pelo homem enquanto membro da sociedade” (Taylor,1871).

De acordo com Pereira et al. (2012), a expografia desempenha um papel
fundamental ao garantir a harmonia entre a triade: objeto exposto, individuo que o
comtempla e espaco expositivo. Este trio define como sera a experiéncia do visitante, pois, as

exposicoes “devem enfatizar a interpretacdo, e ndo a mera apresentacao” (Parr,1964).

Quando o propésito do objeto exposto é a transmissao e entendimento de novas
culturas, o sucesso de um projeto expografico reside na habilidade de entender e adaptar a
linguagem espacial aos afetos e a sensibilidade humana. Isso envolve desenvolver uma
metodologia que ndo apenas analise, mas também configure os espacos de maneira a
harmoniza-los com o conteudo exibido, promovendo uma experiéncia sensorial completa,
inclusiva e de entendimento a todos, indo além da mera geometria do local (Melo e Guedes,
2018).

3.2 Método Multissensorial

Segundo o dicionario Priberam da Lingua Portuguesa, o sufixo “multi” exprime a

no¢ao de muito, pluralidade. Enquanto a palavra “sensorial” é relativa aos sentidos, a

sensacao. Sendo assim, multissensorial segundo o dicionario, é um adjetivo significativo de

envolver multiplos sentidos. Entende-se por sentidos, os 5 sentidos do corpo humano que nos

ajudam a compreender o que estd ao nosso redor. S3o eles: audicdo, olfato, tato, paladar e
visdo.

“Transformamos vibracGes em sons e ruidos, reagGes quimicas em cheiros e gostos

e estimulos luminosos em imagens, dependendo de nossa relagdo pregressa com

tais informacdes. Sendo assim, cheiros, sons, e cores sdo constru¢ées da mente com

base em experiencias sensoriais. Logo, percebemos o mundo mediante aos nossos

sentidos. A sensacdo é resultado da a¢do de estimulos externos sobre o nosso
sistema sensorial” (Melo e Guedes,2018, p. 5)

A arquitetura, quando vista como um catalisador, deve ser projetada para envolver

todos os sentidos humanos, criando experiéncia multissensorial rica que nos conecte

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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intimamente com o ambiente a nossa volta (Dias,2017). Porém, segundo Classen (2006), “nos
ambientes dos museus ocidentais, os artefatos sdo objetos preeminentemente para o olho".
Por isso, a multissensorialidade esta aplicada a este estudo para permitir que visitantes
“entrem em cena” e saiam do ritual passivo e convencional de visualizacdo do museu
(Gilbert,2020).

Barbosa (2023), define a arquitetura multissensorial como uma experiéncia imersiva
gue engaja os visitantes de maneira completa, utilizando seus sentidos para uma interagao
mais profunda e enriqguecedora com o espaco e conteudo. E Gilbert (2000), discorre que
imersdo em exposicdes sdo eficazes como eventos culturais ao envolverem um publico mais
amplo enquanto proporcionam momentos memoraveis e impactantes, aumentando o

engajamento e facilitando o aprendizado dos visitantes.

3.2.1 Visao

O sentido da visdo é central em uma exposicao pois, conforme define o dicionario
Priberam, o proprio verbo “expor” definisse como por(-se) a vista ou em exibicdo. Segundo
Melo e Guedes (2018), os principais elementos sensoriais visuais passiveis de serem utilizado
nesses espacos sao a luz, cor, textura, tom e a organizagdo espacial dos itens, como a
organizacdo por ferramenta multimidia. Para Costa (2017), “a iluminac¢do natural é muito
importante para os espacos vivenciados de uma obra arquitetonica, se aliada as estratégias
de iluminacdo natural e artificial, faz a arquitetura transcender a teoria, enaltecendo a arte,

tornando-se um meio comunicativo no contexto em que se insere.”

3.2.2 Olfato

O olfato é um sentido localizado no nariz, onde as particulas odoriferas do ar sao
captadas e levadas até as células olfativas. Essas células enviam informac¢des ao sistema
nervoso, que interpreta os cheiros (Gamboias,2013). No ambiente de uma exposicdo, o
sentido do olfato pode criar uma sensa¢do de pertencimento, unindo nossas experiencias

pessoais ao mundo ao nosso redor (Melo e Guedes,2018).

3.2.3 Paladar

Para Dias (2017), “o paladar é o sentido cujos receptores sensoriais estao localizados
na lingua, permitindo reconhecer os gostos das substancias por meio de receptores
distribuidos em sua superficie externa da lingua.” Franzoni (2016) cita que a “gastronomia é,
em geral, o conjunto de praticas culturais relacionadas com a alimentacdo” por isso, ao

experimentarmos algum alimento ou preparo tipico, estamos ingerindo cultura.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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3.2.4 Tato

A pele é o maior 6rgdo do corpo humano e responsavel pela sensacdo do tato
(Kashiwabara et al., 2016). Este sentido nos das “informagdes tridimensionais sobre objetos,
complementa a visdo ao revelar textura, peso, densidade e temperatura, tornando a
percepc¢ao do mundo ao nosso redor mais rica e detalhada” (Dias, 2017).

“0 olho analisa, controla e investiga, ao passo que o toque aproxima e acaricia.
Durante experiencias emocionais muito intensas, tendemos a barrar o sentido

distanciador da visdo; fechamos os olhos enquanto dormimos, ouvimos musica ou
acariciamos nossos amados” (Pallasmaa, 2011, p. 43)

3.2.5 Audicao

“Nos jardins, a experiéncia é dominada pelo som, desde o murmurio das aguas e o
farfalhar das folhas até o canto dos passaros, todos contribuindo para a percepcao do espaco”
(Dias,2017) Em uma exposicdao, os principais elementos sensoriais passiveis de serem
utilizados em um espaco é a musica, criando uma ambiéncia; ruido como reconhecimento de
espaco e documentacdo auditiva, promovendo a informacdo, como, audiodescricdo (Melo e
Guedes,2018).

3.3 Design Inclusivo

D’Almeida e Gomes (2013) explicam que quando uma pessoa perde um sentido como
exemplo a visdo, sua percep¢dao do mundo muda significativamente, enfrentando desafios em
uma sociedade focada em conteudos visuais. O design inclusivo busca criar produtos, servicos
e ambientes que sejam acessiveis e adequados para todos, incluindo pessoas com deficiéncias
permanentes ou temporarias, criangas e idosos, garantindo assim uma maior integragao e

qualidade de vida para todos os usuarios.

Abordar a multissensorialidade nas praticas artisticas e nos espagos museoldgicos
estd intrinsecamente ligado a acessibilidade. Para garantir a autonomia dos visitantes com
deficiéncia é crucial adotar o paradigma emergente na concepgdo e organiza¢do de exposi¢coes
(D’Almeida e Gomes, 2013).

Um levantamento do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE) junto a
Pesquisa Nacional de Saude (PNS) de 2019, apontam que 3,4% dos brasileiros possuem

deficiéncia visual; e 1,1%, deficiéncia auditiva.

A Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), n® 13.146 de 2015, assegura que pessoas com

deficiéncia tém o mesmo direito ao acesso a cultura, esporte, turismo e lazer que as demais

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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pessoas. Seus artigos 42 e 43 determinam que os bens culturais sejam disponibilizados em
formatos acessiveis para garantir a inclusdo efetiva (Brasil, 2015).

Muitos espacos culturais oferecem visitas separadas com recursos exclusivos para
pessoas com diversidade funcional, porém, para Medina (2019), embora isso torne o
ambiente mais acessivel, acaba promovendo uma cultura de exclusdo, ja que essas pessoas
sdo tratadas como um grupo separado da populacdo geral. Portanto, para o autor, é crucial
ampliar a perspectiva, considerando tanto as necessidades das pessoas com deficiéncia

funcional quanto a inclusao de recursos de acessibilidade no ambiente cultural.

“Alguém portador de deficiéncia visual acaba por atentar mais aos sons que o
rodeiam, aos cheiros, da importancia ao toque. E através deles que o conhecimento
Ihe surge na mente. Dai que a sensibilidade para o mundo que o rodeia seja maior.
Por isto, é importante fazer com que a arquitetura seja dotada de varias texturas,
cores, sons, contrastes. E necessario fazer com que a arquitetura comunique
conosco. Que ela nos “fale”.” (d’Almeida e Gomes, 2013, p.4)

Por fim, para Cardoso (2016) “museus devem promover: a acessibilidade; o
desenvolvimento da autonomia; o didlogo; a oferta de experiéncias multissensoriais; e

experiéncias significativas para todos.”

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Expografia € a metodologia de como o conteudo sera apresentado e absorvido pelos
visitantes de espacos de exposi¢cdes, combinando técnicas de apresentagao e organizagao com
selecdes de temas. Neste projeto, o foco foi oferecer e apresentar a cultura dentro de
exposicoes, ela que nos constréi como seres humanos e amplia nossa sensagao de
pertencimento em uma sociedade.

Para que este tipo de aprendizado seja acessivel, o conceito deste projeto foi o
método multissensorial. Os beneficios desta técnica é a ndo dependéncia de apenas um
sentido humano durante a participacao do visitante, sendo assim, amplia as possibilidades de
engajamento e compreensao por parte dos visitantes; ndo dependéncia da existéncia de um
acervo, Como ocorre em museus, ja que o contelddo é transmitido através de uma variedade
de midias; e, por ndo depender de acervos, nao fica restrito apenas a grandes cidades. Como
resultado, é uma técnica de transmissdo de conteudo inclusiva e democratica para todos, por
meio da utilizacao da tecnologia.

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
7



1

\

& VERTICEFIB

Vicm

4.1 Localizagao da area projetual

O projeto estd localizado na cidade de
Bauru/SP, com 381.706 habitantes (IBGE, 2021). Nos
ultimos 13 anos, a avenida Comendador José da Silva
Martha, endereco do projeto, tem passado por uma

Brasil Eslado de Séo Paulo Bauru

expansdo de enorme desenvolvimento construtivo e Figura 01- Localizacéio projeto
econdmico. Este  interesse  marcante  pelo

desenvolvimento da regido tem gerado uma transformacao significativa no cenario urbano.
Atualmente, a via possui 4,35km de extensdo conectando loteamentos residenciais fechados,
recinto de eventos, pontos comerciais, locais de esportes, clubes e bairros.

O terreno do projeto estd localizado no km 2.8 da avenida, abrangendo uma area de
6.072m?, um aclive com um desnivel de 9 metros. O fundo do lote faz limite com construcdes
residenciais, enquanto na frente do terreno, faz divisa com a citada avenida, onde ha
instalacGes de mobilidrio urbano para transporte publico. Conforme o mapa de zoneamento
de Bauru, a area esta localizada na zona predominante residencial: ZR3-N/ Parque das Nagdes
e Vila Serrao.

O terreno para implantacdo do projeto se justifica devido a alta circulagcdo de carros,
pedestres e transporte publico e pela localizacdo, permitindo conectar areas de bairros mais
simples com condominios fechados, enfatizando que cultura é para todos.

A expansdo da malha urbana de Bauru para a regido do sul, avenida Comendador
José da Silva Martha sentido cidade de Piratininga/SP contribui para a segregacdo
socioespacial entre centro e periferia, ja que muitos bairros foram sendo formados nos
arredores, por isso, a importancia de construir um espaco cultural significativo nessa area de

expansao, a fim de unir essas comunidades.

4.2 Projetos Correlatos

Os projetos correlatos teve por objetivo servir como base projetuais e, porisso, foram
selecionados trés projetos recentes que juntos sintetizam o objetivo arquitetonico e
funcional deste estudo (ver tabela 1).

O MIS — Museu de Imagem e Som de Sao Paulo, inaugurado desde 1975 preserva o
patriménio audiovisual e abriga diversos documentos sonoros e imagéticos em seu acervo.
Em 2019, com incentivo do governo do Estado de sdo Paulo somado ao acompanhamento
das novas tecnologias do cendrio atual, foi inaugurado a segunda unidade do museu e,
desta vez, MIS Experience —experiéncia em inglés — trazendo um novo conceito de
exposicdo imersiva e levando o publico a interagir de maneira mais envolvente e
sinestésica com o que é exibido. Por isso, foi baseado neste projeto as técnicas de

exposicdo, como, localizacdo dos projetores; banners retro iluminados substituindo pecas
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originais expostas; método de circulagdo do publico; alto pé direito na sala principal e, loja
de suvenires.

O centro comunitario Yifang, inaugurado em 2020 na China é utilizado como um
clube para a comunidade da regido, possui piscinas, academias, bar, galeria de arte etc. As
formas arquiteténicas e layout externo basearam-se neste projeto. A experiéncia
proporcionada ao publico comeca desde o estacionamento até as dreas principais, com
disposicao de obras e artefatos de arte em todo o complexo e instalacdo de espelhos
d’dgua em toda a area de circulacdo externa; a abordagem de “oculto e revelado” adotada
por meio da revelacdo apenas parcial do edificio transeuntes na rua; construcdo
predominante horizontal, convidando o publico a adentrar e, utilizacdo de elementos
naturais e cores claras na estética do espaco.

Frameless é uma galeria de exposicdes multissensorial inaugurada em 2020 em
Londres. Ndo dependendo de acervos fisicos para que o publico interaja com a cultura
artistica, a tecnologia multimidia projeta obras de renomados artistas nas paredes e tetos,
acompanhadas de som e audiodescricdo. O projeto arquiteténico serviu de base para
técnicas avancadas de projecdo, incluindo o uso de projetores e caixas de som; instalacdo
de espelhos no teto para aumentar a sensacado de imersividade; experiéncia gastronomica

com cardapio sazonal e, estimulacdo sensorial por meio de dispensers nas salas.

DESCRICAO REFERENCIA 1 REFERENCIA 2 REFERENCIA 3
OBRA
NOME DA MIS Experience Centro Comunitario de Frameless
Yubei
OBRA
AUTOR DO Gustavo Penna Yihe Landscape Simon Kentish
Architecture
PROJETO
LOCAL DA S30 Paulo/Brasil Yubei/China Londres/Inglaterra
OBRA
ANO DA OBRA 2019 2020 2020
REFERENCIA Técnica de exposicdo e Forma arquiteténica Técnica de exposicdo e
programa programa
USADA
Disposicdo das salas; alto | Formato arquitetonico Espacgo multissensorial
pé direito na sala predominantemente por projecdo de imagem
principal; utilizagdo de horizontal; espelhos e audio; dispenser
projetor, caixas de som e | d’agua externos; olfativos; gastronomia
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COMO SERA audiodescricdo; banners materiais naturais; cores | sazonal; espelhos no teto
UTILIZADO retroiluminados e loja de | claras e visdo parcial de e localizagdo de
suvenires. dentro do edificio projetores

Tabela 1. Projetos correlatos

4.3 O Projeto

4.3.1 Conceito e partido arquitetonico

Foi devido a seus inumeros beneficios em um espaco de exposicdo, o conceito deste
estudo é a técnica multissensorial. Indo a contramao na convencionalidade, promove a ndo
subordinacdo de apenas o sentido da visdo para entendimento e compreensdo do que é
exposto, fazendo com que pessoas com deficiéncia possam aproveitar e adquirir
conhecimento assim como as demais.

Além disso, este método foi vantajoso por sua flexibilidade de localizacdo, ndo sendo
restrito a grandes cidades apenas. Isso se deve a ndo dependéncia de acervos fisicos, como
ocorre nos museus tracionais, pois, as pecas Unicas e originais de acervos serdo substituidas
por projecoes de imagens.

A ativacdo de dois ou mais sentidos humanos junto a tecnologia de projecdo de
imagem foram o partido deste projeto, e serd materializam-se por meio de: tecnologia
audiovisual; implantacdo de caixas de som e projetores nas salas de exposicGes; espaco
gastrondmico; audiodescricdo; difusores centrais de aromas; controle de temperatura;
espelhos d’agua; salas amplas; projeto acustico; utilizacdo de texturas para revestimentos;
acabamentos naturais; projeto luminotécnico; ventilagdo natural; vegetacdao e espelhos

d’agua nas areas externas; etc.

4.3.2 Programa de necessidades

O programa de necessidades foi desenvolvido pensando em 3 blocos de construcdo
principais, circulagdo externa, praga publica, subsolo e terrago jardim (ver tabela 2). A funcdo
principal do projeto possui um bloco destinado a apenas exposicdo com vendas de suvenires
e sala de manutengdo e armazenamento, enquanto o restaurante assume o segundo bloco
arquitetdnico e por ultimo, o bloco administrativo junto a entrada e espac¢o de espera. A
circulacdo externa conecta estas trés edificacdes por meio de rampas e espelho d’agua.

Aproveitando a topografia original do terreno e sua vegetacdo existente, a parte
frontal do terreno foi ocupada por uma praga publica, concentrando a parte construida toda
atras desta extensa malha de vegetacao.

O desnivel de 9 metros também proporcionou para que houvesse um subsolo com a

funcdo de estacionamento e, por Ultimo, um grande espaco de convivéncia no terraco jardim
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do bloco administrativo, juntamente com mobilidrio moével, cafeteria e espaco de

contemplacdo no ponto mais alto do terreno.

AMBIENTE

PROGRAMA

BLOCO ADM. E ENTRADA

BOULEVARD PUBLICO

- Entrada do pedestre;

- Acesso ao estacionamento por escada e elevador;
- Bilheteria;

- Espago administrativo e financeiro;

- Espago para funciondrios;

- Banheiros;

- Lounge para espera.

- Preservacgao da arvore Copaiba;

- Instalagdo de mobilidrio urbano;

- Reforma do mobilidrio de transporte publico ja existente;
- Instalagdo de luminarias externas

- Rampa para acesso ao edificio.

SUBSOLO

- Estacionamento;
- Escadas e elevador para acesso ao bloco administrativo;
- Recepgao.

TERRACO JARDIM

- Acesso por meio de elevador, rampa e escada;
- Mobiliario urbano para area externa;

- Espacgo de convivéncia;

- Cafeteria;

- Instalagdes de luminarias externas.

Tabela 2. Programa de necessidades

Figura 02 - Setorizagdo
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4.3.3 Projeto Expografia Multissensorial

O projeto comtemplou trés pavimentos: subsolo, térreo e terraco jardim. A frente do
terreno, foi projetado um boulevard, o objetivo desta implantacao foi aproveitar a topografia
original junto a concep¢do de um espaco publico para servir como uma area de convivéncia
para a vizinhanca e para quem visita o edificio. Além disso, foi incorporado ao espaco um
mobiliario urbano que incentive o uso de transporte sustentavel, a bicicleta; foi feita melhoria
na espera para transporte publico ja existente; jardins foram projetados com diferentes
espécies de flores e instalacdo de bancos e iluminacdo externa.

A partir do boulevard, instala-se uma rampa para dar acesso ao pavimento térreo. O
bloco da recepcdo conta com trés tipos de acesso, rampa para uso universal vinda da calcada
e bloco de escadas com elevador vindos do subsolo. No térreo houve a construcdo de trés
principais blocos: recepcdo/administrativo; espaco de exposicdo e restaurante. Essas trés
construcdes foram interligadas por meio de rampa e espelho d’agua, além de terem a
instalacdo de elementos naturais como revestimentos, garantindo um misto de sensagdes
mesmo antes de entrar na exposi¢cao, por meio do sentido da audicao, visao e tato.

O pavimento subsolo foi pensado para aproveitar o desnivel existente e concentrar a
area de estacionamento. Instalou-se também recep¢ao com dispositivos de som, fazendo com

gue o visitante comece a usufruir do espaco desde o primeiro contato.

S
g

ESC: 1:250

IRNNRNNARRERN | H ‘Eumﬂ

Figura 03 - Planta Subsolo

O bloco administrativo/recepgdo é onde se inicia o percurso de visitacdo. Foi
projetado neste bloco os acessos a exposicao, bilheterias, recepg¢do, administrativo, espaco
para funciondrios, banheiros e sala de espera. Acima, aproveitando o ponto mais alto do
terreno, foi projetado um terraco jardim, com espaco de convivéncia, cafeteria e que também

funciona como um local de mirante para a cidade de Bauru. Por meio da instalacdo de
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dispositivos de dudio, area para alimentacdo rdpida, mobilidrio para pertencimento do
visitante ao local, a técnica multissensorial comecou a se fazer presente desde o inicio.

Figura 05 - Planta 1° Pav.

J4 o bloco das salas de exposi¢cdo, centralizou-se no meio do complexo por ser a
principal funcao deste edificio, iniciando pela sala de espera. Ao adentrar o bloco pela
antecamara, apenas luzes artificiais se fizeram presente, juntamente com tecnologia
multimidia. A primeira sala de exposi¢cdao possui o menor pé direito e, para o contetudo ser
exibido por meio de banners retroiluminados, além de objetos expostos para que visitantes
adquiram conhecimento por meio do sentido do tato também. Na segunda sala houve a
projecdo de imagens nas paredes altas com 6 metros de pé-direito, onde o visitante “entrard”
no conteudo exposto. Para completar a imersdo, espelhos e projetores foram instalados no
teto. A experiéncia multissensorial incentivou a visdo, audicao, olfato e tato. Por meio de
projetores de imagens e banners, caixas de som com audiodescricdo e musica, difusores
centrais com aromas suaves e, conforto na climatizacao junto a exposicao de objetos com
texturas proporcionando um sentimento de pertencimento ao tato. Por fim, o percurso se

concluiu na loja de suvenires, acessivel também por meio das rampas externas.
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Figura 06 - Planta Térreo: Bloco Exposigdo

O ultimo bloco do complexo é o restaurante. Projetado para ter um cardapio sazonal
gue combine com os titulos das exposicoes, possui espaco para cozinha, banheiros, recepcao
saldo interno, deck e acesso independente junto a vaga para carga e descarga.

Figura 7 - Planta Térreo: Bloco Restaurante
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto foi finalizado e contemplou fungdes e técnicas projetuais exclusivas. O
visitante pode adquirir novas experiéncias culturais ao visitar as exposicdes por meio dos
cincos sentidos humanos, ou seja, através de uma abordagem multissensorial, o projeto se
tornou inclusivo e acessivel a todos. As experiéncias multimidia garantem que o conhecimento
de mundo e de novas culturas ndo dependam exclusivamente da presenca fisica ou da
visitagdo a outros paises e/ou cidades. Sons, aromas, sabores e objetos foram utilizados para
enriquecer a experiéncia imersiva e universal oferecida aos visitantes.

Desta maneira, a crescente importancia dos projetos multissensoriais na arquitetura
reflete uma mudang¢a no entendimento do espa¢o, que vai além da simples visdo. A
arquitetura deixa de ser apenas um produto visual e passa a ser uma experiéncia completa,
capaz de envolver todos os sentidos. Como afirma Hertzberger:

“As percepg0Oes do espago ndo consistem apenas no que podemos ver, mas também
no que ouvimos, sentimos, e até mesmo no que cheiramos. Desta maneira, a
arquitetura é capaz de mostrar o invisivel, aquilo que ndo podemos ver, mas
podemos sentir, despertando associagdes de que ndo tinhamos consciéncia antes”.
(HERTZBERGER, 1999, p.230)
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SALA EXPOSICAO 01

TERRACO

RECEPCAO E BILHETERIA

INSTITUICAO

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURU - FIB

ASSUNTO CURSO

TRABALHO FINAL DE GRADUACAO  ARQUITETURA E URBANISMO

NOME DO AUTOR

POLLYANA SANTINI MONTES GALLEGO

TiTULO DO TRABALHO

EXPOGRAFIA MULTISSENSORIAL: UM LOCAL PARA CONHECER NOVAS CULTURAS

HONE ?/F\{/IE_NTTS?\JORMAS DA SILVA ARG TOLA
DATA 57/10/2024 2024 03/03
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