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Introducdo: As tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) desempenham papel
fundamental na educacdo, destacando sua relevancia para o desenvolvimento social
(Oliveira, 2014). A disseminacéo das TIC na educacédo esta transformando gradualmente o
sistema educacional, resultando em abordagens: anterior e posterior a propagacao das
midias e das tecnologias de comunicacao digital (Oliveira, 2014). Beaugrande (2002)
observa que a tecnologia sempre foi usada na educacdo para facilitar a apresentacdo da
informacdo, com laboratdrios informatizados atuais proporcionando ambientes mais
enriguecedores para a aquisicdo da lingua, especialmente no ensino de lingua inglesa. No
entanto, como salientado por Barbosa (2012), a integracdo das midias na sala de aula é um
desafio para muitos professores, exigindo mudancas significativas na abordagem
pedagdgica tanto por parte dos docentes quanto dos discentes. Diante dos avancos
tecnolégicos do século XXI, a escola ndo pode ignorar a necessidade de se adaptar ao
progresso tecnolégico e explorar as oportunidades que a tecnologia oferece como uma
ferramenta para a aprendizagem (Barbosa, 2012). No ensino de idiomas, particularmente do
inglés, as tecnologias desempenham papel crucial, possibilitando praticas educacionais
integradas a varias midias, tornando os conteldos mais atrativos para os alunos (Lopes,
2012). Belloni (2009) enfatiza a importancia de identificar as condigBes prévias e integrar as
TIC a educacéo ao refletir sobre inovag¢des educacionais.

Objetivos: Identificar e analisar o uso de recursos tecnol6gicos como facilitador para a
qualidade nas praticas de ensino-aprendizagem da lingua Inglesa.

Relevancia do Estudo: A pesquisa sobre a melhoria do ensino de inglés, alinhada aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel - ODS 4, da Agenda 2030 (2015), desempenha
um papel fundamental. O uso de tecnologia permite adaptar o ensino do inglés para atender
as necessidades individuais dos alunos e da sociedade em geral capacitando as pessoas a
participar ativamente de conversas globais, o que também eleva Em resumo, essa pesquisa
eleva a qualidade da educacéo.

Materiais e métodos: Adota-se abordagem hibrida, combinando a pesquisa bibliografica
com meétodos qualitativos (entrevistas semi-estruturadas e observacdo participante) e
elementos quantitativos (amostragem aleatéria, andlise estatistica descritiva e técnicas de
coleta e organizacdo de dados), a fim de examinar os recursos tecnolégicos. Planeja-se
criar um esquema especifico para estruturar e registrar as informagfes, definindo as
categorias de analise necessarias (Marconi; Lakatos, 2010).

Resultados e discussfes: Resultados tedricos envolvendo referencial de apoio ao
desenvolvimento da pesquisa de campo. As evidéncias reunidas constituem um alicerce
inicial para a préxima fase da pesquisa, que envolvera a coleta de dados no campo.
Teoricamente, evidencia-se que as TIC desempenham papel facilitador no processo de
ensino da lingua inglesa, estabelecidas as condicbes adequadas para 0 acesso e a
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usabilidade da informagé&o para a construcdo de conhecimento e sua aplicacédo na realidade
social. Reconhece-se a existéncia de limitagdes que precisam ser consideradas, envolvendo
o desconhecimento sobre o manuseio e a importancia das plataformas tecnolégicas e
midias, incluindo-se os recursos de Inteligéncia Artificial e o Chat GPT, além de outras
ferramentas da computacao e complementares.

Conclusdo: Ressalta-se que, na Era Digital, varias tendéncias estao surgindo na sociedade
em relacdo aos enlaces e concepgdes a respeito das tecnologias e das novas formas de
linguagem computacional que permitem codificacdo das mensagens no nosso dia a dia, o
que se refle também no aprendizado da lingua inglesa, necessitando a capacidade de
orientagcdo em ambientes e aplicacbes que abrem possibilidades e novas oportunidades
educacionais. Consequentemente, a medida que progredimos em direcdo a etapa de
pesquisa de campo, continuaremos a investigar e analisar as interacdes complexas entre a
tecnologia, o acesso, as restricbes e o0 nivel de conhecimento necessario. Isso nos
possibilitar4 obter um entendimento mais sélido e substancial sobre como a tecnologia pode
ser otimizada para aprimorar o ensino de inglés e, dessa forma, contribuir de maneira eficaz
para a promoc¢do da educacao de qualidade e do desenvolvimento sustentavel.
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Introducdo: O problema AND e OR podem ser solucionados com uma rede neural de duas
camadas (por serem linearmente separaveis), porém esse método falha para o problema XOR
(por ser linearmente ndo separavel) como apresentado em [1], (lovine, 2012). Assim é
necessario adicionar pelo menos uma camada (camada oculta) para resolver este problema. Um
estudo sobre rede neurais também é apresentado em [2]. Problema de linearidade envolvendo
porta l6gica XOR com redes neurais € apresentado em [3]. “Neurons in the brain are complex
machines with distinct functional compartments that interact nonlinearly.”(Kin, 2022, p.1).
Objetivos: O objetivo deste trabalho é usar uma rede neural em python para resolver o
problema XOR e obter uma saida adequada bem préxima da saida l6gica esperada. Um nimero
de rodadas (epochs) é simulado até que a saida seja bem préxima do real e com erro minimo.
Relevancia do Estudo: O emprego de redes neurais tem sido uma tentativa eficiente de imitar o
cérebro humano. O uso de redes neurais resolve problemas mateméaticos e de engenharia com
precisdo muitas vezes satisfatorias e podem ser utilizadas para aprendizagem de méaquinas
(Chapmann, 2017).

Materiais e métodos: Foi utilizada a biblioteca numpy do python para fazer o célculo de
matrizes. Foi usada como funcdo de ativac@o a tangente hiperbdlica, embora exista uma grande
variedade de funcdes na literatura (Granatyr, 2022). A derivada da funcédo hiperbdlica é
apresentada no cddigo neste trabalho. Um estudo sobre funcdes hiperbdlicas e suas derivadas
pode ser encontrado em [4]. Aqui a derivada da fung&o tangente hiperbdlica pode ser obtida pela
férmula da derivada da divisdo de duas funcdes (Leithold, 1994). A sequéncia de passos do
algoritmo pode ser encontrada em [5]. O valor inicial dos pesos foi calculado como em [5].
Resultados e discussfes: O codigo para a rede neural é apresentado abaixo. Foi usado 1000
repeticbes (epochs) até encontrar um erro pequeno e a saida bem préxima do desejado. O erro
encontrado teve o valor de 0.009537969503738678.

# Funcéo Tangente Hiperbdlica
import numpy as num layerOut = tgh(sumSinapl)
def tgh(sum): errorHiddenLayer = output - layerOut
return (num.exp(sum) - num.exp(-sum))/ absAverage = num.mean(num
(num.exp(sum) + num.exp(-sum)) .abs(errorHiddenLayer))
# Derivada da func&o tangente Hiperbdlica print("O erro vale: " + str(absAverage))
def derivative(x): outputDerivative = derivative(layerOut)
return 4/((num.exp(x)+num.exp(-x))* deltaOut = errorHiddenLayer*outputDerivative
(num.exp(x)+num.exp(-x))) wlTrans = wl.T
input = num.array([[0,0], deltaOutXw = deltaOut.dot(w1Trans)
[0,1], deltaHiddenLayer = deltaOutXw*
[1,0], derivative(hiddenLayer)
[1,1]D hiddenLayerTrans = hiddenLayer.T
output = num.array([[0],[1],[1].[O]]) newWeightl = hiddenLayerTrans.
w0 = num.array([[-0.424, -0.74, -0.961], dot(deltaOut)
[0.358, -0.577,-0.469]]) wl = (wl*momento) + (newWeight1*
w1l = num.array([[-0.017],[-0.893],[0.148]]) rateLearning)
# Numero de rodadas inputLayerTrans = layerIn.T
epochs = 1000 newWeightO = inputLayerTrans.
# Taxa de aprendizagem e momento dot(deltaHiddenLayer)
rateLearning = 0.3 w0 = (wO*momento) +
momento = 1 (newWeightO*rateLearning)
for i in range(epochs):
layerin = input
sumSinap0 = num.dot(layerin,w0)
hiddenLayer = tgh(sumSinap0)
sumSinapl = num.dot(hiddenLayer,w1)
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Conclusédo: O erro encontrado foi pequeno o que d& uma saida préxima da desejada. O
algoritmo fez uma aprendizagem boa com 1000 repeticdes (epochs) mostrando a
aprendizagem do sistema. Como trabalhos futuros pode ser implementado a fungcdo XOR
com mais de duas entradas ou com mais neuronios ou camadas.
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Introducdo: Uma funcdo pode ser maximizada ou minimizada. Maximizar uma funcéo é a
mesma coisa que minimiza-la com o sinal invertido. Existe uma regido determinada por um
conjunto de restricdes que corresponde a uma regido factivel, regido esta que pode estar a
solucéo otima da funcgdo objetivo. (Puccini, 1987). Um estudo sobre programacéo linear que
pode servir de base para programacgéo ndo linear pode ser encontrado em [1]. Um trabalho
envolvendo algoritmo genético com fungdes n&o lineares e com o método “Grasshopper
Optimization Algorithm” & apresentado em [2]. “[...] called hybrid grasshopper optimization
algorithm (GOA) with genetic algorithm (GA): hybrid-GOA-GA [...]". (EI-Shorbagy, 2020, p.1).
O uso da técnica do “formigueiro” para tratar um problema de otimizagao nao linear € feito
em [3]. “Therefore, this proposed algorithm combines PSO (the local search method) and
EDA (the global search method) [...]". (Wang, 2020, p.1).

Objetivos: O proposito deste trabalho é comparar a solugdo de uma fungéo objetivo néo
linear solucionada por algoritmo genético e pelo método do “formigueiro”. Aprofundamento
sobre algoritmos genéticos pode ser encontrado em [4]. Algoritmos genéticos podem ser
usados em aprendizado de maquinas (Leow, 2016). Uma percep¢do sobre PSO (Particle
Swarm Optimization) pode ser encontrado em [5]. “Otimizacdo por Nuvem de Particulas
(ONP) é uma metaheuristica evolucionaria que surgiu da intencdo de se simular o
comportamento de um conjunto de passaros em vOo com seu movimento localmente
aleatorio”. (Oliveira, 2004, p.1).

Relevancia do Estudo: O algoritmo genético segue uma linha de raciocinio analoga ao
estudo da genética, por exemplo o0 crossing over, que pode ser visto como um processo de
mutacgéo, assim esse algoritmo busca uma solucdo 6tima (mais apto no sentido genético). O
PSO busca uma solugdo 6tima de um problema, como uma populagdo de passaros com
seus voos aleatérios, mas determinados que levam a um estado evolutivo

Materiais e métodos: Foi usado a biblioteca genetic algorithm e pyswarm do python para
testar as duas solugbes Otimas. Essas bibliotecas foram instaladas através do prompt de
comando do Anaconda®. O processo para a construcdo do dos algoritmos pode ser
encontrado em [6].

Resultados e discussdes: Para o algoritmo genético foi encontrado um valorde x=6ey =
0.88676503, a funcao objetivo foi de 41.32059017505635. Para o método do formigueiro foi
encontrado x = 6 e y = 0.8888888840388223, ao passo que a funcdo objetivo foi de
41.33333330423294. A funcdo objetivo, assim como suas restricdbes estdo contidas nos
cadigos.
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import numpy as np

from geneticalgorithm import geneticalgorithm as

ga

def fobj(x): def fobj(x):
pen=0 pen =0

import numpy as np
from pyswarm import pso

if not -x[0] + 3*x[0]*x[1] <= 10: pen = np.inf
if not 2*x[0] - 4*x[1] <= 15 : pen = np.inf
if not x[0]*x[1] + 3*x[1] <= 12 : pen = np.inf

X[0] = np.round(x[0],0)
if not -x[0] + 3*x[1]*x[0] <= 10: pen = np.inf
if not 2*x[0] - 4*x[1] <= 15: pen = np.inf

return -(x[0]**2 + x[0]*x[1]) + pen
varbounds = np.array([[0,6], [0,7]])
vartype = np.array([['int'], ['real']])

if not x[0]*x[1] + 3*x[1] <= 12: pen = np.inf
return -(x[0]**2 + x[1]*x[0]) + pen

algorithm_param = {"max_num_iteration':100, \ def const(x):
‘population_size':1000, \ return []
'mutation_probability': 0.1,\
‘elit_ratio": 0.01,\ Ib =[0,0]
‘crossover_probability': 0.5,\ ub =1[6,7]
‘parents_portion': 0.3, \ x0 =10,0]

‘crossover_type':'uniform’,\
'max_iteration_without_improv':None}
modelo = ga(function=fobj, dimension=2,
variable_type_mixed=vartype,
variable_boundaries=varbounds,
algorithm_parameters=algorithm_param)
modelo.run()

xopt, fopt = pso(fobj, Ib, ub, x0, const)

print("x =, xopt[0])

print(’y =", xopt[1])
print("A funao objetivo vale:', fobj(xopt))

Concluséao: Os dois métodos de busca forneceram resultados bem proximos, o que valida
os dois algoritmos. O método para o algoritmo genético demorou mais para convergir,
enquanto o método do formigueiro convergiu com maior rapidez.
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Introducdo: O Mercado dos jogos eletrbnicos tem contado com uma nhotavel evolucao
continua, impulsionada pelos avancos tecnoldgicos que proporcionam experiéncias cada
vez mais realistas e imersivas. Nesse contexto, a Unity emerge como uma das mais
proeminentes e aclamadas engines de desenvolvimento de jogos, desempenhando um
papel crucial na criagdo de titulos de sucesso que cativam entusiastas ao redor do mundo.
De acordo com Hocking (2015, tradugdo nossa), a Unity é uma engine de qualidade
profissional amplamente utilizada para criar jogos que atendem a diversas plataformas,
tornando-se uma ferramenta de desenvolvimento profissional empregada diariamente por
milhares de desenvolvedores de jogos experientes, também se destaca como uma das
opcdes mais acessiveis para novatos no mundo do desenvolvimento de jogos. Um dos
destaques da Unity é o poderoso recurso do Raycast, uma funcionalidade extremamente (Util
para a deteccado precisa de colisbes em ambientes bidimensionais e tridimensionais.

Objetivos: Introduzir o recurso do Raycast na fisica do Unity, apresentando suas
funcionalidades e aplicagbes, proporcionando aos leitores uma compreensdao inicial sobre

como esse recurso € utilizado para deteccdo de colisbes e interagbes em jogos
desenvolvidos na plataforma Unity.

Relevancia do Estudo: A relevancia do estudo sobre o recurso do Raycast na fisica da
Unity estd em desvendar o seu funcionamento a fim de que desenvolvedores poderéo
compreender como essa ferramenta permite detectar colisdes e interagdes em seus projetos
de jogo, aprimorando a experiéncia dos jogadores e possibilitando a criacdo de ambientes
virtuais mais realistas e envolventes.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da visdo de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo e Bervian (2012) argumentam, essa pesquisa visa explicar as vantagens
XVI Jornada Cientifica Faculdades Integradas de Bauru - FIB ISSN 2358-6044 2021 tendo
como base as contribuicbes de outros autores considerados relevantes, podendo ser
realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou experimental.

Resultados e discussdes: As game engines sdo, de acordo com a definicdo da prépria
Unity, “[...] um software que oferece um conjunto de ferramentas e recursos para
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desenvolvedores de jogos a fim de criar seus jogos de maneira profissional e eficiente [...]".
Por meio das facilidades disponibilizadas pelas game engines, desafios como a deteccéo de
colisBes se tornam simples, dindmico e, o melhor de tudo, personalizavel. E é nesse ponto
que o Raycast mostra sua eficacia. French (2021) afirma que o Raycast € uma funcao que
emite um raio ou uma linha em qualquer direcao definida pelo desenvolvedor, permitindo a
deteccao de colisbes e o0 acesso as propriedades dos objetos encontrados. Essa poderosa
ferramenta possibilita aos desenvolvedores criar interacbes precisas e responsivas,
aprimorando significativamente a jogabilidade e a imers&o dos jogos.

Apesar de parecer complexo, o funcionamento do Raycast é surpreendentemente simples e
eficiente. E utilizado um booleano que retorna true (verdadeiro) se em contato com algum
objeto e false (falso) se nada for encontrado em seu caminho, sendo capaz de ser utilizado
tanto para detectar colisbes em ambientes 2D, como 3D. Além disso, sua flexibilidade
permite o uso do sistema de Layers (camadas) da Unity, possibilitando a deteccdo precisa e
seletiva apenas de objetos que contenham uma layer especifica ignorando objetos
localizados em layers diferentes. No quesito codigos, segundo Henrique (2022), é possivel
utilizar o método GetComponent da classe base da Unity chamada MonoBehavior para
acessar propriedades exclusivas dos objetos encontrados pelo raio ou ponto de colisdo
entre os dois objetos, permitindo que os desenvolvedores explorem e utilizem informacdes
detalhadas para implementar mecanicas inovadoras em seus jogos. E importante notar que,
em projetos de jogos 2D, é recomendado o uso do Physics 2D na Unity para realizar a
deteccdo de colisbes em ambientes bidimensionais, enquanto em jogos 3D, o Physics é
uma escolha apropriada na hora de codificar. No entanto, independente da dimensédo do
jogo, o Raycast se mostra uma ferramenta versatil e poderosa para garantir a precisao e
dinamicidade na deteccéo de colisdes.

Conclusao: Em concluséo, o recurso do Raycast na Unity € uma poderosa ferramenta para
a deteccéo de colisbes em jogos, tornando-se essencial para desenvolvedores em busca de
interacbes precisas e imersivas. Sua facilidade de implementacdo possibilita aos
desenvolvedores alcangar resultados notaveis na jogabilidade, proporcionando uma
experiéncia de jogo mais envolvente e cativante para os jogadores. Com o Raycast a
disposicao, os desenvolvedores tém em méaos uma poderosa aliada para elevar a qualidade
e a diversdo de seus jogos, impulsionando ainda mais a evolugdo continua do mercado de
jogos eletrdnicos.
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Introducdo: O estudo da inteligéncia artificial (IA) teve inicio a partir do questionamento da
possibilidade de uma maquina “pensar’ e tomar decisdes semelhantes aos humanos. Ao
longo do tempo diversas técnicas foram desenvolvidas para o aperfeicoamento da IA dando
destaque ao aprendizado de maquina (machine learning), essa técnica permitiu que a
maquina seja capaz de “aprender’ com os dados fornecidos a ela, essa evolugao permitiu o
surgimento de tecnologias como: reconhecimento facial, assistentes de voz e chatbots
(programa que simula um ser humano durante a conversagdo). A IA causou um grande
impacto na sociedade, mudando a maneira de como diversas atividades sdo realizadas,
assim como ocasionou o surgimento de guestdes sobre 0 seu uso moral, ético e social.

Objetivos: Explicar o uso da inteligéncia artificial destacando seus beneficios, complicacdes
e guestbes futuras.

Relevancia do Estudo: Este estudo justifica-se devido ao aumento da presenca da
inteligéncia artificial no cotidiano das pessoas e de seu notavel desenvolvimento nos ultimos
anos.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da visdo de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo e Bervian (2012) argumentam, essa pesquisa visa explicar as vantagens
tendo como base as contribuicbes de outros autores considerados relevantes, podendo ser
realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou experimental.

Resultados e discussdes: A tecnologia atual permitiu um enorme avango no estudo da
inteligéncia artificial possibilitando “[...] implementar sistemas de raciocinio formal em um
computador e testar empiricamente a sua aptidao para exibir inteligéncia. ” (LUGER,2013, p.
10). De acordo com Monard, o aprendizado de maquina, que é uma area da IA, permitiu o
“desenvolvimento de técnicas computacionais sobre o aprendizado bem como a construcao
de sistemas capazes de adquirir conhecimento de forma automatica”. O autor também
afirma que é possivel obter diversos sistemas de aprendizado utilizando métodos diferentes
a fim de obter uma classificacao dos dados, esse tipo de IA atual é baseado totalmente em
dados. Silva e Mairink (2019) afirmam que devido a sociedade estar em uma era tecnolégica
€ implicado que “[...] em algum momento do nosso cotidiano, cada simples tarefa sera
possibilitada ao uso de ferramentas inteligentes que facilitardo a sua realizacdo de forma
rapida e eficiente”. Koppe e Mader (2023) acrescentam que a IA possui “[...] o poder de
solucionar problemas complexos, revolucionar setores como a medicina, educacao,
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comunicacdo, e até mesmo ajudar a preservar a saude mental das pessoas”. Esses
beneficios sdo observados ja no cenario atual: empresas utilizam o auxilio da andlise dos
dados pela IA para tomar decisbes importantes; os assistentes de vozes em celulares
resultam em uma maior inclusdo ao auxiliar pessoas com certas deficiéncias; e até nas
atividades escolares, a inteligéncia artificial serve de apoio em pesquisas e estudos.
Contudo néo é apenas beneficios que a inteligéncia artificial traz, seu uso inadequado pode
resultar em consequéncias graves. Carvalho (2021) aponta que h& uma crescente
preocupacao sobre o uso improéprio da IA, “[...] a IA pode ser utilizada de forma incorreta, ou
até mesmo perigosa. Ndo sdo poucos 0s casos em que 0 uso incorreto da IA tem causado
sérios danos aos consumidores e a reputacdo de uma empresa”. A Engineering do Brasil
(2023) destaca que o aumento do uso da IA na vida pessoal e nas empresas pode afetar a
forma como os dados sdo armazenados e analisados, podendo expor informacgfes privadas
e, consequentemente, colocando em risco a seguranca dos usuarios que utilizam essa
tecnologia.

Conclusao: Em resumo, é evidente que a inteligéncia artificial transformou a sociedade,
trazendo consigo tanto beneficios mas também complicagfes. A populacdo em geral ainda
ndo possui o conhecimento ideal de como utilizar essa ferramenta que esta cada vez mais
apta a auxiliar em decisfes cruciais. Este cendrio apresenta um dos desafios cruciais atuais
relacionados a IA: os usuéarios possuem diversos pensamentos, valores éticos, morais e
culturais, o que torna complexo definir regras de seu uso. Portanto é fundamental existir
uma maior educacgdo e conscientizagdo sobre o uso ético da IA para continuar a aproveitar
de seus beneficios minimizando os riscos associados a essa tecnologia.
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Introducdo: Com o avanco das tecnologias, a educacdo tem passado por uma
transformacdo significativa. A disseminacdo de dispositivos moveis e ferramentas
educacionais tem permitido o acesso a contetdos educacionais de forma flexivel (Codebit,
2021). Nesse contexto, o setor de Desenvolvimento de Software tem desempenhado um
papel crucial, com inovacdes nas areas de Biotecnologia, Internet das Coisas (loT) e
Realidade Aumentada (Borges, 2023), porém entre as tendencias futuras estéo Internet das
Coisas (loT), Ciberseguranca, Big Data, Business Intelligence, Cloud Computing e
Inteligéncia Artificial (IA) (Flowti, 2021). Diante disso, surge a necessidade de solugbes
tecnolégicas que melhorem a gestdo educacional. O aplicativo mével Go Tech se destaca
como uma ferramenta essencial para simplificar o registro de presenca de alunos em cursos
técnicos e ensino superior.

Objetivos: Simplificar e agilizar o processo de registro de presenca de alunos, oferecendo
uma alternativa eficiente ao tradicional preenchimento manual de listas de presenca. O
aplicativo permite o registro de presenca por meio da leitura de cédigos QR, eliminando a
necessidade de documentacdo em papel e economizando tempo tanto para docentes
guanto para alunos. Além disso, o Go Tech visa aprimorar 0 acompanhamento da
frequéncia dos alunos em tempo real, além de atender algumas demandas especificas da
instituicdo de ensino.

Relevancia do Estudo: A relevancia do Go Tech na educacdo € abrangente.
Primeiramente, a simplificacdo do registro de presencga beneficia docentes e alunos,
economizando tempo e minimizando erros. Esse ganho de eficiéncia contribui para a
melhoria do ensino, reduzindo a evaséao escolar e fornecendo informacdes precisas sobre a
participacdo dos alunos para docentes e coordenadores. Além disso, o Go Tech esti
alinhado com o0s Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da ONU.
Especificamente, apoia o tépico 4.3, que promove a participacdo na educacdo formal e nao
formal, facilitando o registro de presenca e, assim, incentivando o engajamento dos alunos.
Também contribui para o tépico 8.6, que visa ao aumento da participagdo de jovens no
mercado de trabalho, fornecendo dados relevantes sobre a presenca dos alunos (IPEA,
2019).

Materiais e métodos: No desenvolvimento do Go Tech, adotamos uma abordagem agil de
desenvolvimento de software, com énfase na colaboragdo da equipe. O aplicativo é uma
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plataforma hibrida, desenvolvida em Vue.js (2023) que possui como tecnologia uma
linguagem de cddigo aberto amplamente reconhecida por sua eficiéncia e flexibilidade,
aproveitando tecnologias avancadas para leitura de QR Code. Os docentes utilizando tanto
a versao web quanto a versdo com dispositivos moéveis que permitem gerar o QR Code e
exibir aos alunos para registro de presenca no inicio das aulas. Esses dados sao registrados
no sistema, proporcionando uma visao em tempo real da frequéncia dos alunos.

Resultados e discussdes: A implementacdo do Go Tech resultou em conquistas notaveis,
otimizando significativamente o processo de registro de presenca em sala de aula.
Tradicionalmente, um docente dedicaria cerca de 15 minutos para concluir a chamada de
uma turma de 40 alunos, mas com o0 Go Tech, esse processo leva menos de 2 minutos,
representando uma economia substancial de 90% no tempo despendido. Essa reducéo no
tempo gasto na burocracia do registro de presenca tem um impacto profundo tanto nos
educadores quanto nos alunos. Educadores agora tém mais tempo para se dedicar ao
ensino e ao engajamento dos alunos, enquanto os alunos se beneficiam de aulas mais ricas
e produtivas. Além disso, a leitura de QR Code elimina a possibilidade de erros comuns
associados ao preenchimento manual de listas de presenca, garantindo registros precisos e
confiaveis. Mais do que apenas otimizar processos, 0 Go Tech representa uma mudanca
paradigmatica na educacgédo, demonstrando como a tecnologia pode aprimorar a eficiéncia
do ensino.

Concluséo: O aplicativo Go Tech demonstrou ser uma inovagdo notavel que simplifica
substancialmente o processo de registro de presenga, a0 mesmo tempo em que fornece um
acompanhamento eficaz da frequéncia dos alunos. Ao eliminar o preenchimento manual de
listas de presenca em favor da leitura de QR Code, o Go Tech economiza ndo apenas
tempo, mas também garante registros mais precisos e confidveis. O impacto do Go Tech vai
além do gerenciamento de presenca em sala de aula. Ele exemplifica como a tecnologia
pode melhorar a qualidade do ensino, permitindo que educadores se concentrem no que
mais importa: ensinar. Além disso, em um cenario de aprendizado remoto e flexivel, o Go
Tech desempenha um papel fundamental ao tornar a educacdo mais acessivel. Assim, o Go
Tech é uma ponte para um futuro educacional mais eficiente e inclusivo, onde tecnologia e
aprendizado se complementam de maneira harmoniosa. Este aplicativo representa nao
apenas uma ferramenta, mas uma transformag&o no campo da educacéo.
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Introducdo: O mundo digital € um ambiente vasto e dindmico, repleto de oportunidades e
desafios. Este ambiente, em constante evolucdo, promove oportunidades para que,
oportunistas, tirem esta vantagem da integracdo dos ambientes, a fim de promover atagues
e ameacas cibernéticas. Estes estdo cada vez mais evoluidos e sofisticadas, representando
perigos para empresas, governos e individuos.

Objetivos: Discutir sobre a importancia da seguranca cibernética e destacar estratégias de
defesa contra cyber ataques. Pretende-se abordar os métodos de protecdo, conscientizagéo
e técnicas para protecao dos ativos digitais.

Relevancia do Estudo: Com a crescente dependéncia da tecnologia, a protecdo dos ativos
digitais € uma preocupacao critica. A conscientizacdo sobre a seguranca cibernética e a
implementacdo de estratégias de defesa, sdo fundamentais para manter a integridade dos
sistemas e a confidencialidade dos dados.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuigbes de outros autores considerados relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou
experimental.

Resultados e discussdes: Ao longo dos ultimos anos, os esforcos de defesa contra cyber
atagues tém se mostrado fundamentais, a fim de garantir a integridade, confidencialidade e
privacidade dos usuérios. Para Dijk (2019), a seguranca cibernética ou cyber seguranca, é
um fator critico para o sucesso dos negocios e, por isso, as organiza¢des estdo aumentando
consideravelmente os esforcos para ter profissionais capacitados nesse setor.
ciberseguranga é o campo da seguranca da informacdo que se concentra na protecdo de
sistemas de computador, redes, dados e informagdes contra ameacas cibernéticas, como
ataques, invasfes, roubo de dados e outros tipos de atividades maliciosas. Envolve a
implementacdo de medidas técnicas, processuais e de politicas para garantir a
confidencialidade, integridade e disponibilidade dos recursos de Tl e dados. Os Ataques séo
acOes maliciosas ou tentativas de comprometer sistemas de computador, redes, dispositivos
e dados. Esses ataques visam explorar vulnerabilidades de seguranca, ganhar acesso nao
autorizado, causar danos ou roubar informacdes confidenciais. As empresas tém buscado
profissionais qualificados, para implantar defesas, mantendo os negdcios operacionais, em
caso de ataques bem qualificados. Kaspersky (2023) comenta que a ameaca virtual global
continua a evoluir em ritmo acelerado, com um numero crescente de violacdes de dados a
cada ano. As estratégias de seguranca precisam implementadas em vérias vertentes, a fim
de cobrir todos as possiveis vulnerabilidades existentes, minimizando as ameacas. Para
BAAR (2018) as principais técnicas de defesa a serem adotadas sé@o: Conscientizagdo: A


mailto:machado.pereira@unesp.br
mailto:lyan.grmorales@gmail.com
mailto:ilmoralesbr@hotmail.com

| » XVIII Jornada Cientifica
® Faculdades Integradas de Bauru - FIB

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURU ISSN 2358-6044
2023

conscientizagdo em seguranca cibernética tem se expandido amplamente em organizacdes
e entre individuos. Isso resultou em uma maior resisténcia contra tentativas de phishing e
em uma cultura de seguranca mais forte. Patch e Atualizacbes: A aplicacdo regular de
patches e atualizacbes de seguranca provou ser eficaz na prevencdo de ataques que
exploram vulnerabilidades conhecidas. Organizacbes que implementaram processos de
gerenciamento de patches tém experimentado menos incidentes de seguranca. Firewalls e
Antivirus: O uso de firewalls e software antivirus continua sendo uma defesa essencial.
Monitoramento e Resposta a Incidentes: Empresas que adotaram praticas de
monitoramento continuo conseguem detectar ameacas mais rapidamente e minimizar os
danos. Planos de resposta a incidentes bem elaborados s&o essenciais para conter e mitigar
0s impactos de cyber ataques. Backup e Recuperacdo de Dados: A importancia de manter
backups regulares e procedimentos de recuperacdo ndo pode ser subestimada. As
organizacdes que tém backups eficazes, com testes embutidos em recuperacdo de
desastre, conseguem restaurar rapidamente a funcionalidade apds ataques de ransomware
(criptografia de todos os dados com pagamento de resgate) e outros incidentes. Criptografia:
A criptografia tem sido fundamental na protecdo de informacdes confidenciais durante a
transmissdo e armazenamento. Permanece como uma barreira sélida contra invasdes.
Seguranca por Design: A integracdo de seguranca desde o inicio do ciclo de
desenvolvimento de software tem-se tornado fundamental pois € uma abordagem proativa,
que resulta em sistemas mais seguros desde o inicio de sua concepgéo. Principio do Menor
Privilégio: Limitar o acesso a sistemas e dados, fornecendo apenas os privilégios
necessarios, tem ajudado a exposicao desnecessaria de dados na organizagao.

Conclusdo: Em um mundo digital cada vez mais complexo, a seguranca cibernética € uma
responsabilidade compartilhada por empresas, organizacées e individuos. A medida que as
ameacas evoluem, devem evoluir as estratégias de defesa. A ciberseguranca ndo é um
esfor¢co Unico, mas sim um compromisso continuo com a protecao dos ativos digitais e da
privacidade. Defender-se dos ataques digitais requer atencao, andlise e abordagem proativa
para identificar, prevenir e responder a cyber ataques. Com as estratégias de defesa
apropriadas, podemos manter o mundo digital seguro e resiliente.
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ANALISE DOS IMPACTOS PROVOCADOS NA EVOLUGAO DA AREA DE DADOS
DURANTE E APOS PANDEMIA DA COVID-19
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: covid-19, pandemia, dados, evolucao, impactos, andlise

Introducdo: A pandemia da COVID-19 transformou a sociedade e seus impactos no
mercado de trabalho estdo sendo avaliados por meio da pesquisa State of Data Brazil,
conduzida anualmente pela comunidade Data Hackers e Brain & Company nos anos de
2021, 2022 e 2023 para analisar os efeitos na area de dados.

Objetivos: Apresentar impactos na area de dados durante e apds a pandemia por meio de
dados de pesquisa de campo dos ultimos 3 anos.

Relevancia do Estudo: O estudo é crucial para analisar os impactos do "novo normal" na
area de dados, contribuindo para o entendimento cientifico dessas mudancas. A analise das
dindmicas de trabalho pés-pandemia é essencial para prever o futuro do mercado. Além
disso, é importante avaliar o progresso da igualdade de género e oportunidades na
sociedade, mesmo diante dos desafios da pandemia.

Materiais e métodos: Este trabalho, de abordagem tedrica e pratica, resultou de uma
pesquisa bibliografica que analisou as opinides de diferentes autores. Além disso, envolveu
uma pesquisa de campo chamada Pesquisa State of Data Brazil, realizada nos anos de
2021, 2022 e 2023. Conforme Cervo e Bervian (2012), essa pesquisa busca explicar um
problema com base nas contribui¢cdes relevantes de outros autores e pode ser conduzida de
forma independente ou como parte de uma pesquisa descritiva ou experimental.

Resultados e discussdes: Homens ainda sdo a grande maioria dos profissionais de
dados(HACKERS, 2023), Ap6s dois anos de pandemia, houve um aumento notavel de
37,11% no numero de mulheres na area de dados no ultimo ano pds pandemia. Os cargos
de gestdo também continuam sendo ocupados predominantemente por homens.

2021 2022 2023
Homens 81,72 % 81,8 % 75,1 %
Mulheres 18,12 % 18,2 % 24,9 %

Tabela 1. Andlise da porcentagem de individuos atuando em dados em funcdo do género.

Ja em relacao ao perfil demografico, a maior parte dos profissionais de dados no Brasil vive
nas regides Sudeste (64,2%) e Sul (15,6%)(HACKERS, 2021). A participagdo da regido
Nordeste ndo sofreu mudancas significativas durante a pandemia de COVID-19, mas
variacfes na regido Sudeste e Sul resultaram em um aumento de 23,07% da participacdo
do Nordeste no ultimo ano.
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2021 2022 2023
Sudeste 64,47 % 63,1 % 61,9 %
Sul 15,42 % 151 % 15,7 %
Nordeste 10,05 % 114 % 132 %
Outras Regides 10,06 % 10,04 % 9,2 %

Tabela 2. Analise da porcentagem de individuos atuando em dados em fungéo da regido.

Os profissionais da area de dados no Brasil possuem alto nivel de instrucdo formal, com alto
indice de pos-graduados no total de respondentes (50%) e quanto a area de formacéao,
destaca-se a predominancia de &reas relacionadas a Tl e Engenharia. (HACKERS, 2021).

2021 2022 2023
Computacao/TI/SI 43,87 % 42,5 % 37,2%
Engenharias 23,42 % 235% 22,7 %
Adm/Econ/Finan 14,32 % 14,7 % 15,4 %
Estat/Mate/MatCom 10,62 % 8,3% 9,8 %

Tabela 3. Analise da porcentagem de individuos atuando em dados em funcéo da area de formacgao.

2021 2022 2023
Graduacéo 34,62 % 34,4 % 354 %
P6s Graduacgéo 33,52 % 31,2% 30,8 %
Mestrado 13,22 % 13,00 % 12,2 %
Doutorado 4,22 % 4,44 % 4,50 %

Tabela 4. Andlise da porcentagem de individuos atuando em dados em fungéo do nivel de formacgao.

Conclusédo: A é&rea de dados possui escassez de estatisticos e matematicos com
predominancia de profissionais de computacao, Tl e engenharias com dominio dos homens,
e embora haja avanco na presenca de mulheres, poucas atuam em cargos de gestdo. O
Nordeste teve um crescimento modesto no periodo e a maioria dos profissionais possui pelo
menos uma graduacdo na sua formacao, enfatizando a importancia da formacéo académica.

Referéncias:
CERVO, A. L.; BERVIAN, A. Metodologia Cientifica. 5. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2012.

HACKERS, DATA; VECTOR, BRAIN & CO. Pesquisa State of Data Brazil 2021. 3. ed.
https://www.stateofdata.com.br/ Belo Horizonte: Data Hackers, 2021.

HACKERS, DATA; VECTOR, BRAIN & CO. Pesquisa State of Data Brazil 2022. 4. ed.
https://www.stateofdata.com.br/2022 Belo Horizonte: Data Hackers, 2022.

HACKERS, DATA; VECTOR, BRAIN & CO. Pesquisa State of Data Brazil 2023. 5. ed.
https://www.stateofdata.com.br/ Belo Horizonte: Data Hackers, 2023.
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DRONES E AUTOMAGCAO NO AGRONEGOCIO
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Grupo de trabalho: CIENCIA DA COMPUTACAO
Palavras-chave: Drone, VANT, Mapeamento, Pulverizacao;

Introducdo: A tecnologia tem transformado todas as areas do conhecimento da
humanidade. No agronegdcio néo seria diferente. A tecnologia transformou o setor, por meio
do uso dos Drones. Inicialmente foram desenvolvidos para fins militares, com objetivo de
realizar miss6es de reconhecimento e vigilancia em locais de dificil acesso ou perigosos
para 0s seres humanos. Essas aeronaves passaram por transformacgdes significativas e
adquiriram novas funcionalidades, ampliando consideravelmente seu escopo de atuacéo.
Sua evolugéo permitiu que fossem projetados uma série de modelos, desde os mais simples
até os mais complexos.

Objetivos: Apresentar o conceito do Drone, suas variagfes e uso na Agricultura.

Relevancia do Estudo: A agricultura € um setor fundamental para da atividade econémica
e as inovacdes tecnologicas desempenham um papel importante nos processos agricolas.
Os drones se destacam como uma ferramenta que pode contribuir para aumentar a
eficiéncia e a produtividade no campo.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza teérica, é resultado de pesquisa bibliogréafica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuicbes de outros autores considerados relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou
experimental.

Resultados e discussfes: Drone é um veiculo aéreo ndo tripulado e controlado
remotamente que pode realizar inUmeras tarefas (SILVA, 2022). Atualmente, existem drones
de véarios modelos, cada um servindo para uma funcdo especifica: VANT de asa fixa:
refere-se a uma aeronave néo tripulada (com asas) que precisa decolar e pousar na pista ou
uma catapulta de lancamento (CAVICHIOLI,2020). Drone contém varios projetos, que pode
ser mais autbnomo ou voar em altas velocidades. Os mais comuns e usados sdo: VANT de
asa rotativa: conhecido como Rotorcraft UAVs, tem como vantagem decolar e pousar
verticalmente e a capacidade de pairar no ar, com alta capacidade no desempenho de
manobras. Essas fun¢gfes sao Uteis em muitas tarefas, especialmente em aplicagbes civis.
Os VANT de asa rotativa podem ter diferentes configuracdes, tais como, hélice principal e
hélice auxiliar, que o deixam com a aparéncia de um helicéptero convencional (BRUNA,
2023). Blimps (baldes de ar): Similar aos dirigiveis, sdo leves com alta autonomia de voo.
Este tipo de Drone pode voar em baixa velocidade e, geralmente, sdo maiores em tamanho.
Flapping-Wing (batedores de asas):tém asas flexiveis. Seu tamanho é maior, sendo
inspirados em passaros alados ou insetos. Sdo comumente menos utilizados. Hibridos ou
conversiveis: podem decolar verticalmente e inclinar o motor ou parte da fuselagem apés a
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decolagem para voar como um avido. De acordo com Nascimento (2021), os drones de asa
rotativa sdo um dos modelos mais populares no Brasil, devido ao seu baixo custo,
porém, para mapeamento aéreo, os drones de asa fixa sdo mais indicados, por conseguir
permanecer por até duas horas no ar. Os drones possuem cameras embarcadas e recursos
tecnoldgicos avancados, podendo substituir avides e satélites na aquisicdo de fotos
georreferenciadas, podendo até gerar mapas topograficos. Nos tipos de drone, temos
categorias relacionadas com as classes micro (cabe na palma da méo e tem menos de 1kg -
pequeno o suficiente para ser langado por uma pessoa), usado para reconhecimento de
terra, autonomamente, por horas e num raio de até 200km (BRUNA, 2023). Dentre suas
variagbes e modelos diferentes, o drone de pulverizacdo é fundamental para que os
produtores consigam eficacia na utilizacdo de defensivos e fertilizantes. Apds definir qual o
drone ideal para area de uso, basta definir o bico pulverizador a ser utilizado, a forma de jato
e a vazao adequado para o drone. Para Tecnologia ho Campo (2023), os Drones podem ser
utilizados na pulverizagéo das lavouras, mapeamento aéreo, irrigacdo, georreferenciamento.
Ainda tem seu uso no controle do desmatamento, presenca de nascentes de rios, focos de
incéndio, explorar areas de dificil acesso, verificar aberturas de estradas, buscar animais
perdidos, vigilancia e muitas outras fungdes. Tem uma excelente precisdo na hora da
pulverizacdo, mapeamento e coleta de dados, além de, diminuir os riscos a saude, ja que o
processo € feito a longa distancias. Um ponto negativo é que o0s drones ndo tem uma
autonomia consideravel boa por produtores, em relagdo a bateria e tempo de voo. Além
disso, ha necessidade de profissionais habilitados para pilotar os Drone, visto que ndo pode
entrar em area do avido comercial ou civil e nem colocar em risco a atividade humana.

Concluséao: O futuro do mercado global de drones tende a continuar em crescimento, de
uma forma atrativa para todos os consumidores dessa tecnologia inovadora. Os Drones
trazem eficacia, ganho de tempo. Para os robistas, o estudo do Drone pode ser iniciado com
projetos simples de Arduino, pois 0 uso do hardware embarcado, bem como os motores de
giro, produz um excelente dispositivo que pode ser pilotado a curtas distancias. Recomenda-
se estudo de como operacionalizar e como controlar o Drone, pois € uma area em
crescimento, que demandara profissionais habilitados, para os trabalhos nas zonas
produtivas do Brasil.
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Introducdo: Processos com dados desempenham um papel fundamental na extragdo de
insights e na tomada de decisbes em uma variedade de &reas onde os dados que
alimentam esses processos sdo de importancia critica. A auséncia de uma padronizagéo
adequada pode afetar fortemente a precisdo e a eficacia dos modelos e os resultados
obtidos.

Objetivos: Investigar o impacto da falta de padronizagdo na qualidade dos dados, propondo
solucdes para avaliar seu efeito na precisao e eficacia nas etapas de pré-processamento.

Relevancia do Estudo: Este estudo se concentra na analise dos impactos resultantes da
falta de padronizacdo na geragdo de dados para algoritmos de machine learning, onde
dados bem padronizados sdo cruciais para garantir a qualidade e a confiabilidade dos
resultados obtidos bem como essenciais em uma ampla gama de aplicagfes, que vao desde
os diagndsticos médicos até as previsdes do mercado financeiro.

Materiais e métodos: Este trabalho, de abordagem tedrica e pratica, resultou de uma
pesquisa bibliografica que analisou as opinibes de diferentes autores. Conforme Cervo e
Bervian (2012), essa pesquisa busca explicar um problema com base nas contribuigbes
relevantes de outros autores e pode ser conduzida de forma independente ou como parte de
uma pesquisa descritiva ou experimental.

Resultados e discussdes: A cada dia sdo produzidos mais e mais dados, em muito devido
a infinidade de aplicativos que produzem conteudo online. Boa parte destes dados sédo do
tipo ndo estruturado, porém, até mesmo no meio corporativo onde os dados estruturados
sdo mais frequentes, boa parte deles chegam foram de padrdo, onde os problemas mais
comumente encontrados nos dados sdo codificacdo de acentos, caracteres especiais,
separadores de decimais em numeros financeiros, campos com valores faltantes
identificados como um tipo de dado desconhecido, entre outros. A falta de uma
padronizacdo em nomes de colunas, em abreviaturas de nomes de logradouros, tipos de
lugares, citacdes também aumenta consideravelmente o tempo de tratamento dos dados
para estarem prontos e aptos para serem enviados para os modelos e serem treinados para
o aprendizado de maquina. A qualidade dos modelos aprendidos, no entanto, depende
criticamente da qualidade do treinamento dos dados. Nao importa qual indutor classificador
seja aplicado, se os dados de treinamento estiverem incorretos, resultardo modelos
incorretos (Kamiran & Calders, 2011). O pré-processamento € necessario para que a
variavel de interesse possa ser prevista corretamente. Diferentes métodos de correcéao
podem remover tipos especificos de dados, deixando alguns efeitos para trds. Usar o pré-
processamento multiplo de forma complementar pode tratar os dados que seriam deixados
para tras usando apenas uma técnica.(Mishra, Biancolillo et al., 2020).
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(Fan, Chen et al., 2021) propdem um framework para constru¢do de pré-processamento de
dados operacionais, que introduz uma estrutura geral para analise de dados operacionais. O
framework pode ser visualizado logo abaixo conforme proposto.

Data Cleaning: Processo de identificar e
a corrigir erros e inconsisténcias nos dados,
tornando-os mais confidveis e prontos para
andlise.
Data Reduction: Técnica para reduzir a
quantidade de dados, mantendo as
informagdes essenciais, a fim de melhorar a
eficiéncia dos algoritmos de andlise.

Data Preprocessing

" Missing value lmpatation technbques
Data cleaning e.g.. mean, KNN ag s
Outlier detecti

-
E) Eshance data quality eg.. GESD, isteryu
DHSCAN methods

Data reduction
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Data transformation

Data Transformation: Processo de

iy T converter ou modificar os dados, muitas

vezes para atender a suposicdes de
IS modelos ~ estatisticos ou melhorar a
B o gt sy interpretabilidade.

, : Data Partitioning: Divisdo dos dados em
}rmwﬂ- | conjuntos de treinamento, validagéo e teste,
— essencial para avaliar e validar a eficacia de

Figura 1. Data Preprocessing Framework modelos de machine Iearning.

Concluséo: A é&rea de dados precisa promover a cultura Data Driven e estabelecer
padronizagdo na geracdo e formatagdo de dados para reduzir 0 pré-processamento
redundante e melhorar a eficiéncia. Este estudo demonstra que a presenca de um
framework auxilia profissionais de dados a otimizar seu trabalho, aprimorar dados brutos e,
assim, melhorar a tomada de decisdes empresariais.
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Introducdo: A robotica e a automagéo sdo campos importantes de estudo e desempenham
papel significativo nas disciplinas dos cursos de Ciéncia da Computacdo e Engenharia da
Producédo. O entendimento dos processos passa pela execucdo de simulagdes, onde pode-
se observar o comportamento dos elementos estudados e inseri-los em projetos reais e nos
Trabalhos de Concluséo do Curso.

Objetivos: Proporcionar uma experiéncia de aprendizado na pratica, preparando os alunos
para os desafios que devem enfrentar em sua vida profissional. Estimular para que ao
observar oportunidades de automatizar processos, utilizando os conceitos aprendidos em
sala de aula.

Relevancia do Estudo: O estudo procurou observar o desenvolvimento dos alunos, nos
projetos propostos, no uso linguagem de programacdo C e hardwares embarcados como
Arduino, Sensores, atuadores, tendo os objetivos alcancados, nas propostas elaboradas.

Materiais e métodos: O trabalho, de natureza tedrica, é resultado de pesquisa bibliografica,
utilizando-se da analise da opinido de alguns autores contidas na literatura especializada.
Conforme Cervo; Bervian (2012), considerando-se que essa pesquisa visa explicar um
problema tendo como base as contribuigbes de outros autores considerados relevantes,
podendo ser realizada independentemente ou como parte de pesquisa descritiva ou
experimental.

Resultados e discussdes: A robdtica € um campo multidisciplinar da engenharia e da
ciéncia que se concentra no design, construcdo, operacdo e uso de robds. Os rob6s séo
maquinas programaveis que podem realizar uma variedade de tarefas, muitas vezes em
locais ou condigcbes que podem ser perigosos ou inacessiveis para os seres humanos
(ELETRONICA, 2023). Contém sensores e atuadores, que devem executar tarefas, com
base na variavel que estd sendo monitorada e na programacdo realizada. A robdtica
abrange diversos setores, desde manufatura industrial e automacdo de processos até
exploracdo espacial, medicina, entretenimento e muito mais (INDUSTRIA, 2023). A
automacdao refere-se ao uso de sistemas ou maquinas controladas automaticamente, a fim
de executar tarefas com o minimo de intervencdo humana. Isso envolve a aplicacdo de
tecnologia, como sensores, controladores e software, para operar e controlar equipamentos
e processos. A automagédo visa aumentar a eficiéncia, a precisdo e a produtividade, reduzir
erros humanos e melhorar a seguranca em varias areas, incluindo manufatura, logistica,
agricultura, setor de servigos e muito mais (INDUSTRIA, 2023). A automacao pode controlar
tarefas simples, como sistemas automatizados de coleta de pedidos em restaurantes, até
processos complexos, como linhas de montagem robéticas em fabricas. O uso do Arduino e
sensores desempenha um papel fundamental no processo de aprendizagem da robotica e
automacédo, especialmente em projetos educacionais (CTRL+PLAY, 2023). Dentro dos
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aspectos mais importantes, no processo de aprendizagem, pode-se citar: Acessibilidade - O
Arduino é uma plataforma de hardware de cédigo aberto, de baixo custo e amplamente
disponivel. Isto torna a robdtica e a automacdo acessivel aos estudantes, professores e
entusiastas, permitindo que se adquira kits a pre¢cos razoaveis e se inicie seus proprios
projetos educacionais; Programacdo: O Arduino é programavel usando uma linguagem
baseada em C/C++, que é relativamente facil de aprender, mesmo para iniciantes. Isso
permite que os alunos desenvolvam habilidades de programacéo, enquanto aprendem sobre
robotica e automacgdo; Interacdo fisica: O uso de sensores, como ultrassom, luz,
temperatura, movimento etc., permite que os alunos coletem dados do mundo real e
interajam com seu ambiente. Isso torna o aprendizado mais pratico pois se trabalha com
variaveis produzidas pelo proprio ambiente monitorado. Amostra em tempo real: Sensores
conectados a um Arduino permitem que os alunos recebam informacdes em tempo real
sobre o funcionamento de seus robds ou sistemas automatizados. Isso ajuda os alunos a
depurar seus programas e entender como suas ac¢fOes afetam o comportamento dos
dispositivos; Flexibilidade: O Arduino é altamente flexivel e pode ser usado em uma ampla
variedade de projetos. Isso permite que os educadores adaptem o curriculo as
necessidades de seus alunos e criem projetos que sejam relevantes, aos conteddos que
pretende tratar. Projetos praticos: A roboética e a automacao séo disciplinas préticas, e 0 uso
do Arduino e sensores permite que os alunos projetem e construam robds, sistemas de
automacdo e monitoramento etc. Isso proporciona uma experiéncia de aprendizado prética
que ajuda os alunos a consolidarem seus conhecimentos teoricos; Preparacdo para o
mercado de trabalho: A medida que a automacao e a robotica desempenham um papel cada
vez mais importante em muitos setores, 0os alunos que adquirem habilidades em Arduino,
nos sensores e programacao, podem participar de projetos pois estardo aptos a desenvolver
ou atuar nas tomadas de decisédo, das automacgdes que serdo realizadas.

Conclusdo: A robdtica e a automacado representam campos tecnolégicos em constante
evolucdo e desempenham papéis fundamentais em uma variedade de setores, desde a
indastria até a educacéo e os cuidados de saude. Por meio da combinacdo de hardware e
software, transformam como realizamos tarefas. Na indUstria permitiram o aumento da
eficiéncia e da produtividade, ao mesmo tempo em que melhoraram as condi¢cdes de
trabalho e a seguranca dos trabalhadores, contribuindo para produtos de maior qualidade.
Nos ambientes educacionais, desempenha papel vital na aprendizagem pratica € no
desenvolvimento de habilidades de resolugéo de problemas, légica e programacao.
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