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AMBIENTES ITINERANTES QUALIFICADOS PARA AUTISTAS

Lorena Thais de Souza?

Resumo

A pesquisa aborda a relagdo entre arquitetura e inclusdao, com foco na criagdo de ambientes
itinerantes qualificados para pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Parte-se do
problema da escassez de espacos adaptados as necessidades sensoriais desse publico, que
compromete seu bem-estar e participacdo social. O objetivo é desenvolver uma exposicao
interativa intitulada "Espago A" que simule ambientes domésticos e sociais adaptados,
demonstrando como elementos arquitetonicos como texturas, cores, formas e materiais podem
favorecer o conforto sensorial, cognitivo e emocional. O método adotado é aplicado e
explicativo, fundamentado em revisdo bibliografica, analise de estudos de caso e modelagem
digital em softwares como AutoCAD e SketchUp. A proposta baseia-se em principios de design
sensorial, diretrizes de acessibilidade e estratégias de arquitetura efémera. Os resultados
parciais incluem a definicdo do local da exposicdo, no Alameda Hall (Bauru/SP), e o
planejamento de espacos modulares com materiais sustentdveis como OSB e madeira de
reflorestamento. Conclui-se que o projeto tem potencial de ampliar o debate sobre inclusao,
estimular praticas arquiteténicas mais sensiveis a neurodiversidade e promover, por meio da
experiéncia espacial, a conscientizagdo sobre a importancia de ambientes acessiveis para
pessoas autistas.

Palavras-chave: Arquitetura Efémera, Design de Interiores, Autismo, Adequagdo, Inclusdo.

Abstract

This research explores the relationship between architecture and inclusion, focusing on the
creation of qualified mobile environments for individuals with Autism Spectrum Disorder (ASD).
It addresses the lack of spaces adapted to the sensory needs of this population, which can
hinder their well-being and social participation. The main objective is to develop an interactive
exhibition titled “Espaco A” that simulates domestic and social environments, demonstrating
how architectural elements such as textures, colors, shapes, and materials can enhance
sensory, cognitive, and emotional comfort. The methodology is applied and explanatory, based
on a literature review, case study analysis, and digital modeling using software such as AutoCAD
and SketchUp. The proposal incorporates principles of sensory design, accessibility guidelines,
and ephemeral architecture strategies. Partial results include the selection of the exhibition site
at Alameda Hall (Bauru/SP) and the planning of modular spaces using sustainable materials such
as OSB and reforested wood. The study concludes that the project has the potential to expand
discussions on inclusion, inspire more neurodiverse-aware architectural practices, and promote
awareness of accessible environments for autistic individuals through immersive spatial
experiences.

Keywords: Ephemeral Architecture, Interior Design, Autism, Adaptation, Inclusion.
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1. INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como tema central a relagao entre arquitetura e inclusao,
com énfase na criacdo de espacos temporarios qualificados para pessoas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). Partindo da compreensdo de que o ambiente construido pode
influenciar diretamente o comportamento, o bem-estar e a participagao social de individuos
com autismo, o projeto propde o desenvolvimento de uma exposicao itinerante que
apresenta diferentes solugdes arquitetonicas adaptadas as necessidades sensoriais desse
publico. O objetivo geral € demonstrar, por meio da simulagdao de ambientes domésticos e
sociais como texturas, cores, formas e materiais adequadamente escolhidos podem
contribuir para o conforto sensorial, cognitivo e emocional dos usuarios.

A pesquisa adota uma abordagem aplicada e explicativa, embasando-se em revisao
bibliografica, estudos de caso e modelagens digitais para fundamentar as escolhas
projetuais. Serdo considerados principios de design sensorial, diretrizes de acessibilidade e
estratégias da arquitetura efémera, de modo a construir uma mostra flexivel, adaptavel e de
baixo impacto ambiental. Espera-se que este trabalho ndo apenas amplie o debate sobre a
acessibilidade para pessoas com TEA, mas que também inspire novas praticas de projeto
mais sensiveis a diversidade humana. Através da experiéncia espacial proporcionada pela
exposicdo, a intencdo é promover conscientizacdo e incentivar uma atuacao arquitetonica
mais inclusiva e consciente.

O projeto serd concebido como uma exposicao interativa nomeada como “Espaco
A”, onde diferentes espagos serdo criados para demonstrar como materiais, cores e

elementos arquitetonicos podem impactar positivamente a experiéncia de pessoas autistas.

2. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de uma pesquisa aplicada e explicativa, por buscar identificar causas e
efeitos dos ambientes nos autistas. Para o planejamento, foi realizada uma revisdo
bibliografica sobre diretrizes de acessibilidade e principios do design sensorial, além da
analise de estudos de caso de projetos voltados para a inclusdo de autistas em espacos
publicos. Com base nesses estudos, foram definidos os tipos de ambientes que seriam
representados na exposicdo, incluindo areas de descanso, interacdo e estimulacdo sensorial
controlada.

A implementacdo dos ambientes foi realizada em etapas, comecando pela
modelagem digital dos espacos em softwares de arquitetura e design, como SketchUp e
AutoCAD. Essa modelagem possibilitou o teste de diferentes combinacdes de materiais e

cores antes da montagem fisica da exposicao.
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3. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Esta fundamentacdo tedrica redne o0s principais conceitos que orientam o
desenvolvimento de uma exposicdo itinerante voltada ao publico com Transtorno do
Espectro Autista (TEA). Sdo abordadas as caracteristicas do autismo, a importancia da
percepg¢do ambiental, os parametros de conforto e os elementos arquitetonicos adequados,

além da aplicacdo da arquitetura efémera como estratégia inclusiva e de conscientizacdo.

3.1 Conceitos sobre o Autismo

O termo “autismo” tem origem na palavra grega “autds”, que significa “de si
mesmo”, sendo introduzido em 1911 pelo psiquiatra suico Eugen Bleuler, ao descrever o
retraimento e a fuga da realidade observados em pacientes com esquizofrenia (CUNHA,
2012, p. 20). Ja a expressdo “espectro” refere-se a ampla variagdo dos sintomas, que podem
se manifestar de forma leve a grave, conforme cada individuo.

Segundo a Organiza¢do Mundial da Saude (OMS), o Transtorno do Espectro Autista
(TEA) abrange condigdes caracterizadas por dificuldades na comunicagdo verbal e ndo
verbal, no convivio social e pela repeticdo de comportamentos e interesses restritos. O
transtorno se manifesta na infancia e tende a persistir ao longo da vida, sendo geralmente
identificado nos primeiros cinco anos.

De acordo com o Ministério da Saude (2023), os sinais mais comuns do autismo
incluem atraso na fala, movimentos repetitivos, seletividade e dificuldade em interpretar
gestos e expressdes faciais. Outros comportamentos frequentes envolvem preferéncia por
atividades solitdrias, desconforto em ambientes sociais e interesse excessivo por temas

incomuns.

3.2 Percepg¢ao Ambiental

A percepcao ambiental é o processo pelo qual as pessoas captam, organizam e dao
sentido as informagdes vindas dos sentidos sobre o ambiente em que estdo, atribuindo
significado as suas caracteristicas fisicas (HELBEL, VESTENA, 2017). Esses processos
envolvem:

e Recepcdo sensorial: captacao de estimulos visuais, auditivos, tateis, olfativos

e cinestésicos;

e Processamento cognitivo: selecdo, filtragem e integracdo dessas
informagdes pelo sistema nervoso, influenciando comportamentos e

respostas individuais;

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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e Construcdo de significado: atribuicdo de valor estético e funcional,

influenciada por memodrias, cultura e experiéncias prévias.

Na pratica arquitetOnica, a percep¢cdo ambiental orienta diretamente a
configuracdo dos espacos, garantindo que elementos visuais e tateis atuem de forma
integrada. Pinheiro e Fine (2006) destacam que a organizagao légica de percursos e marcos
reduz a carga cognitiva, promovendo conforto e seguranca ao usuario. Ja Helbel e Vestena
(2017) enfatizam que a coeréncia entre cor, materialidade e forma fortalece a legibilidade
espacial, permitindo que o ambiente seja compreendido como um todo significativo e
acolhedor.

Espacos adaptados as percepgGes sensoriais de pessoas com TEA ajudam a criar
ambientes mais tranquilos e funcionais. Essa atencdo reduz estimulos incOmodos e favorece

interacGes mais naturais. O resultado € um ambiente mais inclusivo e acolhedor.

“Ambientes projetados com atenc¢do as particularidades sensoriais dos individuos
com TEA tém maior potencial de confortar e incentivar participacdo ativa nos
espacgos”. (SANTOS, 2022)

Dessa forma, compreender e aplicar os principios da percep¢dao ambiental torna-se
essencial para o desenvolvimento de espagos verdadeiramente acessiveis, que respeitem a

diversidade sensorial e promovam bem-estar para todos os usuarios.
3.3 Espacos qualificados para Autistas

3.3.1 Parametros de Conforto para Autistas

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) envolve particularidades sensoriais que
exigem ambientes cuidadosamente planejados para promover conforto e bem-estar. A
arquitetura sensorial busca atender a essas necessidades especificas, considerando os
seguintes parametros:

e Conforto sensorial: Ambientes devem oferecer estimulos controlados,
evitando sobrecargas sensoriais. Espacos de transicdo, como areas neutras
entre zonas de atividade e repouso, s3ao essenciais para permitir a
autorregulacdo sensorial dos usudrios (GUIMARAES et al., 2020).

e Conforto cognitivo: A previsibilidade espacial é fundamental. Layouts
organizados, sinalizacGes claras e ambientes estruturados ajudam a reduzir a
ansiedade e facilitam a compreensdo do espaco pelos individuos com TEA
(DA SILVA et al., 2023).

e Conforto emocional: A criacdo de espacos de refuigio, como salas silenciosas

ou areas com isolamento acustico, permite que os usuarios se retirem em

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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momentos de estresse, promovendo a estabilidade emocional (BRANCO et
al., 2021).

Conforto social: Ambientes que incentivam interaces sociais graduais, com
mobiliario flexivel e areas comuns bem definidas, facilitam a socializacdo
sem pressdes excessivas (GUIMARAES et al., 2020).

Conforto ambiental: Aspectos como iluminagdo, acustica e temperatura
devem ser cuidadosamente controlados. A utilizacdo de luz natural filtrada,
materiais que absorvem sons e sistemas de climatizacdo silenciosos

contribuem para um ambiente mais confortavel (PEREIRA et al., 2023).

3.3.2 Elementos Arquitetonicos

A escolha de materiais e elementos arquitetdnicos desempenha um papel crucial na

criacdo de espacos adequados para pessoas com TEA, tendo em vista que:

Texturas: Superficies suaves e homogéneas sdo preferiveis, evitando
materiais asperos ou irregulares que possam causar desconforto tatil. A
introducdo de diferentes texturas deve ser feita de forma gradual e
controlada (GUIMARAES et al., 2020).

Cores: Paletas de cores neutras e tons pastéis, como azul-claro e verde-
menta, sdao recomendadas por transmitirem calma e seguranc¢a. Cores
vibrantes devem ser usadas com moderagcdo, preferencialmente em
detalhes que auxiliem na orientacdo espacial (DA SILVA et al., 2023).

Formas: Elementos arquitetonicos com linhas suaves e cantos arredondados
reduzem potenciais focos de ansiedade. Ambientes com fluxos continuos e
formas organicas facilitam a circulagdo e promovem conforto visual
(BRANCO et al., 2021).

Materiais e Acabamentos: A utilizacdo de materiais de baixa refletancia,
como tintas foscas e revestimentos mate, previne reflexos indesejados.
Mobilidrios com acabamentos acetinados e livres de padrdes complexos
contribuem para um ambiente mais acolhedor (PEREIRA et al., 2023).
Zonificagdo sensorial: Dividir o espaco em zonas especificas — ativa, neutra
e de refugio — facilita a autorregulacdo sensorial. Cada zona deve ser
caracterizada por diferentes estimulos, controlando cores, texturas e

iluminacdo conforme a funcdo do espaco (DA SILVA et al., 2023).

Além do exposto, é preciso considerar que no contexto do Transtorno do Espectro

Autista (TEA), ha uma hipersensibilidade (resposta exagerada) ou hipossensibilidade

(resposta atenuada) a certos estimulos, o que pode resultar em sobrecarga sensorial e

Revista Vértice, v.XX, n.X, més, ano
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dificuldades de engajamento para esse publico. Dentre estes estimulos, a iluminacdo e a
acustica devem ser trabalhadas observando:

e Priorizar luz natural filtrada;

e Controle de ofuscamento e uso de lampadas com temperatura de cor
neutra, para evitar estimulos visuais excessivos;

e Materiais absorventes (painéis modulares, forros de 13 mineral) para reduzir

reverberacdes e ruidos inesperados, prevenindo sobrecarga auditiva.

3.4 Arquitetura Efémera e Itinerante

A arquitetura efémera caracteriza construgdes projetadas para cumprir uma fungao
tempordria, priorizando desmontagem e reaproveitamento de materiais. Essa abordagem
valoriza a flexibilidade espacial, permitindo que eventos e exposicdes ocorram em diferentes
locais sem a necessidade de obras permanentes (MENDES e NOGUEIRA, 2019). Ao adotar
sistemas construtivos leves, como modulos pré-fabricados em steel frame ou painéis de
drywall, é possivel minimizar custos logisticos e impactos ambientais, fortalecendo a
economia circular no setor da construcdo (SILVA e FERREIRA, 2020).

No caso de arquitetura itinerante, a énfase recai sobre o deslocamento e a
adaptacdo a multiplos contextos urbanos. Projetos desse tipo devem considerar aspectos
como modularidade, facilidade de transporte e rapidez de montagem, sem perder a
coeréncia estética e funcional. Segundo Oliveira e Castro (2018), a combinacdo de estruturas
desmontaveis e veiculos adaptados, de contéineres a carros-cegonha, possibilita que
exposicoes possam alcangar publicos diversos em distintos territdrios, democratizando o
acesso a cultura e ao design.

A experiéncia do usuario em espacos efémeros itinerantes depende também da
escolha de materiais e acabamentos que transmitam seguranca e conforto. Materiais leves,
porém resistentes, como chapas de MDF, tecidos tensionados e painéis de OSB (Oriented
Strand Board), garantem desempenho estrutural e facilidade de manutencdo. Além disso, o
uso de conexdes metalicas padronizadas e sistemas de encaixe reduz o tempo de montagem
e desmontagem, otimizando operac¢Ges de logistica (PEREIRA e LIMA, 2021).

3.4.1 Materiais e Sistema Construtivo

Neste projeto, serd utilizado o painel OSB (Oriented Strand Board) com estrutura de
madeira como base para a construcao dos ambientes. O OSB é um material feito a partir de
tiras de madeira prensadas, sendo resistente, leve e de facil montagem, ideal para
estruturas tempordarias como exposigoes itinerantes. A estrutura sera feita com madeira de

reflorestamento, por ser uma opgao sustentavel e pratica.
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O sistema construtivo adotado sera o de modelagdo, ou seja, mddulos que podem
ser montados, desmontados e reorganizados conforme o espago disponivel. Isso permite

flexibilidade na montagem e reaproveitamento em diferentes locais.

A arquitetura efémera, tradicionalmente associada a eventos culturais, exposicoes
artisticas, feiras e espetaculos, demonstra também um grande potencial para ag¢bes de
carater social e educativo. Neste projeto, ela é ressignificada como ferramenta de
conscientizacdo sobre o autismo, oferecendo uma experiéncia sensorial e espacial acessivel
e adaptada. Ao ser itinerante, permite levar essa proposta a diferentes contextos urbanos,
promovendo visibilidade, inclusdo e reflexdo sobre a importancia de ambientes mais

acolhedores para pessoas autistas.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES FINAIS

Serdo apresentados a localizacdo do terreno, a insercdo do Alameda Hall no
contexto do Alameda Rodoserv Center, os projetos correlatos, o conceito e o partido
arquitetdnico, o programa de necessidades e a proposta projetual, acompanhada de
imagens do desenho do médulo, da implantacdo e do projeto.

4.1 Localizacdo da Area Projetual

O projeto “Espago A” serd implantado no Alameda Hall, localizado em Bauru/SP
(Rua Luis Levorato 1-55, Rod. Mal. Rondon, Jardim Marabad). O espaco foi escolhido por sua
estrutura versatil, adequada para eventos e exposi¢cdes temporarias, além de estar situado
em uma regido de facil acesso, com estacionamento e conexdo a vias principais. Diferente de
ambientes urbanos mais intensos, o entorno do Alameda Hall oferece um ambiente
sensorialmente mais controlado e tranquilo — fator essencial para acolher o publico-alvo do
projeto, pessoas com Transtorno do Espectro Autista. A escolha do local também se justifica
pela infraestrutura ja existente, pela viabilidade econdmica, pelo potencial de parcerias
politicas e culturais, e por seu reconhecimento social como espaco de eventos, o que

fortalece a visibilidade e o impacto da proposta.
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Figura 1: Alameda Rodoserv Figura 2: Alameda Rodoserv

Figura 3: Alameda Rodoserv Figura 4: Alameda Rodoserv

Figura5: Alameda Rodoserv Figura 6: Alameda Rodoserv
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4.2 Projetos Correlatos

Apresenta-se a seguir os projetos estudados que inspiraram a proposta.

DESCRICAO Referéncia 01 Referéncia 02 Referéncia 03

o

~

Obra
Nome da obr-a Clinica MK Clinica de terapia Casa dos Sentidos
Autor do projeto Juliana Moura Dabus Arquitetura Nonnie Fenianos
Local da obra Goiania - GO Ficticio Area expositiva
Funcgdo da obra Clinica especializada Clinica de terapia Exposi¢do de artes visuais
Data do projeto ou da

Bl 2018 2019 2022
construgdo

Conceito em um todo:

Quais sao as referéncias  Criatividade na Materiais materiais, criatividade,
desta obra/projetoque  composigdo e Cores sentidos, cores,
vocé pretende utilizar em organizagdo dos Criatividade na composigdo composigdo e disposigdo
seu projeto? ambientes dos ambientes dos ambientes, incluséo,

ensino

Tabela 1. Projetos correlatos

4.3 O Projeto

4.3.1 Conceito e Partido Arquitetonico

Conceito: O projeto tem como base a criacdo de uma experiéncia espacial que
promova acessibilidade sensorial, acolhimento e compreensao das necessidades de pessoas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA). A proposta se inspira na modulacdo dos
estimulos do ambiente, no equilibrio entre os sentidos e na importancia da arquitetura
como ferramenta de inclusdo. A exposicdo busca unir sinestesia, conforto e empatia,
permitindo que o visitante compreenda, por meio da vivéncia, como o espaco pode impactar
emocional e funcionalmente as pessoas.

Partido: A exposicdo sera montada por meio de estruturas modulares em wood
frame, com painéis leves e montagem adaptada ao saldo interno. O percurso serd
organizado de forma sequencial, com transicdes suaves entre ambientes com diferentes
niveis de estimulo. Serdo utilizados materiais tateis, iluminacdo controlada, cores neutras e

elementos sensoriais como sons suaves e texturas confortaveis. Havera zonas de descanso e
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areas interativas, respeitando a légica de acessibilidade, sinestesia e orientacdo espacial

clara, proporcionando uma experiéncia imersiva, segura e educativa para todos os visitantes.

4.3.2 Programa de necessidade

Ambiente Justificativa Mm?2
. Orientacdo e contextualizacdo do visitante, promovendo
Acesso Exposicdo ] o . 34,56
acolhimento inicial e compreensao do percurso
_ ] Aborda a relevancia das cores na regulagdo sensorial de pessoas
Sinestesia das Cores ) ) ) o 23,04
autistas, evidenciando sua influéncia no bem-estar.
o Destaca a importancia das texturas na experiéncia social,
Galeria Tatil ' o o _ 36,00
considerando a diversidade de respostas tateis no autismo.
L O impacto da iluminagdo no conforto e na percepcao espacial
lluminagao ) 28,80
de pessoas autistas.
Desenvolvimento sensorial e motor, garantindo seguranga e
Quarto Infantil conforto, com foco nas demandas especificas da primeira 8,00
infancia.
A importancia de ambientes que promovam independéncia,
Quarto Juvenil privacidade e adequag¢do aos interesses e estimulos 8,00
caracteristicos da adolescéncia.
A importancia de ambientes escolares acessiveis, favorecendo a
Sala de Aula ) . ] ) 36,00
inclusdo e aprendizado de estudantes autistas.
Sala de Atendimento  Apresenta solugdes que garantem acolhimento e seguranga em
23,04
Psicologia contextos terapéuticos.
) Espaco de compreensdo e interagdo, essencial para o bem-estar
Lounge Sensorial 110,04

dos autistas e demais visitantes.

Tabela 2: Programa de necessidades

4.3.3 Proposta Projetual

4.3.3.1 Desenho do mdédulo

O moddulo é feito com uma base estrutural de madeira (wood frame) e nesta base

serdo colocados os painéis OSB, sequencialmente. A medida do painel é de 1,20 metros de

comprimento e 2,40 metros de altura A parede tera um total de 7 centimetros.
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4.3.3.2 Implantagao colorida com legendas
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Figura 11: Implantagdo
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4.3.3.3 Projeto
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Figura 14: Acesso Exposi¢ao Figura 15: Acesso Exposicao

Figura 16: Sinestesia das Cores Figura 17: Sinestesia das Cores

Figura 18: Galeria Tatil Figura 19: lluminagdo
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Figura 20: Quarto Infantil Figura 21: Quarto Infantil

Figura 22: Quarto Juvenil Figura 23: Quarto Juvenil
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Figura 24: Sala de Aula Figura 25: Sala de Aula
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Figura 26: Atendimento Psicoldgico Figura 27: Atendimento Psicoldgico

Figura 28: Lounge Sensorial Figura 29: Lounge Sensorial

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O "Espacgo A" foi desenvolvido como uma solugao de arquitetura itinerante e neuro-
inclusiva, com a finalidade de promover o conforto sensorial, cognitivo e emocional para
pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Utilizando o conceito de Arquitetura
Efémera, a exposicdo foi concebida por meio de estruturas modulares leves (wood frame e
painéis OSB) para garantir flexibilidade, sustentabilidade e facilidade de montagem,
permitindo que as propostas de design fossem levadas a diferentes contextos. O resultado é
um modelo pratico que demonstra como elementos como cores, texturas e iluminagao

podem impactar positivamente a experiéncia autista, servindo como uma poderosa
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ferramenta de conscientizacdo e incentivando a adog¢do de praticas arquitetbnicas mais
acessiveis e sensiveis a diversidade humana.

Como proposta para futuras edicbes da exposicdo, sugere-se a implementacdo de
um sistema de avaliacdo em tempo real, realizado por meio de um aplicativo utilizado
durante a visita guiada. Nele, os participantes registram suas percepgoes sobre os estimulos
apresentados. Os dados coletados permitem identificar padrdes de preferéncia e niveis de
conforto entre os visitantes autistas, gerando uma sintese analitica capaz de orientar ajustes
na mostra e estabelecer diretrizes projetuais baseadas em evidéncias. Assim, a exposicdo

assume um carater evolutivo e se fortalece como instrumento de pesquisa aplicada.
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AMBIENTES ITINERANTES QUALIFICADOS PARA AUTISTAS

ESPACO A: UMA EXPOSICAO SENSORIAL ACESSIVEL PARA PESSOAS COM TEA

TEMATICA

UMA PROPOSTA EXPOSITIVA QUE VISA PROMOVER A CONSCIENTIZACAO E A COMPREENSAO SOBRE O
TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA (TEA), POR MEIO DE AMBIENTES ARQUITETONICAMENTE MODULADOS E
ATIVIDADES QUE PROMOVAM EXPERIENCIAS SENSORIAIS RESPEITOSAS OU VOLTADAS AO PUBLICO TEA. A
EXPOSICAO CONTARA COM PERCURSOS IMERSIVOS QUE PROMOVEM A SENSIBILIZAGAO E REFLEXAO,
APRESENTANDO COMO A ARQUITETURA PODE INFLUENCIAR O BEM-ESTAR POSITIVAMENTE E A QUALIDADE DE
VIDA DAS PESSOAS AUTISTAS.

CONCEITO

BASE

INSPIRACAO PROPOSITO EXPERIENCIA

Acessibilidade sensorial,

acolhimento, TEA

Sinestesia, conforto,
empatia

Modulagao, equilibrio
sensorial, inclusao

Vivéncia, impacto
emocional e funcional

PARTIDO

A EXPOSICAO SERA MONTADA POR MEIO DE ESTRUTURAS MODULARES EM STEEL FRAME, COM PAINEIS LEVES
E MONTAGEM ADAPTADA AO SALAO INTERNO. O PERCURSO SERA ORGANIZADO DE FORMA SEQUENCIAL, COM
TRANSICOES SUAVES ENTRE AMBIENTES COM DIFERENTES NIVEIS DE ESTIMULO. SERAO UTILIZADOS MATERIAIS
TATEIS, ILUMINACAO CONTROLADA, CORES NEUTRAS E ELEMENTOS SENSORIAIS COMO SONS SUAVES E
TEXTURAS CONFORTAVEIS. HAVERA ZONAS DE DESCANSO E AREAS INTERATIVAS, RESPEITANDO A LOGICA DE

ACESSIBILIDADE, SINESTESIA E ORIENTACAO ESPACIAL CLARA, PROPORCIONANDO UMA EXPERIENCIA IMERSIVA,

SEGURA E EDUCATIVA PARA TODOS OS VISITANTES.
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PROPOSTA: CRIAR UM LOCAL ACOLHEDOR E SEGURO, ONDE 9 [l i e uA bR Tl
O VISITANTE (COM TEA OU NAO) POSSA RELAXAR, SOCIALIZAR
OU ENGAJAR-SE EM ATIVIDADES SENSORIAIS DE FORMA
ESPONTANEA APOS A JORNADA EXPOSITIVA. A PRESENCA DE
ELEMENTOS DA NATUREZA, COMO ARVORES E BANCOS
ORGANICOS, E UTILIZADA PARA PROMOVER A CALMAE O
BEM-ESTAR.

FUNCAO: O LOUNGE ATUA COMO UM VERDADEIRO
PLAYGROUND QUE ESTIMULA INTERACOES CRIATIVAS E
INTELIGENTES. ISSO E ALCANCADO ATRAVES DE
BRINQUEDOS E PAINEIS DE ATIVIDADES FOCADOS EM
MOTRICIDADE, COGNICAO E ESTIMULO MULTISSENSORIAL.

ALEM DISSO, O MOBILIARIO DIVERSIFICADO, COMO BANCOS @

CURVOS E PUF'S, OFERECE AREAS DE DESCANSO QUE
ATENDEM A DIFERENTES NECESSIDADES DE CONFORTO E
POSTURA PARA QUEM BUSCA UM MOMENTO DE PAUSA.
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