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Grupo de trabalho: Design

Palavras-chave: Espaco Multiusos, Mobilidade, sustentabilidade, acessibilidade, tendéncias
e cores.

Introducgdo: Por causa do desenvolvimento de novas tecnologias observa-se um aumento
consideravel da variedade de escritérios. Aqui a intencdo é identificar quais os beneficios
oferecidos com a implantagéo de um espaco multiuso e/ou um escritorios adaptéavel. Busca-
se a diferenciacdo, harmonia, equilibrio, expressdo visual, por meio Castro (2016) e
Sustentabilidade, multifuncionalidade, modularidade e acessibilidade (Mejorado, 2016), como
conforto de maneira geral. Contribui, tanto na forma de uso profissional, quanto na forma de
uso pessoal observadas em Barban (2007), jA que as diretrizes do projeto sdo manter o habito
da organizacdo, buscar seus multiusos, além de contribuir na melhoraria do ambiente de
trabalho, conforme adaptagfes atuais dos interiores. O espac¢o néo foi pensado para ser so
utilizado como posto de trabalho a distancia, mas também instigar a interagdo e troca de
conhecimentos entre os usuarios do local. E sabido que todos os dias novas tecnologias s&o
lancadas no mercado e é muito provavel que uma delas modifigque muito a maneira de
trabalhar.

Objetivos: O projeto de graduacao visa o desenvolvimento projetual de um espago multiuso
e/ou escritorio adaptavel. Foca-se na organizacdo estabelecida entre ambiente
casa/empresa, sem gue um venha prejudicar o outro. Também, entende-se que para o
processo projetual acontecer precisa entender o cliente e seu meio por meio de ferramentas
e lista de requisitos encabecada pelo estilo moderno, elegante, buscando sustentabilidade,
praticidade e conforto, no dia a dia. O grande diferencial esta nos acabamentos, suas
caracteristicas modulares, adaptaveis, acessiveis, assim como nos materiais, suas cores,
formas e texturas dos elementos que comp&e o ambiente para um visual suave, agradavel e
harmdnico.

Relevancia do Estudo: Criar um mobiliario e/ou ambiente inovador no qual fosse possivel
trabalhar e/ou experienciar de algumas maneiras diferentes tendo o conforto, modernidade e
compor a harmonia do ambiente, conforme (GURGEL, 2009). Assim, como 0 uso de
ferramentas de criagcdo de Pazmino (2015) para trazer aspectos emocionais e praticos de
adaptacdo e modularidade desejadas no Projeto de acordo com (SILVA, 2017).

Materiais e métodos: O projeto foi desenvolvido usando método de caracteristica indutiva,
experimental, baseado em pesquisa bibliografica de livros, dissertacdes, teses e artigos,
buscando o uso adequado do ambiente, assim como o planejamento dos ambientes, a
ergonomia e aspectos estéticos/praticos do Design para efetiva realizagdo do trabalho. O
estudo mostra os componentes do problema de projeto de interiores ho segmento residencial,
assim, identificados e organizados em temas gerais de abrangéncia ampla: as necessidades
do usuério, aspectos ambientais do espaco e aspectos ergonémicos do projeto.

Resultados e discussdes: O resultado dependeu do método de projeto de interiores inédito
pensando no atual panorama do pais em Pandemia do Covidl9, por meio das possiveis



| » XVI Jornada Cientifica
® Faculdades Integradas de Bauru - FIB

FACULDADES INTEGRADAS DE BAURU ISSN 2358-6044
2021

adaptacbes do ambiente, questdes de multiuso, otimizacdo do espago buscando conforto, a
estética, a saude e a seguranca, de acordo com as normas técnicas, de acessibilidade, de
ergonomia e de conforto luminoso, térmico e acustico devidamente homologada pelos 6rgéos
competentes. Dessa forma também verificou que o termo “adaptavel” vém se difundido pelo
mundo, pois, trata-se de uma concepc¢ao de espaco que promove a produtividade e criagéo,
gque envolvem condicionantes como a flexibilidade dos ambientes. Isso ocorre conforme o
conhecimento das necessidades e perfil dos usuérios, correspondendo aos ambientes de
trabalho adequados as fungdes e atividades de criacéo.

Conclusdo: O projeto apresenta especificidades proprias, enquanto o uso de uma
metodologia projetual. Diante disso, transpor para o papel as necessidades que 0s usuérios
almejam, acredita-se que algumas ferramentas sdo essenciais na elaboracdo de um método
projetual. Os propésitos da pesquisa, bem como as criticas e observacoes levantadas, visam
exclusivamente a busca continua pela melhoria de um espaco multiuso e/ou escritério
adaptavel.

O resultado propde um método de projeto de interiores com inovacdes para o
desenvolvimento do escritério adaptavel de modo a otimizar o conforto, a estética, a saude e
a seguranca, de acordo com as normas técnicas, de acessibilidade, de ergonomia e de
conforto luminoso, térmico e acustico devidamente homologada pelos 6rgdos competentes.
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DESIGN GRAFICO APLICADO A INDUSTRIA FONOGRAFICA DO HEAVY METAL E
ESTUDO DA BANDA BLACK SABBATH
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Grupo de trabalho: DESIGN

Palavras-chave: Estudo da Banda Black Sabbath; Design de Mdusica; RA para albuns e
coletaneas; design gréfico aplicado ao meio musical.

Introducdo: Este trabalho de conclusdo de curso apresenta como principal tema o design
grafico aplicado a industria fonogréfica do heavy metal entre as décadas de 1970 a 1990 e,
como produto final, a produgéo da arte grafica de uma coletdnea de albuns da banda Black
Sabbath, famosa banda de heavy metal inglesa formada no ano de 1968, na cidade de
Birmingham.

Objetivos: Reunir informacgdes sobre como se deu o desenvolvimento do heavy metal e suas
caracteristicas sonoras, estéticas e visuais;

Informar sobre o movimento de uma forma geral, descrevendo suas vertentes e sua
contextualizacéo historica, desde os primeiros anos até a sua consolidagdo em forma de um
livro ilustrado;

Relacionar a area de design ao meio musical por meio da analise do histérico e dos principais
aspectos do design de capas e embalagens;

Desenvolver a arte gréfica de uma coletanea de albuns de heavy metal envolvendo seus
principais albuns, e justificando o livro de histdria e conceito da banda.

Relevancia do Estudo: Trazer para a juventude atual um projeto grafico que envolva histéria,
conceito e arte caracteristica do Heavy Metal a fim de informar, elucidar e significar um estilo
de Rock que trouxe tanto sucesso a industria fonogréfica entre 1970 e 1990. Assim, justificar
muitas das tendéncias dos jovens da época e assim, por meio do Design Grafico, apontar sua
estética e comportamento de um estilo de época.

Materiais e métodos: Conforme os conceitos de PRODANOV E FREITAS, 2013, foi realizada
uma pesquisa de natureza descritiva, ou seja, movimentos relacionados a histéria da musica
e do design foram observados, registrados e analisados durante o desenvolvimento desse
trabalho de conclusdo de curso. Também podemos classifica-la como bibliogréfica, pois
diversas obras publicadas sobre a histéria do rock n’ roll, do heavy metal, sobre design de
capas e embalagens e outros assuntos relacionados a esses temas foram levantadas e
revisadas, sempre buscando boas referéncias para tornar esse projeto mais completo e
abrangente.

Resultados e discussdes: Durante as décadas de 1950 e 1960, um novo movimento
chamado de rock n’ roll surgia de uma mistura de ritmos musicais ja existentes, como o blues,
country e rythm & blues, que eram estilos de contracultura em sua maioria. Durante as
pesquisas, foi confirmada a relevancia de movimentos anteriores ao heavy metal para o
surgimento do mesmo, caracterizado por diversos pontos em comum e sendo igualmente
disruptivo.
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Foram realizadas analises sobre 0s principais pontos e sobre a discografia da banda black
sabbath, uma das principais do género heavy metal.

A relacdo entre design e musica sempre foi estreita e muito importante, e isso pdde ser
confirmado durante as pesquisas. Os designers tiveram papel fundamental para o
desenvolvimento de trabalhos que uniram musica e arte gréfica.

No final da pesquisa, foi apresentada e justificada a producdo da arte grafica da capa de uma
coletdnea da banda Black Sabbath, criada a partir das andlises anteriormente desenvolvidas
e apresentadas nesse projeto.

Concluséao: Durante o projeto de pesquisa, uma linha do tempo foi tragada para elucidar os
movimentos musicais anteriores ao heavy metal e como se deu o surgimento e a evolugdo
desse tipo de musica. Posteriormente, foi estabelecida uma relacao entre o design e a musica,
baseada no design grafico das capas dos discos. Por fim, o projeto foi justificado com o

desenvolvimento da capa de uma coletdnea de albums da banda Black Sabbath, uma das
principais do género heavy metal.
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DESENVOLVIMENTO DE UM ART BOOK FOCADO EM CONCEPT ART: NOITE
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Grupo de trabalho: DESIGN
Palavras-chave: Art Book, Concept Art, RPG, Worldbuilding.

Introducdo: Verifica-se a falta de projetos e produtos como Artbooks voltados para o processo
de criagcdo e concept art com narrativas de RPG. Ao considerar que o art book é um auxiliar
fundamental da construcéo visual e narrativa relacionadas ao processo de desenvolvimento
do produto (BLOGBBM, 2017) e o concept art € 0 método para a materializa¢éo dos conceitos
visuais idealizados (TAKAHASHI; ANDREO, 2011), e o RPG é o estilo de jogo, o qual a acao
ocorre na mente dos jogares (SVALDI; 2018). O art book justifica-se pelo desenvolvimento
por meio do concept art como modo de ilustrar a narrativa desenvolvida por conceitos de RPG,
aliados aos métodos de wordbuilding e planejado visualmente pelo art book, visando a
construcao estética e uma narrativa especifica.

Objetivos: Desenvolver um art book focado em concept art, apresentando uma narrativa e
conceitos de jogos RPG, junto ao worldbuilding, por meio da compreensédo desses termos,
definicdo de identidade visual e planejamento editorial para o desenrolar de uma narrativa
visual e verbal de um mundo com seres ficticios.

Relevancia do Estudo: Foi identificada a necessidade da elaboragdo de um artbook com
caracteristica de concept art aliado aos RPGs, por narrativa e progressao de mundo, para
possiveis construgdes de concept art ja envolvida em historia e entretenimento para trazer ao
leitor (consumidor) usabilidade, funcionalidade, no caso de construgdo de concepts e
possiveis games, e além disso trazer inspiracdo, recreacdo de um novo olhar presente na
experiéncia e processos de criagdo, compartilhando e ampliando a visdo sobre essa érea,
abrindo novas vertentes. A proposta engloba também os conceitos de jogos de RPGs
atreladas ao concept art de cenario, personagem e criaturas, esses se diferenciam e justificam
a inovagdo no projeto. Os fatores de desenvolvimento deste projeto levam em consideragéo
0 publico jovem adulto, reforcam por meio de concept art a proposta de diverséo, interagédo
social, raciocinio loégico e cognigdo, além de personificar o papel de outro ser (personagem)
para o desenvolvimento da historia.

Materiais e métodos: A pesquisa tem carater qualitativo de tipo indutivo, de natureza
aplicada. Dessa forma, utilizou-se estudos experimentais no desenvolvimento do processo
projetual. Assim, para a organizacdo e concepcdo do desenvolvimento do projeto, foram
utilizadas ferramentas com base na aplicacdo, tentativa e erro para chegar no resultado
desejado. (LAKATOS; MARCONI, 2021). No processo de analise fez-se um estudo sobre
estilos de ilustracdo, para alcancar o objetivo proposto, com base na experiéncia adquirida
através da concepcao de ilustracdes. Para o desenvolvimento do contetdo foi utilizado o
software Adobe Photoshop, junto a narrativa, criando a ambientacédo, tematica e a construcao
do mundo.
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Resultados e discussfes: O art book foi idealizado para demonstrar o processo de
concepcao das ilustracfes junto a constru¢cdo do mundo e narrativa do qual os personagens
fazem parte. Segundo Carter (2020) "uma das principais funcdes do art book é fazer com que
as pessoas entendam quais foram os primeiros conceitos, de onde vém as referéncias
artisticas, mostrando alguns passos do processo criativo por tras de um produto”. Os
conceitos dispostos na estruturacdo embasam a coeréncia do mundo e deixam a histéria mais
imersiva para o leitor, despertando o devido interesse pela temética e pelos pontos abordados.
Swails (2011), pontua que construir um mundo Unico para 0S personagens viverem €
complexo, ainda mais se tratando de fantasia e fic¢do cientifica, deve-se conciliar centenas
de detalhes e fatos. O resultado esperado € dar ao mundo profundidade e nuances suficientes
para que os leitores suspendam sua descrenga, que € 0 momento em que o leitor aceita como
verdadeiras as premissas estabelecidas naquele trabalho.

Concluséao: No desenvolvimento do art book buscou-se cumprir 0s aspectos visuais e
imersé@o da narrativa. Dessa forma os objetivos foram alcangados em relagdo a pesquisa e
parcialmente em relagdo ao desenvolvimento, o estado do processo projetual encontra-se
atualmente na concepcdao das ilustragcdes. Neste trabalho foram discutidos os conceitos de art
book, concept art, RPG e wordbuilding. A partir do RPG e seu sistema de regras, sédo
desenvolvidas historias e personagens, onde a narrativa ocorre na imaginacao dos jogadores.
Através do concept art e sua natural comunicacgéo de ideias de maneira eficaz, bom como do
wordbuilding, € possivel construir um mundo para os personagens de maneira detalhada, com
maior profundidade e adicionando nuances, acarretando, por consequéncia, na maior
compreenséo do leitor. Portanto, a relacdo e compreensao entre esses elementos possibilita
a pesquisa em varias areas e o desenvolvimento de novas teorias, assim como Nnovos
conceitos relacionados ao art book, demonstrando possibilidades de desenvolvimento de
futuras pesquisas.
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COMPOSITO VERDE: RESIDUO DE PO DE CAFE APLICADO AO DESIGN.
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Grupo de trabalho: DESIGN
Palavras-chave: design; materiais compa@sitos; residuos; café; biopolimeros.

Introducéo: O Brasil até os dias atuais é o maior produtor de café do mundo, as grandes
safras nascidas dos cafezais brasileiros sustentaram o império, transformaram a republica e
hoje em dia geram divisas significativas para a nossa economia (MARTINS, 2008, p. 298), e
gue segundo Duran et al. (2016) na atualidade, o principal consumo do café é pela infusédo
dos graos, a bebida é muito conhecida pelo seu efeito estimulante ligado a cafeina. Por
conseguinte, Martinez et al. (2018) destaca que principalmente a borra de café apresenta-se
como o residuo sélido mais relevante da cadeia produtiva, com disponibilidade de coleta,
resulta em um grande potencial para a utilizagédo nas produgdes de compostos diversos e com
valor agregado, tal como o bambu particulado que surgiu com o objetivo de reutilizar os
residuos de seu processamento, tornando-se uma alternativa para reforcar painéis de
particulas e biocompdsitos. Sousa (2008, p. 4) cita que algas marinhas séo fontes de alguns
biopolimeros subaproveitados, como o agar, que traz caracteristicas Unicas tornando-o
potencialmente aplicavel. De acordo com Pavanati (2015, p. 153) o material composto é
formado pela unido de outros materiais, € constituido por duas fases, a matriz, na qual é a
fase continua e o refor¢o, cujo € a fase dispersa. Conhecidos como biocompdsitos ou
compositos verdes sdo materiais compostos que podem ser classificados entre parcialmente
ou totalmente biodegradaveis dependendo de seus componentes (JACOB; THOMAS 2008,
apud OLIVEIRA, 2018. Posto isto, mostrou-se oportuno o desenvolvimento de um material
composito utilizando a borra de café e o residuo de bambu como reforgos particulados, e o
agar como matriz polimérica. Definindo um material final a partir da realizacdo de testes
preliminares e testes finais.

Objetivos: O objetivo do presente projeto € desenvolver um material compdsito particulado
aleatoriamente distribuido, sendo sua matriz polimérica. Utilizando os materiais residuais,
borra de café e particula de bambu, assim como o biopolimero agar, este composto visa o
reaproveitamento e a aplicacdo de materiais naturais para resguardar o meio ambiente.
Material este, possivel de ser aplicado em produtos de design, como em acessorios e joias.

Relevancia do Estudo: A importancia desta pesquisa € a criagdo de um novo material, viavel
de ser aplicado no campo do design. A partir da reciclagem de materiais naturais que seriam
descartados, bem como a utilizacdo de um biopolimero subaproveitado e ndo convencional,
ressignificando e agregando-lhes um novo valor.

Materiais e métodos: O estudo foi feito por meio de um levantamento tedrico inicial, através
de uma pesquisa bibliogréfica. A pesquisa tem carater qualitativo, de natureza exploratoria.
Analisando matérias primas como o residuo de café, serragem de bambu e biopolimeros
como o agar, e conforme estudos realizados no campo dos materiais, enfatizando os materiais
compositos, fora proposto a combinacdo de tais matérias primas seguindo 0s requisitos
bésicos de compostos particulados aleatoriamente distribuidos, conforme matriz polimérica.
Deste modo, como método fez-se necessario a aplicacdo de testes iniciais e finais, com a
finalidade de selecionar resultados qualitativos de cada prova.
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Resultados e discussfes: Os resultados alcangados pelo presente projeto partiram da
observacao do estado final do composto, considerando a aderéncia de todos 0os componentes
aplicados, sua solidificacdo, em funcdo da melhor dosagem para cada material, o melhor
molde e a cronometragem de cada etapa durante o processo de producdo. Concluindo que
20g de agar € a melhor quantidade para aplicacdo, pois assim o material apresenta maior
resisténcia, sendo definida esta quantidade em conjunto com 120ml de Agua, dividida em
duas partes, comecando com 90ml e posteriormente no meio do processo aplicando mais
30ml. O residuo de café por sua vez foi definido em 40g no total, quantidade razoavel, e 10g
de serragem de bambu. Por fim, o tempo total determinado para a concluséo do processo sao
de 4 minutos cronometrados, sendo 0s 2 minutos iniciais reservados para 0 aquecimento do
agar (20g) com a agua (90ml), e os demais para a aplicacao do residuo de café, a serragem
de bambu, e o restante de 4gua, durante todo os 4 minutos o preparo devera ser mexido
constantemente, ao finalizar o processo toda a mistura deve ser colocada em molde plastico,
para a facilidade de desmoldagem. A secagem é feita na sombra e de preferéncia em climas
guentes, levando no minimo 7 dias para sua secagem e solidificacéo.

Conclusdo: A andlise dos resultados gerais da pesquisa mostra que o design pode e deve
contribuir para a preservacdo ambiental, através de escolhas de materiais e meios de
producdo sustentaveis e inovadores. O material desenvolvido se mostra convergente para
aplicacdes em produtos de design, como em pequenos acessoOrios e joias, porém com o
avanco de pesquisas podera ser aperfeicoado e ser aplicado em maiores projetos.
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Grupo de trabalho: DESIGN
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Introducdo: Startup nada mais é que um modelo de empresa que visa crescer de maneira
agressiva. Elas costumam oferecer produtos inovadores, além de solucionar uma dor ou
trazer uma inovacdo incremental (KUVIATKOSKI, 2020). Além disso, é um setor em
crescimento, segundo a Associagao Brasileira de Startups (2020), entre os anos de 2015 até
2019, o numero de startups no pais triplicou, passando de 4.151 para 12.727. Apesar disso,
um questionario realizado nesta pesquisa demonstrou que muitas pessoas ainda tém
dificuldades em saber como criar uma startup. Logo, o presente projeto foi delineado
aproveitando o avanco tecnoldgico e as metodologias centradas no usuario, buscando assim,
criar uma plataforma digital que facilite o processo de cria¢do, visando reunir idealizadores
(criadores), investidores (anjos) e colaboradores (trabalhadores) que querem desenvolver,
investir ou participar de um novo negaocio.

Objetivos: O projeto teve como objetivo criar um protétipo de alta fidelidade de uma interface
digital, com principios de UX/UI (experiéncia do usuéario / interface do usuario) integrados e
com a intensdo de reunir idealizadores, investidores e colaboradores que estdo buscando
criar seu proprio negadcio. A ideia é facilitar a formagéo de networking, além da divulgagéo de
ideias e captacao de investimentos. Ou seja, o projeto tem como finalidade reunir as “dores”
gue o publico possui na hora de criar uma startup e soluciona-las por meio de uma plataforma
digital focada na experiencia do usuario.

Relevancia do Estudo: Visa-se tornar mais simples e rapida a criacdo de uma startup, pois
apesar de existirem cursos e eventos com esse objetivo, eles geralmente sdo pagos e de
acesso limitado. Helyus é um ambiente digital de acesso gratuito, focado em seus usuarios,
no qual, os empreendedores podem divulgar suas ideias e os profissionais seus servicos,
enquanto os investidores podem acompanhar as ideias em ascenséo. E o fato de ser um
sistema digital, permite que seja acessado por qualguer um e em qualquer lugar do mundo.
Logo, ao invés do individuo depender de eventos, mentorias e cursos para divulgar sua ideia,
ele podera fazer isso a partir do seu celular ou computador. Uma solucao que se torna ainda
mais viavel levando em conta a ascensdo do uso dos aplicativos nos ultimos dois anos no
Brasil, o qual cresceu 55% o numero de instala¢des de apps (SHIMABUKURO, 2020).

Materiais e métodos: O projeto foi criado a partir de uma pesquisa indutiva, de carater
exploratério. Fundamentado por um referencial teérico composto por: artigos periédicos,
teses, normas, livros e sites. Utiliza como abordagem principal o Double Diamond, que divide
0 processo de criacdo em duas partes: a convergéncia e a divergéncia. Na divergéncia ha
geracgdo de ideias e ampliacdo das possibilidades, ja na convergéncia o foco passa a ser a
tomada decis@es, que deve acontecer a partir da geracao de ideias (STICKDORN et al. 2020,
p. 82 - 88). Além disso, o projeto usou ferramentas e conceitos ligados ao UX/UI, Design
Centrado ao Usuario, Design de Servigcos e Design Thinking. E para desenvolvimento do
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prototipo foi utilizado alguns sites e programas, como: Miro, Adobe XD, Figma, lllustrator,
Photoshop e After Effects.

Resultados e discussdes: Primeiramente foi realizado um questionario online pelo Google
Forms, visando entrevistar e conhecer o publico-alvo. Ou seja, desde o inicio, foram utilizadas
ferramentas e métodos focados na experiencia do usuario. Segundo Sousa e Bartomeu
(2015) os principios de UX vem se tornando parte fundamental no momento de criar, visto
gue num mercado concorrido, as empresas veem se preocupando cada vez mais com a
satisfacdo do consumidor. Por meio deste questionario, e do referencial teérico, foi possivel
definir trés principais tipos de usuério: o idealizador, aquele que tem ideais de novas startups;
0 colaborador, que é o individuo que trabalhar em uma empresa; e por fim o investidor,
conhecido também como anjo. A partir do formulario, foi definido também as dificuldades
encontradas pelo publico, segundo os dados 50% das pessoas responderam que a maior
dificuldade é conseguir investimento, enquanto 35% acham que o problema maior € criar um
networking. Além disso, grande parte dos entrevistados ja participaram de cursos, eventos,
mentorias e grupos nas redes sociais, mas cerca de 65% relataram que tiveram problemas,
gue vao de mal organizacdo a falta de centralizacdo das informacfes. Essas informacdes
foram de extrema relevancia na hora de criar a plataforma Helyus. No desenvolvimento, o
foco foi criar uma interface que atendesse todos 0s usudrios, centralizando, de forma
organizada, as informacfes e necessidades. Além disso, as ferramentas da plataforma
buscam divulgar as ideias e captar recursos, além de facilitar a criacdo de networking.

Concluséo: O projeto foi criado com o objetivo de facilitar a vida das pessoas que querem
montar seu proprio negocio. Desenvolvendo uma interface digital baseada na experiencia do
usuario e nos principios do design, criando assim, um protétipo de aplicativo de alta fidelidade
chamado Helyus, inspirado no deus do sol, com o objetivo de “iluminar” e reunir idealizadores,
colaboradores e investidores. Tudo isso foi criado e testado a partir das necessidades e
opinides dos futuros usuarios, e dos conceitos do UX/Ul Design. Garantindo assim que as
funcgbes, a estética e o simbolismo do aplicativo estejam de acordo com as preferéncias do
publico-alvo.
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Introducgdo: Devido verificagdo de mercado atual, e suas mudancas em relagdo ao processo
de aquisicdo imobiliaria, aquisicdo de pacotes de viagens, aluguéis de casas de campo,
denotou-se um mercado fomento de possibilidades. Dai veio a ideia de unir aplicativos como
o AirBNB, e Agéncias de Venda, Locagéo e Turismo em Geral, ja que 0 mundo comegou a
trabalhar com caracteristica de economia liquida e dividida em cadeias menores. Dessa
forma, busca-se um projeto de extensao colaborativa em APP. Pais, foi estudado nos dados
disponibilizados pela Agéncia WGSN sobre o perfil do consumidor em Geral para os préximos
anos. Entéo apesar da volatilidade financeira do mundo desde 2008, verifica-se que alguns
paises registraram crescimento, em 2019. Entende-se que o medo do meio financeiro é
eminente. Assim, essas incertezas vém sendo abastecidas pelos indices significativos de
inseguranga econdmica e desemprego, impulsionados pela pandemia do novo coronavirus, a
qual despertou no planeta uma aceleracdo digital verificada em varios apontadores
econdmicos. Detecta-se que em crise epistémica, € necessario o foco em atitudes de
liberdade e de verdade, trazer o bem-estar em refrigério ao estado humano atual, ou seja, ndo
€ s6 venda o projeto, mas € questédo de humanizacao e conforto para os consumidores. Dessa
forma veio a tona a pergunta de como desenvolver um aplicativo de compra, venda, aluguel
e férias voltado ao tema de residéncias campestres - uso do visual campestre de maneira a
agregar valor ao turismo de forma diferenciada, longe de grandes centros de aglomeracdes
de pessoas?

Objetivos: desenvolver o aplicativo com intencdo de negdcios B to B e B to C — em forma de
aplicativo de compra, venda, aluguel e férias voltado ao tema de residéncias campestres para
uso com visual e estilo campestre. Assim, como pesquisar aplicativos possiveis para compra,
venda, aluguel e férias; estudar o turismo, o tema visual campestre pensando arquitetura e
residéncias; e estudar os elementos de composi¢éo gréfica do aplicativo.

Relevancia do Estudo: Devido a volatilidade financeira do mundo desde 2008, verifica-se
que alguns paises registraram crescimento, em 2019. Entende-se que o medo do meio
financeiro é eminente, assim como o otimismo também cresce, no sentido de buscar tempos
melhores, dados da (WGSN, 2021) Apés verificagdo do mercado atual, suas mudancas em
relacdo ao processo de aquisicdo imobilidria, aquisicdo de pacotes de viagens, aluguéis de
casas de campo, denotou-se um mercado fomento de possibilidades de acordo com
(RODRIGUES, 2013) o mercado rural cresceu assim, como a fuga dos grandes centros, assim
esse projeto visa contribuir com o mercado cultural de turismo, econémico e de bem estar por
meio de um aplicativo com as caracteristicas do AirBNB, somadas as caracteristicas de
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Agéncias de Venda, Locacgéo e Turismo em Geral, ja que 0 mundo comecgou a trabalhar com
caracteristicas de economia liquida e dividida em cadeias menores.

Materiais e métodos: A pesquisa foi iniciada por método indutivo, com carater experimental,
usando como base a revisdo bibliografica de Teses, livros e artigos que relacionam
construcdes de aplicativos do sistema androide. Assim, como pesquisas de aplicativos de
turismo em geral, vendas, estudo do mercado atual cultural, rural e atual disponibilizados pela
Agéncia WGSN sobre o perfil do consumidor 2023 em Geral. Depois fez-se analise via
composicao visual, harmdnica e equilibrada por meio de (CASTRO, 2016). Na sequéncia veio
o desenvolvimento do aplicativo em si, no sistema Figma.

Resultados e discussfes: Foram utilizadas ferramentas e métodos focados na experiéncia
e interface do usuério (UX e Ul). Os principios de UX foram parte fundamental no momento
de criar, visto que num mercado concorrido, as empresas exigem cada vez mais a satisfacéo
do consumidor por meio de uma experiéncia positiva em toda a interacdo com o produto. Por
meio do referencial tedrico, foi possivel definir dois principais tipos de usuério: o locatario ou
comprador de residéncias campestres buscando relaxar, e o locador ou vendedor de
residéncias campestres buscando alivio financeiro em tempos de crise. Foi feita uma analise
sincronica dos aplicativos VivaReal e AirBNB em que foram destacadas a paleta de cor, estilo
de fonte, principais funcionalidades, avaliacdo e principais reclama¢cdes no Google Play.
Essas informagfes foram de extrema relevancia para criar as funcdes e o fluxo de interacéo
do usuario por meio do programa Adobe lllustrator. Em seguida, foi desenvolvido um protétipo
na plataforma Figma para que seja possivel validar esse fluxo. A ideia era criar uma interface
que atendesse todos os usudrios e centralizasse, de forma organizada, suas informacdes e
necessidades.

Concluséo: No desenvolvimento do protétipo buscou-se cumprir 0s aspectos levantados
sobre os tipos de usuarios e a experiéncia pretendida por cada um. Dessa forma, 0s objetivos
foram alcangcados em relagédo a pesquisa e parcialmente em relagdo ao desenvolvimento, ja
gue o estado atual do processo projetual encontra-se no teste do protétipo com possiveis
usuarios em busca da validacdo da proposta. Portanto, a relagdo e compreensao entre esses
processos possibilitara a esta pesquisa discutir possibilidades de desenvolvimento das
proximas etapas.
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Introducdo: O espaco gourmet é area de lazer, geralmente afastada da casa — na varanda
ou quintal — que torna o espaco de convivio mais funcional, considerado acolhedor. Por isso,
0s projetos de construcdo e decoracao de area gourmet se tornaram uma tendéncia no Brasil
e no mundo (PORTAL ARQUILEGO, 2017).

Neste trabalho, pretende-se mostrar o surgimento desta tendéncia, seus usos, utilidades e
vantagens, e como as pessoas estao substituindo cada dia mais a cozinha convencional pela
cozinha gourmet. Assim, ao responder sobre o termo “cozinha gourmet” nasceu com intengao
profissional e depois foi para as casas das familias que queriam servir seus convidados e
estar com eles, assim detecta-se em Borba (2015) o fator tempo, é mais trabalhado, como
cozinha Gourmet. O projeto se justifica pelo conceito - nas refeicées, na recepcao de
convidados, na ergonomia do mobiliario e eletrodomésticos, nas atividades, pois, na cozinha
prioriza-se o tempo e o fator de recepcédo, assim como sua estética. Analisou-se primeiro as
cozinhas separadas das casas, depois as internalizadas, porém separadas por portas do resto
dos cdomodos. Depois foi adotado o conceito de cozinha americana, com meia parede para
separacdo dos comodos. Detectou-se a importancia para ambientes reduzidos, no uso das
cozinhas gourmets em casas. Fechou a pesquisa em questdes de vantagens e desvantagens
de se construir uma cozinha gourmet e questdes atuais, como o0 COVID.

Objetivos: ldentificar as tendéncias e vantagens da cozinha gourmet (integrada) devido a
pandemia causada pelo agente COVID 19. Também Verificar a histdria que envolve o termo
cozinha gourmet. E por fim apontar vantagens e desvantagens, frente a essas pesquisas

Relevancia do Estudo: O proposito é avaliar a mudanga na vida das pessoas por meio da
Cozinha Gourmet. Foca-se na importancia da ergonomia, no dia a dia, no processo de APO
para reforma do ambiente e no Design de Interiores - COZINHA. Passa-se boa parte da vida
na cozinha, por isso a importancia de facilitar uso, reduzir tempo, circulacdo de convidados,
circulacédo e acao no quesito atividades da cozinha. Por tanto criar um ambiente ergondmico
proporcionara alternativas para tornar o ambiente mais funcional, no caso do desenvolvimento
de comidas elaboradas e gourmet, com ampla ventilacdo especificamente para os seus
usuarios, neste momento de Pandemia, esse levantamento pode trazer aos futuros designers
de interiores o entendimento de como projetar, relacionar as suas vantagens e desvantagens
para compreensdo do cliente que é o alvo, pois deve estar centrado no usuario.

Materiais e métodos: Uso de andlise indutiva, caracteristica qualitativa e experimental, por
levantamento bibliografico, seguido de pesquisa e analogia aos ambientes no quesito uso /
tempo / cultura / estética e tendéncia, pensando no processo de criagdo de uma cozinha
gourmet pds analise e estudos de ambientes integrados em Pandemia de Covid — 19
(ENGENHARIA360, 2021).
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Resultados e discussfes: Frente a uma analise bibliogréfica, possibilitou verificar Vantagens
e Desvantagens para o0 processo de criacdo de uma cozinha gourmet.

Sendo as vantagens: — Impressao de casa

oo I | e maior, — Promove integracdo, uma vez que a

pessoa que estiver preparando a refeicdo

e ) consegue conversar com 0S amigos e/ou
. ol Lll ’ EH L assistir & TV; - Tempo reduzido quando a
erefigurachmtd 4, \E : cozinha é organizada e planejada como para

artio = || Espaco gourmer M || Chefs Gourmets, e - Conforto ambiente e

il \) ) 4 [! s promove circulagdo de ar ampliado, se fizer
— aberturas especificas para circulacao do AR.

Suas desvantagens: — Odores produzidos na

cozinha espalha-se pelo lar; — Se a cozinha tiver o formato “corredor” diminuira o espaco para

armarios, podendo ficar s6 o gabinete sob a pia; — Perda de privacidade do ambiente, ja ira

ficar integrada aos outros ambientes. Assim, quem estiver na sala, por exemplo, conseguirdo

ver e ouvir o que estd acontecendo na cozinha; - A cozinha gourmet necessita de uma
organizacao constante: nada de louca suja espalhada por todo o ambiente.

Concluséo: Por meio de uma analise da Cozinha Gourmet - forma de uso/ tempo/ usabilidade
e surgimento do termo Cozinha Gourmet; suas caracteristicas (forma/cor/volume/textura —
tendéncia); seus aspectos culturais (geografia/vivéncia/social), possibilite entender a melhor
maneira de se trabalhar uma cozinha gourmet enquanto aspectos essenciais do Design de
Interiores, enquanto Ergonomia, altruismo, conforto e identidade. Por isso, € importante que
0 espaco seja aproveitado de uma forma inteligente. Logo, entende-se que 0s objetivos foram
alcancados com sucesso. Ja4 que o0 espaco estudado engloba mdltiplas func¢des, como
bancada de trabalho, armazenamento de utensilios e alimentos, cozimento e lavacao, o
projeto de uma cozinha gourmet precisa seguir algumas premissas para ter um espaco
pratico, confortavel e funcional, e também com: integracdo, funcionalidade, estética,
acessibilidade e conforto.
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